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Liste des symboles de la zone 1

Auto Indique le mode de fonctionnement “Automatigue”

Auto Indigue le made de fonctionnement “Nicetime” ou l'on a le fonctionnement “manuel” avec retour au
Man fonctionnement "automatique” & un jour et a une heure donnas

Man Indigue le mode de fonctionnement "Manuel”

Man™- Indigue le mode de fonctionnement “Manuel avec enregistreur”

Prog Indique une phase de "Programmiation” en cours

¢ Avec "Prog” indigue la phase de programmation d'un evenement.

NEW Avec "Prog’ et " # " indique la phase de création d'un nouvel événement

MOD Avec “Prog” et “ € “indigue la phase de modification d'un événement

DEL Avec “Prog” ot * ¢ "indique la phase d'effacement d'un évanement

Avec “Prog” ot “ @ " incligue la phase de copie d'événement
Avec "Prog” indigue la phase de réglage de I'horloge
Avec “Prog” indigue la phase de réglage des paramétres de la fonction “en vacance”

Avec “Prog” indigue la phase de réglage des parametres de la fonction “heurs planétaire”

Son clignotement indigue que la pile est épuiseea et qu'il faut la remplacer au plus vite.
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Indigue que la transmission d'une commande radio est en cours.

Liste des symboles de la zone 2

EBEEE Indication des heures et des minutes ou bien d'autres paramatres en phase de programmation.

Indigue les jours de la semaine:

Su= Dimanche Mo= Lundi Tu= Mardi
BUMTHITEE \We= Mercredi Th= Jeudi Fr= Vendred
Sa- Samedi
S Indigue I'heure d'eté ¢'est-a-dira 'haure legale
w Indigue I'heure d'hiver ¢'est-a-dire I'heure solaire
Indique une commande spéciale pour I'activation des commandes automatiques qui proviennent
#UN des capteurs climatigues
Indiques une commande spéciale pour la désactivation des commandes autcmatigues qui
#BFF proviennent des capteurs climatiquss
] Indicjue une commande avec I'activation de la fonction spéciale “en vacance”
e Incligue une commande avec |'activation de la fonction speciale “heure planetaire”
| Indique une commande avec |'activation de la fonction spaciale “commanda temparisee”

Y - : -
14..6¢% Indiguent les 6 groupes et I'éventuel sens du mouvement.
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Réglage initial de I'horloge

Pour régler I'horloge &) aprés avoir mis la pile Exemple

1. Presser les louches A ou W pour régler 'heure. A ou ¥

2. Presser la touche < pour confirmer I'heure. D

3. Presser les touches A ou W pour régler les minutes. A 0 ¥V

4. Presser la touche < pour confirmer les minutes, b

5. Presser les touches & ou W pour choisir le jour de la semaine. A oUW
(Su=Dimancha; Mo=Lundi; Tu=Mardi; We=Mercredi; Th=Jeudi; Fr=Vendredi; Sa=5amaedi)

6. Presser |la touche ¥ pour confirmer le jour. b

7. Presser les touches A ou W paur choisir le numéro du jour *“ dd=~ A ou V¥

8. Presser la touche " pour confirmer le jour p

9. Presser les touches A ou W pour cholsir le numéro du mois “nn=" A oUW
{01=Janvier; 02=Fé&vriar...12= Décembra)

10. Fresser la touche 4 pour confirmer le mois. D

1. Presser les touches A ou W pour choisir le numéro de 'année, A ou ¥
lcompris entre 2000 et 2059)

12, Presser la touche d pour confirmer 'année. b

Seaul le reglage de I'horloge est naecessaire a chague fais que I'an change la pile; tous les évenements et les parame-
tres restent toujours mamaorisés dans PLANOTIME,

Mémorisation de PLANOTIME dans les récepteurs des automatismes

La memorisation doit étre faite avec PLANOTIME fonctionnant en mode “manuel” en sélectionnant un seul groupe
a la fois. Pour sélectionner le mode “manuel” et choisir un groupe, suivre les indications du tableau:

Pour choisir le mode “manuel” et choisir un groupe

1. Presser plusisurs fois la touche M jusgu'a faire clignoter I'indication Auto., HEHN ..- Auto
2. Presser la touchs ™ pour chaisir le mode “manuel” Man G
3. Presser la touche A pour confirmer le made, 5
4. Partant du 1er groupe, presser aventuellement plusieurs fois la touche B q
pour choisir un autre groupe.
5. Il est maintenant possible d'utiliser les touches A B 'Y pour envoyer les AN Y
commandes au groupe choisl,
Presser I'une des touches AR'Y A B Y
Apras avolr tranamis, presaser plusieurs fois la touche ™ pour choisir le u
fgroupe cdesire,
1. Sur PLANOTIME choisir le groupe dans lequel on désire mémoriser
lautomatisme avec e mode manuel
2. Alirmenter |'automatisme, juste aprés on entend 2 longs bips (biig) ™. : EJII - _|'J_|‘J
3. Dans les 5 secondes qul sulvent, presser et maintenir enfoncée la touche W de
PLANCTIME (pendant environ 3 secondes). - S5
4. Relacher la touche B guand on entend le premier des 3 bips aul confirment la —

memarisation,

™ 5 la memoire des codes de 'automatisme contient deja des codes, a 'allumage on entendra 2 brefs bips (bip);
dans ce cas il faudra procéder en sulvant les instructions gul figurent dans le prochain tableau.
Pour mémoriser PLANOTIME comme autre émetteur Exemple

1. Sur PLANOTIME chaisir le groupe dans lequel on veut memoriser 'autematisme

avec le mode manuel
2. Maintenir enfoncee la touchs B de PLANCTIME jusgu'a ce gue I'on entende un

bip provenant de I'automatisme (au bout d'enviran 5 secondes). n 55
3. Presser lentament 3 fois la touche B d'un émetteur dgjla memorise et

fonctionnant. L
4. Presser encore une fois la touche M de PLANCGTIME, [ |




Programmation “événements” &

Pour programmer un “nouvel événement” simple m

1. Presser plusieurs fois la touche M jusqu'a faire clignoter I'indication Auto. HEHN ... Auto

2. Presser 3 fois la touche P pour choisir le mode “programmation” Prog. a a a

3. Presser la touche € pour confinmer le mode “programmation”. D

4. Presser la touche 4 pour confinmer la programmation “événements” @ D

5. Fresser la touche A pour confinmer la programmation “nouvel événement” NEW b

6. Fresser les tocuches A ou W pour ragler I'heure A ou V¥

7. Presser la touche 4 pour confinmer I'heure. p

8. Presser les touches A ou ' pour regler les minutes A ou VY

9. Presser la touche A pour confirmer les minutes, b

10. FPresser les touches A ou W pour chaisir le jour de la semaing A OU W
{dans I'exemple: Mo=Lundi).

11. Presser la touche M pour sélectionner e jour de la semaine. q

12. Presser la touche < pour confirmer |2 jour de la semaine b
(dans 'exemple: seulement Mo=Lundi).

13. Presser la touchs A pour choisir la commande de "Montée” sur le groupe 1. A

14. Presser i touche 4 pour confirmer la commande (dans lexemple: *Montéa” sur e groupe 1), D

15. Presser la touche 4 pour confirmer 'événement D
(ans I'exermnple: aucune commanda speciale FTHON + ) =~ FHOFF )

16. Presser la touche 4 paur confirmer 'événement D
(dans I'exemple: aucune commande spéciale “en vacance' £ }

17. Presser la touche ¥ pour confirmer 'événement D
tdans l'exemple: aucune commande speciale "heure planétaing” & )

18. Presser la touche 4 pour confirmer 'événement B
(dans M'exemple:; aucung commande spéciale “commands temporisos” r 4| }

19. Ace point, toutes les parties de I'évenement selectionné commencent a clignoter
pour indiguer quon est a la fin du parcours da programmation cu nouvel D

éavénemant. Presser la touche | pour confirmer I'événement ou bien presser M
pour revenir en arriere.

Avec la derniere confirmation, I'evenement est memorise et PLANOTIME se prépare pour la proagrammation d'un aut-
re nouvel evenement, continuer ensuite en partant du paint N°5 de ce tableau.

Pour augmenter la sécurité gu’une comman-
de soit regue: |'activer 2 fois ou plus & la méme
heure (en copiant I'événement) ou bien une deuxieéme
fois a la minute successive.

Programmation: modification événements MOD

Pour modifier un événement Exemple

Les commandes envoyées par radio par PLANCTIME
ne pewvent pas offrir la garantie totale qu'elles soient
recues par les automatismes.

1. Presser plusieurs fois la touche B jusqu'a faire clignoter l'indication Auto. HEHN ... Auto
2. Presser 3 fois la touche P pour choisir le mode “programmation” Prog. q g g
3. Presser la touche 4 pour confirmer le mode “programmation”. D
4. Presser la touche 4 pour confirmer la programmation “événements” # E
5. Presser la touche P pour sélectionner la modification “événements” MOD q
6. Presser la touche ¥ pour confirmer la modification “&vénements”. b
7. Presser les touches A ou W pour chaisir 'événement a modifier. Les évenements sont
montrés dans I'ordre chronologigue dans lequel ils seront effectués en partant cu plus A Ou ¥

proche, en pressant A on passe au suivart, en pressant ¥ on passe au precedent.

8. Presser la touche d pour confirmer I'événement sélectionné. D
A partir de ce point, la modification se déroule suivant le méme parcours & étapes qua la programmation “nouvel événement”




Programmation: copie événements COPY

Pour programmer un nouvel événement en en copiant un déja présent Exemple

1. Presser plusieurs fois la touche M jusqu’a faire clignoter I'indication Auto. HEHN ... Auto
2. Presser 3 fois la touche ® pour chaisir le mode “programmation” Prog. q q q

3. Presser la touche € pour confirmer le mode “programmation”. D

4. Presser |a touche < pour confirmer la programmation “événements” & D

5. Presser 3 fois la touche # pour sélectionner la copie des “événements” COPY m:
6. Presser la touche € pour confirmer la copie des “événements”. D

7. Presser les touches A ou W pour choisir I'événemeant & copier. Les événements sont

montrés dans I'ordre chronclogicue dans lequel ils seront effactués en partant du plus A ou¥
proche, en pressant A on passe au suivant, en pressant W on passe au precadent.

8. Presser la touche € pour confirmer I'événement sélectionné. D

A partir de ce point, la modification de I'événement copié se déroule suivant le méme parcours a étapes que la programmation
“nouvel événement” et 'on peut modifier ou confirmer une par une toutes les propriétés de I'événe

Aprés avoir modifié et confirmeé le demier paramétre, 'événement copig est mémorisé comme nouvel événement et
PLANOTIME sa prépars pour la copie d'un autre evenement, continuer ensuite en partant du point N6 de ce tableau.

Programmation: effacement événements DEL

Pour effacer un éevénement Exemple

1. Presser plusieurs fois la touche M jusqu’a faire clignoter I'indlication Auto. HEHNE ... Auto
2. Presser 3 fois la touche P pour choisir le mode *programmation” Prog. q g g
3. Presser la touche 4 pour corfirmer le mode “programmation”. D
4., Presser la touche W pour corfirmer la programmation “événements” # D
5. Presser 2 fois la touche P pour sélsctionner I'effacement “événements” DEL a a
6. Presser la touche d pour confirmer |'effacement “événements”, _F
T: Presser les touches A ou W pour choisir 'evenement a effacer. Les evenements sont
montrés dans 'ordre chronclogioue dans lequel ils seront effectués en partant du plus A ou V¥
proche, en pressant A on passe au suivant, en pressant W on passe au précédent.
8. Presser la touche € pour confirmer |'événement sélectionné. b
9. Presser la touche d pour confirmer |'effacemeant da I'événement sélectionna,

P

Fonctionnement en mode “automatique”

Pour choisir le mode “automatique” Exemple
1. Presser plusieurs fois la touche M jusqu'a faire clignoter I'indication Auto. BEEHN --- Auto
2. Prasser la touche A pour confinmer e mode “autormatigue”. D

Note: s'il n'y a pas au moins un événement programme, il n'est pas possible de confirmer le mode “automatique”.

Pour sortir du mode “automatique™ et revenir au menu de sélection Exemple
Presser 2 fois la touche ® G G

Pour sortir du mode “manuel” et revenir au menu de sélection: Exemple

Presser plusieurs fois la touche B jusgu'a faire clignoter I'indication Auto. HEEN ... Auto
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