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/Warning

\

this manual refers to programming units models “BUPC” and “MOU” and to the relative software for communication
with a single "BUPC3" personal computer for both products. Each programming unit can operation in two modes,
therefore the manual describes the four available operating modes.
The relative sections are identified by the symbols shown in the following table.

Table 1: BUPC & MOU, operating modes

Prog[:’ar:rilming Mode | Used with the following products Symbol in manual
BUPG Bio BIO series radio remote controls [B]
FloR | FLOR and VERY VR series radio remote controls [F1
MOU Mom | Access control system with MOM Cards [C]
Mot | Access control system with MOT keypads [T]
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1) Description [8]1 [F]1[C][7]

/Palm—top programming units BUPC and MOU are compact portable computers designed by Nice to extend and sim—\
plify the operations of installation and maintenance of radio remote control systems of the “Bio”, “FloR” and “Very VR”
series, for the BUPC unit, or access control systems of the “Mom” and “Mot” series, for the MOU unit.

The basic function of the palm-top programming units is that of interacting directly with memory cards BM60, BM250
or BM1000 of the receivers or decoders in which the operating parameters and codes are stored.

Once it has been downloaded to the programming unit, the memory can be displayed, compiled, edited, and
processed. In addition, various accessory functions are available such as the facility to change the code of a trans-
mitter or a Card. The BUPC and MOU programming units also provide the facility to make a backup copy of the entire
memory or, if connected to a PC, they can transfer the memory contents into a file on disk so that a backup archive
can be created of all installed systems. /

1.1) Components of BUPC and MOU palm-top programming units [B][F1I[C]1[T]

/Depending on the type of device (BUPC or MOU), the package contains the parts described in the following ﬁgure\
and table
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Table 2: List of parts and accessories of BUPC and MOU

N° | BUPC | MOU | Description of parts:

Programming unit ON/OFF key

Socket for connection cable for transmitters [12] or [13]

LCD display presenting the messages relative to the functions performed by the operator
Socket for optical code reader of transmitters [10] or [11]

Reader for transponder Cards

Power — battery charger socket [16]

Plug-in connector for memory cards type BM60, BM250 or BM1000

RS 232 connector for link-up with a PC using cable [15]

Membrane keypad — light pressure is sufficient to activate the keys
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Description of accessories:

Transmitter optical code reader (must be connected to socket [4])

Transmitter optical code reader with flexible extension

Cable for connection with “Bio” and “FIoR” series transmitters (must be inserted in connector [2])
Cable for connection with “Very VR’ series transmitters

RS232 cable for connecting the programming units to a PC (on connector [8])

CD-Rom containing the BUPC3 program for PC

230V - 12V 300 mA battery charger / power supply
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2) How to use models BUPC and MOU [8] [F]1[C][7T]

Palm-top programming units BUPC and MOU are supplied with power by internal rechargeable batteries; to switch
on the unit simply press the "POWER" key; at startup the unit will execute a brief TEST routine that performs diag-
nostics on the main internal components, after which it is ready for use. BUPC and MOU switch off automatically after
1 minute during which no commands are executed; to switch off the units manually simply hold down the "POWER"
key for at least 1 second. After powering on the unit and when the initial TEST routine is terminated the display pres-
ents the "FUNCTION MENU" from which it is possible to execute all the available functions including the selection
between the "Bio" or "FIoR" modes on the BUPC programming unit and selection between the "Mom" and
"Mot" modes on the MOU programming unit.

2.1) Symbols []1[F]1[C][T]

~

/A series of graphic symbols is displayed in the window at the bottom left corner of the screen identifying the opera-
tions that can be performed or the keys that can be used in the current stage of the procedure

Table 3: Description of symbols

Indicates that the “ § ” key can be pressed to select the next function or code.

Indicates that the “ ¢ ” key can be pressed to select the previous function or code.

Indicates that the “=» " key can be pressed to move the cursor to the right when entering numbers.

Indicates that the “ =" key can be pressed to move the cursor to the left when entering numbers.

Indicates that the “ & Clear” key can be pressed to abandon the current function and return to the
FUNCTION MENU.

Indicates that the “ « Enter” key can be pressed to activate the selected function or confirm the current
function.

Only on BUPC; transmitter code optical reading is active; simply bring the transmitter up to the reader
with a key pressed.

Only on MOU;; transponder Card code reading is active; simply bring the card up to the reader

Indicates that keypad-based numerical data input is active; you can therefore type a number directly by
means of the numerical keys 0, 1, 2, 3...9.

The bottom right corner of the screen contains an additional 2 symbols; the first indicates the battery charge level: a
solid rectangle denotes a fully charged battery; the rectangle gradually empties as the battery discharges until a com-
pletely empty rectangle appears when the battery is completely drained. The second symbol describes the current
version as shown in the table:

Table 4: Operating modes for BUPC and MOU

30| x |t W[t || = -

Symbol | BUPC | MOU | Description of parts
E M Symbol identifying operation in "Bio" version
’I? M Symbol identifying operation in "FIoR" version
6 Symbol identifying operation in "Mom" version
"i" M Symbol identifying operation in "Mot" version
\C /

2.2) Language selection [B1[F1I[CI1I[T]

\

Palm-top programming units BUPC and MOU are prearranged to function with different languages so that the oper-
ator can display messages in his preferred language. The language selection operation can be activated by pressing
the “«Enter” key during the test routine executed when the programming unit is switched on. When the initial test
is concluded, press the “ <« Enter” key to activate the language selection function; here, you can select the preferred
interface language by means of the “ § ” or “ ¢ ” keys, confirming the selection by pressing “ «# Enter”; the selected
language will be permanently stored in the memory and from this time on all messages will be presented in this lan-

guage. J
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2.3) Code reader [B]1[F]

\

(I'he BUPC programming unit is equipped with an optical reading system for transmitter codes, while unit MOU fea-

tures a proximity reading system for Card codes. Direct code reading is useful in order to check the transmitter or
Card and in all functions that call for the code to be entered.

Table 5: Optical reading of a transmitter code with unit BUPC

To use this function plug the optical reader [10] or [11] into the relative socket [4] and then bring the transmitter
illuminated indicator into proximity of the optical read head as shown in the figure.
The optical reader with extension cable [11] allows you to hold the programming unit on one side and read the opti-
cal code of transmitters without having to remove them from the package.

Table 6: Proximity reading of a card code with unit MOU

To use this function simply bring a Card into close proximity with the reading position [5] as shown in the figure

- /
3) Functions [B] [F1[C]1[7T]

The BUPC and MOU programming units provide the facility to execute a series of operations designated: "FUNC-
TIONS". Depending on the type of programming unit and the relative operating mode, the functions may be different
both in terms of quantity and the way in which they can be used. The following chapters contain an analysis of all the
functions subdivided according to the specific palm-top programming unit and the operating mode.

Chapter 3.1 BUPC in “Bio” mode
Chapter 3.2 BUPC in “FIoR” mode
Chapter 3.3 MOU in “Mom” mode
Chapter 3.4 MOU in “Mot” mode

3.1) BUPC functions in “Bio” mode [ B]

(This chapter contains an analysis of the functions of the BUPC palm-top programming unit in “Bio” mode )
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/3.1.0) 0 FUNCTION MENU [ B8] h

This is the starting point for selection of all functions. You will return to this point after terminating any individual func-
tion or if a function is abandoned by pressing the “ & Clear” key.

From the "FUNCTION MENU" press “ « Enter” to change "Mode" and then use the “ § ” or “ 4 ” keys to select “Bio”
or “FloR” mode; finally, press “ «# Enter” to confirm or “ § Clear” to cancel.

From the "FUNCTION MENU" you can scroll through all the available functions by means of the “ § " or “ ¢ ” keys or
\you can type the corresponding number directly and press “ « Enter”. /

/3.1.1) 1 TRANSMIT TEST [ B]

Serves to check the correct operation of BIO transmitters by displaying the code and indicating the key pressed. You
Qvill need to use the optical code reader for this function (see table 5).

/3.1.2) 2 SEE CODES [ B8]

Allows you to display the codes in the memory card inserted in connector [7] one by one. The display will show the
code, its position, and the total number of codes; for example, the message “1st of 25” indicates that the code displa-
yed is the first out of a total of the 25 codes present in the memory. To display the remaining codes press the “ § ”
\key to progress to the next code.

/3.1.3) 3 ADD CODES [ 5] h

Serves to add new codes in the memory plugged into connector [7]. The code can be added either using code opti-
cal reading (see table 5) or by typing it in from keypad [9]. If an error occurs when typing in the code, move the flash-
ing cursor symbols with the “«=" and “=p " keys to correct the numbers. At the end of the procedure press the “«a
Enter” key to confirm the code you have entered. After being input, the same code will be re-proposed so that it can
be used rapidly as a basis to enter the next code, or by pressing the “ § ” key the code increases by one unit there-
by generating a new code ready for input. /

/3.1.4) 4 CANCEL CODES [ B] )

This function serves to delete one or more of the codes in the memory plugged into connector [7]. The method of
using this function is identical to that utilised for the ADD CODES function, except that instead of adding a code in
this case a code is deleted.

- J

/3.1.5) 5 SEARCH CODES [ 5] A

With this function a check is performed to see if a specific code is present in the memory plugged into connector [7].
The method of using this function is identical to that utilised for the ADD CODES function, except that instead of
adding a code, in this case a search is performed for a code and, if found, its position is displayed together with the
\total number of codes present /

J

/.
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/3.1.6) 6 CANCEL MEMORY [ B8] )

With this function all codes in the memory plugged into connector [7] are deleted. After launching this function the
following message is displayed: “Are you sure?” prompting for a second confirmation; this procedure is necessary
because the operation is irreversible. If you effectively wish to clear the memory, press the “ « Enter” key again at the

\prompt. /

/3.1.7) 7 READ MEMORY [ 8] )

This function serves to read all the codes present in the memory plugged into connector [7], creating a copy in the
BUPC (Buffer) internal memory.
The copy of codes obtained by means of this procedure is utilised by the WRITE MEMORY function in order to obtain
a duplicate of the original memory. Because the Buffer is physically composed of non-volatile memories (i.e. memo-
ries that are not erased when the BUPC unit is powered down), the WRITE MEMORY operation can be executed also
at a later date with respect to the READ MEMORY operation.

J
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/3.1.8) 8 WRITE MEMORY [ 5] h

This function serves to write the codes present in the internal memory (Buffer) to the memory plugged into connec-
tor [7], thereby making a copy.
The Buffer must be previously "loaded" with the codes to be copied by means of the READ MEMORY function per-
formed on the source memory.

- J

/3.1.9) 9 CANCEL BUFFER [ B8] )

Serves to delete the codes present in the internal memory, thereby freeing it for subsequent READ MEMORY func-
tions. After launching the function the following message will be displayed: “Are you sure?” prompting for a second
confirmation; this procedure is necessary because the operation is irreversible. If you effectively wish to clear the
buffer, press the “ « Enter” key again at the prompt.

- J

/3.1.10) 10 LOCK MEMORY [ B8] )

Applies a codes acquisition functions lock when the memory present in connector [7] is inserted in a receiver. In prac-
tice, a receiver with a "Locked" memory does not execute any form of code acquisition, restricting its operation exclu-
sively to the codes that have been previously input without allowing any new codes to be entered (see also the spe-
cific instructions in the receivers). Warning: The “Lock” is active when the memory is inserted in its receiver; the addi-
tion of codes directly from BUPC by means of the ADD CODES function is still possible

- J

/3.1.1 1) 11 UNLOCK MEMORY [ 8] )

Removes the codes acquisition functions lock when the memory present in connector [7] is to be inserted in a receiv-
er. This function is the exact opposite of the LOCK MEMORY function.

- J

/3.1.12) 12 INSERT PASSWORD [ 8] A

This function serves to enter a password to access data in the memory plugged into connector [7]. The “Password”
is a 6 digit number that serves to restrict access to the contents of the memory exclusively to authorised operators.
Once it has been inserted, the password will be requested whenever data and codes contained in the memory card
are to be displayed or edited for the first time by means of the BUPC programming unit. The Password inhibits also
all modifications to data contained in the memory card once it has been inserted in the receiver; in practice, a receiv-
er with a memory of this type will not be able to perform the acquisition procedure, to delete a code or to delete all
the codes.

- J

/3.1.13) 13 REMOVE PASSWORD [ 5] )

This function serves to remove the password for access to data contained in the memory plugged into connector [7].
This function is the opposite of the INSERT PASSWORD function.

- J

/3.1.14) 14 CHANGE t TIMER [ B] A

Serves to change the time interval of the timer when memory [7] is used in a receiver with the timer function active.
After confirming the function the message "Time:" will be displayed followed by the current timer value; the time is
displayed in the format “h” hours, “mm” minutes (tens and units) “ss” seconds (tens and units). The maximum time
that the receiver can administrate is 2 hours 22 minutes, 36 seconds.

- J




/3.1.15) 15 CLONE TX CODE [ §] )
Serves to change the original code of a transmitter connected to connector [2], copying it from another transmitter
read by means of readers [10] or [11] thereby obtaining two perfectly identical codes (cloning). Warning: since the
"Bio" system is based on the fact that each transmitter possesses a unique code, the possibility of having two or more
identical transmitters reduces the security of the system; for this reason the CLONE TX CODE function is not active
on all BUPC units; in addition, the operation can only be performed once on each transmitter.

Before activating the function extract exclusively the card from the transmitter on which you intend to change the code
and then insert the card into the specific adapter [12] and plug the adapter cable into socket [2].

This done, you can activate the function. This will be followed by a series of tests performed by the barrier controller
to check whether or not it is able to support the increased power consumption required by the function, terminating
with a test to confirm that the code has not already been changed. If all the checks produce positive results, the mes-
sage “Code:” will be displayed and the code optical reader will be activated; now you must approach the reader with
the specimen transmitter with one key pressed and the code will be copied by means of the optical reader onto the
transmitter inserted in the adapter.

:>D]M4
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3.2) BUPC functions in “FIoR” mode [F]

J

(I'his chapter contains an analysis of the functions of the BUPC programming unit in “FloR” mode \

To execute several functions available in "FIoR" mode the transmitter must be connected to the BUPC unit as
described in table 7 and as illustrated in figures 5.1 and 5.2.

Table 7: Connection of transmitters to BUPC

In “FIoR” transmitters the card must be removed from | In “Very VR” transmitters the battery compartment must
the plastic box and inserted into the specific adapter [12] | be opened and connector [13] inserted into the specific
after having connected it to socket [2]. location after having connected it to socket [2].

8-
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/3.2.0) 0 FUNCTION MENU [F ] A

This is the starting point for the selection of all functions. You will return to this point after terminating any individual
function or if a function is abandoned by pressing the “ § Clear” key.

From the "FUNCTION MENU" press “ « Enter” to change "Mode" and then use the “ § ” or “ 4 ” keys to select “Bio”
or “FloR” mode; finally, press “ «# Enter” to confirm or “ § Clear” to cancel.

From the "FUNCTION MENU" you can scroll through all the available functions by means of the “ § " or “ ¢ ” keys or
\you can type the corresponding number directly and press “ « Enter”. /

/3.2.1) 1 TRANSMIT TEST [F] A

Serves to check the correct operation of FLOR transmitters by displaying the code and indicating the key pressed.
You will need to use the optical code reader for this function (see table 5). /

(3.2.2) 2 SEE CODES [F] A

Allows you to display the codes in the memory card plugged into connector [7] one by one. The display will show the
code, its position, and the total number of codes; for example, the message “1st of 25” indicates that the code dis-
played is the first out of a total of the 25 codes present in the memory.

When you are displaying a code pressing “«# Ente” serves to display its “Rnd” value. To display the remaining codes
press the “ § ” key to progress to the next code. /

(3.2.3) 2 ADD CODES [7 ] )

Serves to add new codes in the memory plugged into connector [7]. The code can be added both using code opti-
cal reading (see table 5) and by typing it in from keypad [9]. If an error occurs when typing in the code, to correct the
numbers you can move the flashing cursor symbols with the “«=" and “=» " keys. At the end of the procedure press
the “ < Enter” key to confirm the code you have entered. After being input, the same code will be re-proposed so that
it can be used rapidly as a basis to enter the next code, alternatively, by pressing the “ § ” key the code increases by
one unit thereby generating a new code ready for input. /

N

(3.2.4) 4 CANCEL CODES [F] )

Serves to delete one or more of the codes in the memory plugged into connector [7]. The method of using this func-
tion is identical to that utilised for the ADD CODES function, except that instead of adding a code in this case a code
is deleted.

- J

(3.2.5) 5 SEARCH CODES [F ] )

With this function a check is performed to see if a specific code is present in the memory plugged into connector [7].
The method of using this function is identical to that utilised for the ADD CODES function, except that instead of
adding a code, in this case a search is performed for a code and, if found, its position is displayed together with the
\total number of codes present. /

/3.2.6) 6 CANCEL MEMORY [F ] )

With this function all codes in the memory plugged into connector [7] are deleted. After launching this function the
following message is displayed: “Are you sure?” prompting for a second confirmation; this procedure is necessary
\because the operation is irreversible. If you wish to clear the memory, press the “ « Enter” key again at the prompt./

/3.2.7) 7 READ MEMORY [F1] A

This function serves to read all the codes present in the memory plugged into connector [7], creating a copy in the
BUPC (Buffer) internal memory. The copy of codes obtained by means of this procedure is utilised by the WRITE
MEMORY function in order to obtain a duplicate of the original memory. Because the Buffer is physically composed
of non-volatile memories (i.e. memories that are not erased when the BUPC unit is powered down), the WRITE MEM-
\ORY operation can be executed also at a later date with respect to the READ MEMORY operation. /

10




(3.2.8) 8 WRITE MEMORY [ 7] A

This function serves to write the codes present in the internal memory (Buffer) to the memory plugged into connec-
tor [7], thereby making a copy. The Buffer must be previously "loaded" with the codes to be copied by means of the
READ MEMORY function performed on the source memory. /

/3.2.9) 9 CANCEL BUFFER [F] A

Serves to delete the codes present in the internal memory, thereby freeing it for subsequent READ MEMORY func-
tions. After launching the function the following message will be displayed: “Are you sure?” prompting for a second
confirmation; this procedure is necessary because the operation is irreversible. If you effectively wish to clear the
\buffer, press the “ < Enter” key again at the prompt. /

/3.2.1 0) 10 LOCK MEMORY [F ] N

Applies the codes acquisition functions lock when the memory present in connector [7] is to be inserted in a receiv-
er. In practice, a receiver with a "Locked" memory does not execute any form of code acquisition, restricting its oper-
ation exclusively to the codes that have been previously entered without allowing any new codes to be entered (see
also the specific instructions in the receivers). Warning: The “Lock” is active when the memory is inserted in its receiv-
er; the addition of codes directly from BUPC by means of the ADD CODES function is still possible

- J

(3.2.1 1) 11 UNLOCK MEMORY [F ] )

Removes the codes acquisition functions lock when the memory present in connector [7] is to be inserted in a receiv-
er. This function is the exact opposite of the LOCK MEMORY function. /

3.2.12) 12 INSERT PASSWORD [F ] )

This function serves to enter a password to access data in the memory plugged into connector [7]. The “Password”
is a 6-digit number that serves to restrict access to the contents of the memory exclusively to authorised operators.
Once it has been inserted, the password will be requested whenever data and codes contained in the memory card
are to be displayed or edited for the first time by means of the BUPC programming unit. The Password inhibits also
all modifications to data contained in the memory card once it has been inserted in the receiver; in practice, a receiv-
er with a memory of this type will not be able to perform the teach-in procedure, to delete a code or to delete all the

codes.
J

/3.2.13) 13 REMOVE PASSWORD [F ] A

This function serves to remove the password for access to data contained in the memory plugged into connector [7].
This function is the opposite of the INSERT PASSWORD function. /

/3.2.14) 14 CHANGE t TIMER [F ] )

This function serves to change the time interval of the timer when memory [7] is used in a receiver with the timer func-
tion active. After confirming the function the message "Time:" will be displayed followed by the current timer value;
the time is displayed in the format “h” hours, “mm” minutes (tens and units) “ss” seconds (tens and units). The max-
\imum time that the receiver can administrate is 2 hours 22 minutes, 36 seconds. /

(3.2.15) 15 WINDOW Rnd [ ] )

With this function it is possible to edit the value for the Rnd window in the memory plugged into connector [7]. The
Rnd window represents the portion of values within which the Rnd part of the code is accepted by the receiver, hence
the lower the programmed value the greater the security of the system. However, by setting an excessively low value
it is more probable that, if the transmitters are utilised outside the reception range of the receiver, they increase their
Rnd value excessively and move outside the Rnd window. If the Rnd value of a transmitter moves outside the preset
window the receiver must perform re-synchronisation of the code (see also function 17). In normal circumstances the
value of the Rnd window is 100, and it can be modified to anywhere between 5 and 250. /
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(3.2.16) 16 CONTROL Rnd [ ] h

With this function it is possible to activate or deactivate the check performed by the receivers of the Rnd part of the
codes in the memory plugged into connector [7]. In normal circumstances the check is "On", but the Rnd check can
be set to "Off" if the security of the "Rolling Codes" is not an issue of importance and it is preferred to be able
to clone several transmitters with the same code. If the control is set to Rnd=0ff it will be possible to use exclusively
\transmitters with Rnd=0ff (see function 19) /

/3.2.1 7) 17 SYNCHRONISM [F ] A

This function provides the facility to activate or deactivate, in the memory plugged into connector [7], re-synchronism
by the receiver in the event that a transmitter moves out of the Rnd window (see also function 15). In normal circum-
stances re-synchronism is activated ("On"); if it is deactivated the security level of the installation is greater, but if a
transmitter should fall outside the Rnd window the code must be re-entered into the memory because this is the only
\opera‘[ion that updates the Rnd value and allows operation of the transmitter to be restored. /

(3.2.18) 18 ORIG. ONLY [ ] )

With this function you can enable or disable, in the memory plugged into connector [7], operation of the receiver in
relation to the transmitters whose code has been changed so that it is no longer the original factory code (see func-
tion 20). In normal circumstances it is deactivated “Off”, therefore the receiver accepts all transmitters, whether orig-

inal or non-original.
N\ ¢ J

(3.2.19) 19 RND ON Tx [F ] )

This function serves to enable or disable operation in Rnd mode in the transmitters.

With Rnd mode deactivated (Off) the transmitter will always send an identical code so that as many transmitters as
required can be utilised, all identified by the same code. For a transmitter with Rnd mode deactivated to operate, it
is essential that also the receiver is set up so that the Rnd part of the code is not checked (see function 16)

\To utilise this function the transmitter must be connected to the relevant adapters (see table 7). /

/3.2.20) 20 CHANGE Tx CODE [F ] A

This function serves to change the original code of a transmitter. To utilise this function the transmitter must be con-
nected to the relevant adapters (see table 7). A transmitter whose code has been changed is recognisable by the fact
that it in the various functions in which its code appears, a letter ™" will be displayed before the code number: Code:
*001234567. Considering that that the security of the "FIoR" system is based on the principle that every transmitter
possesses a different and unrepeatable code; the facility to change a code with the attendant risk of making two
transmitters identical may reduce the safety of the system. For this reason there is a dedicated function that obliges

the receiver not to accept transmitters with modified codes (see function 18). /
/

3.2.21) 21 REMOVE COD. CHANGE [F] )

This function serves to restore the original transmitter code after it has been modified with function 20. To use this func-
tion you will need to connect the transmitters by means of the specific adapters (see table 7). /

/3.2.22) 22 ALL ORIGINAL [F] A

This function makes it possible to restore all the original data of the transmitters (Code=originale, RND=0On,
Altera=00000). To utilise this function the transmitter must be connected to the relevant adapters (see table 7).

/3.2.23) 23 PUT ALTERA ON Tx [F] )

With this function a transmitter code alteration value can be entered. The “altera” value is used to modify the original
code in order to personalise the system, for which reason it must be identical both on the receiver (see function 24)
and on all the transmitters. To remove an altera value it must be set to “00000” or alternatively use function 22.

To use this function you must first connect the transmitter by means of the relevant adapters (see table 7).

- J
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/3.2.24) 24 PUT ALTERA ON Bm [F ] )

Makes it possible to enter the "altera" value in the memory plugged into connector [7] so that also the receiver will
recognise the transmitters that have been modified with function 23. /

/3.2.25) 25 USE ALTERA [T ] )

This function provides the facility to enter the code modification value also on the BUPC programming unit so that it
can recognise "Altered" transmitters correctly when using optical code reading (see table 5) in functions 1; 3; 4; 5.
The "altera" value must be entered each time the BUPC unit is switched on.

- J

3.3) MOU functions in “Mom” mode [ C]

Cl'his chapter contains an analysis of the functions of the MOU programming unit in “Mom” mode )

/3.3.0) 0 FUNCTION MENU [ ©] h

This is the starting point for the selection of all functions. You will return to this point after terminating any individual
function or if a function is abandoned by pressing the “ & Clear” key.

From the "FUNCTION MENU" press “«Enter” to change "Mode" and then use the “§ ” or “ ¢ ” keys to select
“Mom” or “Mot” mode; finally, press “ «# Enter” to confirm or “ & Clear” to cancel.

From the "FUNCTION MENU" you can scroll through all the available functions by means of the “ § " or “ ¢ ” keys or
\you can type the corresponding number directly and press “ « Enter”. /

/3.3.1) 1 CARD TEST [ C] A

This function provides the facility to check the correct operation of transponder cards, displaying the code and spec-
ifying the type, “Blue” (read only: Card) and “Grey” (read only but rewritable: CardP). You will need to use the Card
proximity reading facility for this function (see table 6). /

-

/3.3.2) 2 SEE CODES [ ] A

Allows you to display the codes in the memory card plugged into in connector [7] one by one. The display will show
the code, its position, and the total number of codes; for example, the message “1st of 25” indicates that the code
displayed is the first out of a total of the 25 codes present in the memory.

When you are displaying a code pressing “ < Enter” serves to check the outputs on which it is active and the asso-
ciated "operations counter" value.

To display the remaining codes press the “ § ” key to progress to the next code.

J
/3.3.3) 3 ADD CODES [ C] )
Allows you to add new codes in the memory plugged into connector [7]. The code can be added either using the
Card code proximity reading facility (see table 6) or by typing it in directly on keypad [9].
Pressing “ « Enter” before starting to input the code allows you to choose on which outputs it is to be activated.
If an error occurs when typing in the code, move the flashing cursor symbols with the “«=" and “=» " keys to correct
the numbers. At the end of the procedure press the “ « Enter” key to confirm the code you have entered. After being
input, the same code will be re-proposed so that it can be used rapidly as a basis to enter the next code, alterna-
tively by pressing the “ § ” key the code increases by one unit thereby generating a new code ready for input.

- J

/3.3.4) 4 CANCEL CODES [ €1 )

Serves to delete one or more of the codes in the memory plugged into connector [7]. The method of using this func-
tion is identical to that utilised for the ADD CODES function, except that instead of adding a code in this case a code
is deleted.

- J
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/3.3.5) 5 SEARCH CODES [ C] A

With this function a check is performed to see if a specific code is present in the memory plugged into connector [7].
The method of using this function is identical to that utilised for the ADD CODES function, except that instead of
adding a code, in this case a search is performed for a code and, if found, its position is displayed together with the
\total number of codes present. /

/3.3.6) 6 CANCEL MEMORY [ ¢] )

With this function all codes in the memory plugged into connector [7] are deleted. After launching this function the
following message is displayed: “Are you sure?” prompting for a second confirmation; this procedure is necessary
because the operation is irreversible. If you effectively wish to clear the memory, press the “ « Enter” key again at the

\prompt. Y,

/3.3.7) 7 READ MEMORY [ ¢1] h

This function serves to read all the codes present in the memory plugged into connector [7], creating a copy in the
BUPC (Buffer) internal memory. The copy of codes obtained by means of this procedure is utilised by the WRITE
MEMORY function in order to obtain a duplicate of the original memory. Because the Buffer is physically composed
of non-volatile memories (i.e. memories that are not erased when the BUPC unit is powered down), the WRITE MEM-
ORY operation can be executed also at a later date with respect to the READ MEMORY operation.

- J

/3.3.8) 8 WRITE MEMORY [ ¢] )

This function serves to write the codes present in the internal memory (Buffer) to the memory plugged into connec-
tor [7], thereby making a copy. The Buffer must be previously "loaded" with the codes to be copied by means of the
READ MEMORY function performed on the source memory. /

/3.3.9) 9 CANCEL BUFFER [ C] )
Serves to delete the codes present in the internal memory, thereby freeing it for subsequent READ MEMORY func-
tions. After launching the function the following message will be displayed: “Are you sure?” prompting for a second

confirmation; this procedure is necessary because the operation is irreversible. If you wish to clear the buffer, press
\the “ < Enter” key again at the prompt. /

/3.3.1 0) 10 LOCK MEMORY [ €1 )

Applies the codes acquisition functions lock when the memory located in connector [7] is inserted in the decoder.
In practice, a decoder with a "Locked" memory does not execute Card code acquisition, restricting its operation
exclusively to the Cards entered previously without allowing any new Cards to be entered (see also the specific
instructions in the decoders). Warning: The “Lock” is active when the memory is inserted in its receiver; the addition
of codes directly from MOU by means of the ADD CODES function is still possible.

- J

/3.3.1 1) 11 UNLOCK MEMORY [ C1] )

Removes the codes acquisition functions lock when the memory present in connector [7] is to be inserted in a
decoder. This function is the exact opposite of the LOCK MEMORY function. /

/3.3.12) 12 INSERT PASSWORD [ ¢ )

This function serves to enter a password to access data in the memory plugged into connector [7].

The “Password” is a 6-digit number that serves to restrict access to the contents of the memory exclusively to autho-
rised operators. Once it has been inserted, the password will be requested whenever data and codes contained in
the memory card are to be displayed or edited for the first time by means of the MOU unit. The Password inhibits also
all modifications to data contained in the memory card once it has been inserted in the decoder; in practice, a decoder
with @ memory of this type will not be able to perform the acquisition procedure, to delete a code or to delete all the

codes.
J
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/3.3.13) 13 REMOVE PASSWORD [ C1] )

This function serves to remove the password for access to data contained in the memory plugged into connector [7].
This function is the opposite of the INSERT PASSWORD function. /

/3.3.14) 14 FUNCTION Ch1 [ 2] )

This function allows you to modify, on the memory plugged into connector [7], the parameter that controls the oper-
ating mode associated with decoder output channel 1. The operating mode can be selected from among the follow-
ing: “Momentary”; “Timer”; “Bistable” or “Anti-theft”. If the "Timer" mode is selected, the relative time can be edited
by means of function 16 CHANGE t TIMER 1. “Anti-theft” mode concerns both the output channels so that when it
\is activated on one output also the other will automatically switch to "Anti-theft" mode. /

/3.3.15) 15 FUNCTION Ch2 [ ¢] )

This function is similar to the function of output no. 1 described in chapter 3.3.14., although in this case it is relative
to output no. 2 /

/3.3.16) 16 CHANGE t TIMER 1 [ €] )

This function serves to change the time interval of the timer associated with output no. 1 when memory [7] is to be
used in a decoder with the timer function active. After confirming the function the message "Time:" will be displayed
followed by the current timer value; the time is displayed in the format “h” hours, “mm” minutes (tens and units) “ss”
\seconds (tens and units). The maximum time that the decoder can administrate is 1 hour 48 minutes, 22 seconds./

/3.3.17) 17 CHANGE t TIMER 2 [ ©] A

This function is similar to that of timer 1 described in chapter 3.3.16., although in this case it is relative to the timer
associated with output no. 2 /

/3.3.18) 18 OPERATIONS COUNT [ ] )

Allows you to change the operations counter associated with a given Card present in memory [7]. If the counter is
not unlimited (value: ###) each time the Card is used the decoder will deduct one operation; when there are no more
operations left the Card will be no longer valid until the counter is reloaded.

To change the value first select the code concerned using the Cards proximity reading facility (see table 6) or typing
the code directly on keypad [9]; at this point the counter can be modified with any value from “000” to “999”, alter-
natively, by pressing the “ ¢ ” key the counter is set to “###”, i.e. with no restriction on the number of operations.

/3.3.19) 19 TYPE OF CARD [ C1] )

This function allows you to change, in memory [7], the parameter relative to the Card type that the decoder is able
to recognise. The Card type can be selected from among the following: “All” (both Card types will be valid); “Blue”
(only Blue cards are valid) or “Grey” (only Grey cards are valid).

A careful check should be carried out before changing this parameter to avoid the risk of inadvertently deactivating
\Cards that are already present. /

/3.3.20) 20 CHANGE CARD CODE [ ¢ )

Allows you to change the code present in the "Grey" Cards, replacing it with any other value. The new value must be
entered directly from keypad [9]; at this point press “«# Ente” and finally bring the "Grey" Card up to the Card code
proximity reader (see table 6); the code will be changed in a matter of seconds.

\This function is not available for "Blue" Cards. /

3.4) MOU functions in “Mot” mode [ T]

CThis chapter contains an analysis of the functions of the MOU programming unit in “Mot” mode )




/3.4.0) 0 FUNCTION MENU [T] h

This is the starting point for the selection of all functions. You will return to this point after terminating any individual
function or if a function is abandoned by pressing the “ § Clear” key.
From the "FUNCTION MENU" press “«Enter” to change "Mode" and then use the “§ ” or “ ¢ ” keys to select
“Mom” or “Mot” mode; finally, press “ «# Enter” to confirm or “ § Clear” to cancel.
From the "FUNCTION MENU" you can scroll through all the available functions by means of the “ § " or “ ¢ ” keys or
you can type the corresponding number directly and press “ «# Enter”.

J

/3.4.1) 1 CHANGE PSW PROG. [ 7] )

This function allows you to change the Programming Password in the memory card plugged into connector [7]. The
Programming Password is the combination of numbers required for all decoder programming operations performed
on the decoder by means of MOT keypads in "Professional" mode. If the memory is programmed in “Easy” mode it
will not contain the Programming Password, but you can switch from "Easy” to “Professional” by entering a pro-
\gramming password. On the contrary, it is not possible to switch from "Professional" to "Easy" mode. /

/3.4.2) 2 SEE CODES [T] h

Allows you to display the codes in the memory card inserted in connector [7] one by one. The display will show the
code, its position, and the total number of codes; for example, the message “1st of 25” indicates that the code dis-
played is the first out of a total of the 25 codes present in the memory.

When you are displaying a code pressing “«# Enter” serves to check the outputs on which it is active and the asso-
ciated "operations counter" value.

To display the remaining codes press the “ § ” key to progress to the next code.

J
/3.4.3) 3 ADD CODES [ T] )
This function serves to add new codes in the memory plugged into connector [7]. The code must be added by typ-
ing it in from keypad [9]. Pressing the “ ¢ ” key before starting to enter the code makes it possible to change the
address of the MOT keypad in which the code will be valid; pressing the “ «# Enter” before starting to enter the code
makes it possible to select the outputs on which it is to be active. If an error occurs when typing in the code, the num-
ber can be corrected by means of the “=» " key. At the end of the procedure press the “ « Enter” key to confirm the
code you have entered. After being input, the same code will be re-proposed so that it can be used rapidly as a basis
to enter the next code, alternatively by pressing the “ § ” key the code increases by one unit thereby generating a
Qew code ready for input. /

/3.4.4) 4 CANCEL CODES [T] A

Serves to delete one or more of the codes in the memory plugged into connector [7]. The method of using this func-
tion is identical to that utilised for the ADD CODES function, except that instead of adding a code in this case a code
is deleted.

- J

/3.4.5) 5 SEARCH CODES [ T] A

With this function a check is performed to see if a specific code is present in the memory plugged into connector [7].
The method of using this function is identical to that utilised for the ADD CODES function, except that instead of
adding a code, in this case a search is performed for a code and, if found, its position is displayed together with the
\total number of codes present. /

/3.4.6) 6 CANCEL MEMORY [T] )

With this function all codes in the memory plugged into connector [7] are deleted. After launching this function the
following message is displayed: “Are you sure?” prompting for a second confirmation; this procedure is necessary
because the operation is irreversible. If you effectively wish to clear the memory, press the “ « Enter” key again at the
prompt.

- J
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/3.4.7) 7 READ MEMORY [ T] h

This function serves to read all the codes present in the memory plugged into connector [7], creating a copy in the
BUPC (Buffer) internal memory.
The copy of codes obtained by means of this procedure is utilised by the WRITE MEMORY function in order to obtain
a duplicate of the original memory. Considering that the Buffer is physically composed of non-volatile memories (i.e.
memories that are not erased when the BUPC unit is powered down), the WRITE MEMORY operation can be exe-
cuted also at a later date with respect to the READ MEMORY operation.

J

/3.4.8) 8 WRITE MEMORY [T] )

This function serves to write the codes present in the internal memory (Buffer) to the memory plugged into connec-
tor [7], thereby making a copy. The Buffer must be previously "loaded" with the codes to be copied by means of the
READ MEMORY function performed on the source memory. /

/3.4.9) 9 CANCEL BUFFER [ T] )
This function serves to delete the codes present in the internal memory, thereby freeing it for subsequent READ MEM-
ORY functions. After launching the function the following message will be displayed: “Are you sure?” prompting for a

second confirmation; this procedure is necessary because the operation is irreversible. If you effectively wish to clear
\the buffer, press the “« Enter” key again at the prompt. /

/3.4.1 0) 10 LOCK MEMORY [ T1] )

Applies the codes acquisition functions lock when the memory present in connector [7] is inserted in the decoder. In
practice, a decoder with a "Locked" memory does not execute programming of other codes, restricting its operation
exclusively to the combinations entered previously without allowing any new codes to be entered (see also the spe-
cific instructions in the decoders). Warning: The “Lock” is active when the memory is inserted in its decoder; the addi-
tion of codes directly from MOU by means of the ADD CODES function is still possible.

- J

(3.4.1 1) 11 UNLOCK MEMORY [ 7] )

Removes the codes acquisition functions lock when the memory located in connector [7] is to be inserted in a
decoder. This function is the exact opposite of the LOCK MEMORY function. /

/3.4.12) 12 INSERT PASSWORD [ 7] )

This function serves to enter a password to access data in the memory plugged into connector [7]. The “Password”
is a 6-digit number that serves to restrict access to the contents of the memory exclusively to authorised operators.
Once it has been inserted, the password will be requested whenever data and codes contained in the memory card
are to be displayed or edited for the first time by means of the MOU unit. The Password inhibits also all modifications
to data contained in the memory card once it has been inserted in the decoder; in practice, a decoder with a mem-
ory of this type will not be able to perform the acquisition procedure, to delete a code or to delete all the codes.

- J

/3.4.13) 13 REMOVE PASSWORD [T] A

This function serves to remove the password for access to data contained in the memory plugged into connector [7].
This function is the opposite of the INSERT PASSWORD function. /

/3.4.14) 14 FUNCTION Ch1 [T] A

This function allows you to modify, on the memory plugged into connector [7], the parameter that controls the oper-
ating mode associated with decoder output channel 1. The operating mode can be selected from among the follow-
ing: “Momentary”; “Timer”; “Bistable” or “Anti-theft”. If "Timer" mode is selected, the relative time can be edited by
means of function 16 CHANGE t TIMER 1. “Anti-theft” mode concerns both the output channels so that when it is
\activated on one output also the other will automatically switch to "Anti-theft" mode. /
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/3.4.15) 15 FUNCTION Ch2 [7] )

This function is similar to the function of output no. 1 described in chapter 3.4.14., although in this case it is relative
to output no. 2 /

/3.4.16) 16 CHANGE t TIMER 2 [T] )

Serves to change the time interval of the timer associated with output no. 1 when memory [7] is to be used in a
decoder with the timer function active. After confirming the function the message "Time:" will be displayed followed
by the current timer value; the time is displayed in the format “h” hours, “mm” minutes (tens and units) “ss” seconds
\(tens and units). The maximum time that the decoder can administrate is 1 hour 48 minutes, 22 seconds. /

/3.4.17) 17 CHANGE t TIMER 2 [ T] )

This function is similar to that of timer 1 described in chapter 3.4.16., although in this case it is relative to the timer
associated with output no. 2 /

/3.4.18) 18 OPERATIONS COUNT [T] A

Allows you to change the operations counter associated with a given combination present in memory [7]. If the count-

er is not unlimited (value: ###) each time the combination is used the decoder will deduct one operation; when there

are no more operations left the combination will be no longer valid until the counter is reloaded.

To change the value first select the code concerned by typing it directly on keypad [9]; at this point the counter can

be modified with any value from “000” to “999”, alternatively, by pressing the “ ¢ ” key the counter is set to “###”, i.e.
with no restriction on the number of operations. /

/

3.4.19) 19 SUSPEND CODES [ T] )
With this function you can suspend the validity of all combinations in memory [7] that have a given number as their
last digit. It is also possible to deactivate several numbers, e.g., by deactivating numbers 5 and 8 the following com-
binations will be suspended: 5, 15, 65... 18, 1358, 0088... while combinations 50, 81, 04581... will remain valid.

To deactivate the numbers move the flashing cursor to the required digit using the “=» " or “ «= " keys, and then press

“ 3 7. To reactivate disabled combinations repeat the operation to eliminate the symbol above the digit. /

4) Maintenance [8] [F] [C]1[7T]

(I'he BUPC and MOU programming units do not normally require any form of maintenance because they do not con-\
tain any parts subject to wear. Only the internal battery will require recharging after a certain period of use (see chap-
ter 4.1). A fully charged battery allows the unit to be used for 10 hours without recharging or a total of 3 months in
stand-by mode. If the battery drains rapidly it has probably lost its ability to hold a charge and must therefore be
replaced by the technical assistance service. /

/4.1) Charging the battery [E]1[F1I[C1[7T] )

When the battery charge level indicator has emptied completely, or the message "Drained battery, recharge" is dis-
played, the battery must be charged. Connect the battery charger/power supply [16] to a mains socket outlet and
then connect the output connector to socket [6] on the unit. Charge the battery continuously for 12-15 hours before
disconnecting it from the charger.

- J
\

/4.2) Information on environmental protection measures [B] [F1[C]1I[T]
This product is made from various kinds of materials, some of which can be recycled.

Warning: some parts of the product may contain pollutant substances: do not dispose of this product with normal
waste materials. Seek information concerning recycling or disposal systems for the product in accordance with local
\regulations in force. /
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5) Technical specifications [8] [F]1[C] [T]

/NIOE S.p.a. observes a continuous improvement policy and reserves the right to modify the technical specifications\

at any time without notice. In such cases specified functionality and intended use will not be affected.

Note: all technical specifications refer to a temperature of 20°C.

Product type BUPC: Codes programming and checking unit for type “Bio” and “FIoR” remote
control systems

Product type MOU: Codes programming and checking unit for access control systems with
“Morx” decoder

Technology: 8-bit processor, 4 Mhz, 16K Rom, 33 1/0, 2 serial ports. 16 x 2 character dot
matrix LCD display. Soft-touch membrane keypad

Connections: For BM 60, BM 250 or BM1000 memory cards
BUPC only: connector for Bio, FloR and Very VR transmitter adapter.

Communication with PC: Standard RS 232 interface, 9600 Bps 8-1-N

Power supply: Internal with 6V 700mAh rechargeable battery.
External 12 Vdc + 25% with supplied mains power units

Battery charge duration: Approximately 10 hours of operation or 3 months in stand-by mode.

Battery life: At least 100 drain/charge cycles

Enclosure protection rating: IP20 (use only in protected indoor surroundings)

Operating temperature: -20°C + 55°C

Dimensions: 210 x 100 (80) h 25mm

Weight: 3509
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Software BUPC3

Operating manual

6.1) Introduction [B]1 [F]1I[C]1L[T]

Kl'he “BUPC” software version 3 is a program for PC that makes it possible to use the BUPC and MOU programming\
units as interface terminals between the PC and the memory cards of the “Bio” and “FIoR” systems (BUPC) or
“Mom” and “Mot” systems (MOU) on which the "authorised" codes are stored. The PC can be used to work on the
codes with the utmost ease on a global level (filing, copying, list printouts) or on individual codes (delete, add, or clone
code on a transmitter or Card), to the point of being able to link each code with the name of the owner and a descrip-
tive text. The BUPC3 application is compatible with all versions of the BUPC and MOU programming units and it
adapts automatically to the version of the codes present.

The use of this application calls for only basic IT skills on the part of the operator, with a specific knowledge of the
Windows® operating system.

- J
6.2) BUPC3 program user license

\

/The BUPC3 program is protected by laws governing copyright and intellectual property rights; it is not sold but rather
licensed for non-exclusive use. Nice S.p.a. remains the sole proprietor of this copy of the program.

The BUPC3 program is licensed as a product in conjunction with the BUPC and MOU programming units. Separate
use of the program or use on more than one PC are not permitted.

This program and its files are supplied "as is" without any form of warranty concerning the results obtainable through
their use, accuracy, safety, or any other aspects.

Nice S.p.a. cannot be held liable for direct or indirect damages, including loss of earnings, suspension of work, and
similar events, deriving from the use of or impossibility to use the software.

- J

6.3) System requirements [B]1 [F1[C1[T]

\

/For this program to operate correctly the user must have a PC of any make and model with the following minimum

specifications:

Operating system: Windows 95/98/ME/NT/2000/XP.
Microprocessor: Pentium or higher

RAM: 64Mb

Video card: 800x600 with 256 colours

Optical drive: CD-ROM (required for installation)

Available free hard disk space: 20Mb

Mouse: Any type

Serial port: RS 232 standard interface (9-pin connector)
Parallel port: For printer (optional)

\ J
6.4) Connection of the BUPC programming unittoaPC[B]1[F1IC]1I[T]

To use this program you will need to connect BUPC or MOU to the PC by means of the supplied 9-core RS232 Iink\
cable. To avoid the risk of damage, the cable should be connected with both PC and programming unit switched off.

J
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6.5) Installation [B1[F1[C1[7T]

/Installation of the BUPC 3 program is comparable to the generic procedure used for installing other PC software: \
1) Insert the CD-ROM in the PC's optical drive (usually designated "Drive D:").
2) Click the Start button on the Windows taskbar and select Run.
3) Type D:\ Setup and press Enter.

The installation program will automatically create a folder named "NICE" containing the BUPC3 program and the
associated files. The BUPC3 program can be installed in the same "NICE" folder in which a previous version of the
program has already been installed, in which case the new and original programs and data will anyway be kept sep-
arate. The new version of the application can read files saved with previous versions (backward compatibility),
although forward compatibility cannot be guaranteed. /

7) Using the BUPC 3 program [8] [F]1[C][7T]

(To start the program double-click the Bupe3 icon in the NICE folder. )

7.1) Starting window [B]1 [F1I[C]1I[T]

/When the program has been started the opening window will be displayed: this window is essentially empty, although\
it is the starting point to "load" the codes from the “Buffer”; the “Memory” and from “File”; alternatively you can start
a new project from this point.

In the "Options" menu in the opening window you can select the language of the program text, or select the serial
port to which the BUPC or MOU terminal is connected; these settings will remain active also when the program is
launched in the future. In the "Options" menu you can choose the "version" of the codes from among the following:
“Bio”; “FIoR”; “Mom” or “Mot”. The choice of the codes version is necessary if you are starting a new job, while it is
optional if you are loading codes from the "Buffer", from the "Memory", or from "File"; in these cases the version of
\the codes is recognised automatically. /

/7.1.1) Read from Buffer [E]1 [F]1[C]1[7T] )

This command serves to load all the codes present in the "Buffer”, i.e. in the BUPC or MOU internal mem-
EE ory. The terminal must be switched on and correctly connected to serial port and in the FUNCTION
— MENU.

- J

7.1.2) Read from Memory [B][F1IC]1I[7T] )
With this command all the codes present in the memory plugged into the specific connector of BUPC or
l MOU can be loaded. In the case of a receiver or decoder with more than one memory installed, this com-
— mand provides the facility to read all the memories one by one and in the correct sequence.
The terminal must be switched on and correctly connected to serial port and in the FUNCTION MENU.

- J

/7-1-3) Open [B][FIICIITI )
This command serves to load the codes present in a file that has been saved to disk. In the next window,

E(; in the "File type" drop-down menu, you can choose the version of the file to be loaded from the following
options: “.cod” for “Bio” type codes; “.cor” for “FIoR” type codes; “.mom” for “Mom” type codes, and

\ “.mot” for “Mot” type codes. In this command it is not necessary to have a terminal connected. /

\

/7.1.4) New [B]1[F]1IC]IT] h

This command serves to start a new project. First, in the "Options" menu, choose the "version" of the
codes of the new project from among the following: “Bio”; “FIoR”; “Mom” or “Mot”.

If a new project is started with “Mom” or “Mot” codes, in the next window you will be prompted to spec-
ify whether the procedure is to be executed in EASY or in PROFESSIONAL mode.

For “Bio” and “FIoR” codes the terminal must be powered on, correctly connected to the serial port, and
\ with the FUNCTION MENU active; this is not necessary for “Mom” and “Mot” type codes. /
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/7-1-5) Help [B]1[F]1IC]I[T] A

This command makes it possible to open the on-line help pages containing a summary of the user
', instructions for the BUPC3 program.

- J

/7-1-6) Exit[8]1[F]I[C]I[T] A

This command serves to quit the BUPC3 program.
g If the terminal is not connected this operation may take several seconds.

\_ J
7.2) Main window [B1[F1I[C1[7T]

/Immediately after having loaded the codes, the main window of the program will open in which you can view the\
codes you have just loaded. The window may vary slightly in accordance with the version of the codes loaded, in rela-
\tion to which also the operations available can vary to some extent. /

/ )

7.2.1) Disconnect the terminal [B]1 [F1I[C]I[T]
When the BUPC3 program connects to the terminal, the terminal switches to “TERMINAL MODE” and it
is no longer possible to use the various functions; the “Disconnect the terminal" command allows the ter-
minal to be released from this locked status so that its regular functions become available.

- J

/7.2.2) Write on Buffer [B]1[F1I[C1[T] )

This command allows you to write the codes present in the main window to the terminal's internal mem-
EE ory. In this case the version of the codes must be compatible with the type of terminal utilised and with
—> its type of setup; it is also necessary for the terminal to be switched on, correctly connected to the serial
port, and with the FUNCTION MENU active. The buffer capacity is equivalent to a BM1000 memory, i.e.:
equivalent to 1020 "Bio" codes or 255 "FIoR" codes on the BUPC unit, and equivalent to 250 "Mom"
codes (plus the 2 master codes) or 250 "Mot" codes on the MOU unit.

- J

/7.2.3) Write on Memory [B]1[F]1I[C1[T] )

This command serves to write all the codes present in the main window to the memory plugged into the
. specific connector of BUPC or MOU. If the quantity of codes present is greater than the memory capac-
. ity, you will be prompted to "split" the codes across several memories; in this case you can proceed only

if the receiver or decoder are compatible with this procedure or alternatively you must use a higher capac-

ity memory. The version of the codes must be compatible with the type of terminal utilised and with its

type of setup; it is also necessary for the terminal to be switched on, correctly connected to the serial port,
\ and with the FUNCTION MENU active.

/7-2-4) Save as [B][FI1ICIIT] )

This command allows you to save the codes present in the main window to disk.
It is not necessary to add the extension to the filename because it is assigned automatically on the basis
of the type of codes.

\

.
g e Tt a
7.2.5) Print[B]1[F]1IC]IT]

This command allows you to print the codes present in the main window.
% A print preview window will be displayed, in which you can either execute the print operation or save the
— print report to a file on the disk.

- J
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/7.2.6) Duplicate code onto TX[B][F] )

This command, available only on the BUPC unit, allows you to copy a code present in the main window
E,:E( to the transmitter connected to the BUPC terminal by means of the specific cable and adapter.

Before activating the command select the code to be copied by moving the highlighted cell with the key-

pad direction keys or by clicking with the mouse.

In “Bio” transmitters this operation is possible only once for each transmitter.

The BUPC unit must be set up in the version compatible with the codes to be copied; it must also be

switched on, correctly connected to the serial port, and with the FUNCTION MENU active.

- J

/7.2.7) Duplicate code onto Card [C ] A

This command, available only on the MOU unit in "Mom" mode, serves to copy a code present in the main
CakD window to a "grey" rewritable Card: CARDP.
gh Before activating the command select the code to be copied by moving the highlighted cell with the key-
pad direction keys or by clicking with the mouse.
The MOU unit must be set up in the "Mom" version; it must also be switched on, correctly connected to
the serial port, and with the FUNCTION MENU active.

- J

/7.2.8) Associate [B]1[F1I[C1I[T] )

This command serves to link the codes present in the main window with the codes present in a file on
disk, joining the references of the "Name" and "Notes" cells.

J

(7.2.9) Title [81[F1[C1[7] h

This command enables you to change the title assigned to the codes present in the main window.
% The title appears above the codes window and forms part of data that are saved to disk or printed.

- J

7210)AddcodeW|thTX[B][F] )

This command, which is available only on BUPC, serves to add a code to the codes already present in
T>< the main window by means of direct optical reading of the new code.
+1 The BUPC unit must be set up in the version compatible with the codes to be added; it must also be
switched on, correctly connected to the serial port, and with the FUNCTION MENU active. /

/7.2.1 1) Add code with Card [C] )
This command, which is available only on MOU, serves to add a code to the codes already present in the
CRED
+1 [

main window by means of direct proximity reading of the Card code.
The MOU unit must be set up in the "Mom" version; it must also be switched on, correctly connected to
the serial port, and with the FUNCTION MENU active. /

7-2-12)Addc°de[B][F][c][T] A
This command serves to add a code to the codes already present in the main window by typing it direct-
1 ly from the PC keyboard. In addition to the code, you can also add text in the "Name" and "Notes" fields;
in "Mom" and "Mot" version codes you can also specify on which channels the code will be active and, if
required, a value of the operations counter; in the "Mot" version only, you can specify the ID of the key-
pad in which the combination will be valid. /
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/

.

\

This command serves to add a given number of the codes present in the main window in a single oper-
ation. You can define the codes to be entered by compiling 3 of the following 4 fields: “Initial code” “Final
code” “Step” and “Codes quantity”. In addition to the code, you can also add text in the "Name" and
"Notes" fields; in "Mom" and "Mot" version codes you can also specify on which channels the code will
be active and, if required, a value of the operations counter; in the "Mot" version only, you can specify the
ID of the keypad in which the combination will be valid. After having finished compiling all the fields sim-
ply click the "Check" button to execute a validity check of the data; if the results of this check are con-
gruous, you can click the "confirm" button to execute the input procedure.
J

7.2.13) Add multiple codes [B1[F1[C1[7T]

(7

-

\

.2.14) Delete code [E]1[F1[C1[T]

3

This command serves to delete one of the codes present in the main window.
Before activating the command select the code to be deleted by moving the highlighted cell with the key-
pad direction keys or by clicking with the mouse.

/

-

?

\

This command makes it possible to open the on-line help pages containing a summary of the user
instructions for the BUPC3 program.

7.2.15)Help [B]1[F1[T1[7T]

J

/

-

\

7.2.16) Close codes window [B]1[F1IC]1I[T]

< |

This command serves to close the codes window and return to the starting window.
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Number: 128/BUPC

Manufacturer's name
Address
Models

compatibility.

ODERZO, 05/11/2003

EC Declaration of Conformity
In Compliance with Directive 89/336/EEC

Date: 05/11/2003 Revision: 2

The undersigned: Lauro Buoro, declares that the following products

NICE S.p.a.
Via Pezza Alta 13, 31046 Z.I. Rustigne - ODERZO - ITALY
BUPC e MOU

Meet the essential requirements of Directive 89/336/EEC concerning electromagnetic
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1) Descrizione [8] [F] [€][7T]

/Ipalmari BUPC e MOU sono dei piccoli computer portatili studiati da Nice per ampliare e semplificare le operazioni\
di installazione e manutenzione dei sistemi di radiocomando serie “Bio”, “FIoR” e “Very VR” utilizzando il palmare
BUPC, oppure dei sistemi di controllo accessi serie “Mom” e “Mot” utilizzando il palmare MOU.

La funzione fondamentale dei palmari & quella di agire direttamente sulle schede di memoria BM60, BM250 o
BM1000 dei ricevitori o dei decoder nelle quali sono memorizzati i codici ed i parametri di funzionamento.

Questa memoria, una volta inserita nel palmare, pud essere letta, scritta oppure modificata ed altro ancora. Sono dispo-
nibile anche altre funzioni accessorie come la possibilita di cambiare il codice ad un trasmettitore oppure ad una Card.

| palmari BUPC e MOU permettono inoltre di creare un duplicato dell'intera memoria oppure, se collegati a un per-
sonal computer, consentono di trasferire il contenuto della memoria in un “file” su disco e permette cosi di realizzare
un archivio di tutte le installazioni. /

1.1) Componenti dei palmari BUPC e MOU [B]1[F]1I[cC]1I[T]

/A seconda del tipo di dispositivo BUPC o MOU, nella confezione sono contenute le parti indicate nel seguente disef\
gno e successiva tabella

6—\‘_/-@13
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Tabella 2: Elenco parti ed accessori BUPC e MOU

N° | BUPC | MOU | Descrizione parti:
1 M M Tasto per accendere e spegnere il paimare
2 o) Innesto per cavo di collegamento con i trasmettitori [12] o [13]
3 & & Visore a cristalli liquidi sul quale appaiono i messaggi relativi alle funzioni che
I'operatore esegue.
4 o) Presa per il lettore ottico del codice dei trasmettitori [10] o [11]
5 M Lettore per Card a transponder
6 o) ) Presa per alimentatore - caricabatteria [16]
7 M M Connettore per innestare la scheda di memoria tipo BM60, BM250 o BM1000
8 M M Connettore standard RS 232 per collegamento con Personal Computer usando il cavo [15]
9 ) ) Tastiera @ membrana, basta premere leggermente per inviare il comando
Descrizione accessori:
10 M Lettore ottico del codice dei trasmettitori (deve essere inserito nella presa [4])
11 M Lettore ottico del codice dei trasmettitori dotato di prolunga flessibile
12 M Cavo per collegamento con i trasmettitori serie “Bio” e “ FIoR” (va inserito nel connettore [2])
13 M Cavo per collegamento con i trasmettitori serie “Very VR”
14 M M Cavo RS232 per collegare i palmari (sul connettore [8]) ad un Personal Computer
15 M M Disco CD-Rom contenente il programma BUPCS per Personal Computer
16 M M Alimentatore caricabatteria 230V - 12V 300 mA




2) Come usare BUPC e MOU [8] [F]1I<c]1I[T]

| palmari BUPC e MOU sono alimentati da batterie interne ricaricabili; per accenderli & sufficiente premere il tasto
“POWER?”; verra eseguito un breve programma di TEST che controlla la parti fondamentali interne; quindi sara pron-
to per I'uso. BUPC e MOU si spengono automaticamente, se non sono usati, dopo 1 minuto, se si desidera spegnerli
prima basta tener premuto il tasto “POWER” per aimeno 1 secondo.

Dopo 'accensione ed il test iniziale appare il “MENU FUNZIONI”, da questo punto si possono eseguire tutte le fun-
zioni disponibili compresa la scelta fra le modalita “Bio” o “FIoR” nel palmare BUPC e la scelta fra le modali-
ta “Mom” o “Mot” nel palmare MOU.

2.1) Simboli [B1[F1[C][T]

/Osservando il visore nell'angolo in basso a sinistra, sono presenti dei simboli grafici che indicano le operazioni che si\
pOsSsono eseguire oppure i tasti che si possono usare in quel momento.

Tabella 3: Descrizione dei simboli

Indica che si pud premere il tasto “ § ” per selezionare la funzione o il codice successivo.

Indica che si pud premere il tasto “ ¢ ” per selezionare la funzione o il codice precedente.

Indica che si puo premere il tasto “=» ” per spostare a destra il punto di inserimento numerico (cursore).

Indica che si pud premere il tasto “«=" per spostare a sinistra il punto di inserimento numerico (cursore).

Indica che si pud premere il tasto “ & Clear” per interrompere qualsiasi funzione in corso e ritornare al
MENU FUNZIONI.

Indica che si pud premere il tasto “«# Enter” per attivare la funzione selezionata o confermare la funzione
in corso.

Solo su BUPGC; indica che ¢ attiva la lettura ottica del codice del trasmettitore; basta avvicinarlo al lettore
con un tasto premuto.

Solo su MOU; indica che ¢ attiva la lettura del codice della Card a transponder; basta avvicinarla al
lettore

Indica che ¢ attivo I'ingresso numerico via tastiera, € quindi possibile digitare direttamente un numero
premendo i tasti 0,1,2,3...9.

Nell’'angolo in basso a destra sono presenti altri 2 simboli; il primo indica il livello di carica della batteria: un rettango-
lo pieno indica la batteria completamente carica; il rettangolo si svuota progressivamente per arrivare al rettangolo
vuoto che indica la batteria completamente scarica.

Il secondo simbolo indica la “versione” in uso secondo la seguente tabella.

Tabella 4: Modi di funzionamento per BUPC e MOU

30| x |t W[t || = -

Simbolo | BUPC | MOU | Descrizione parti:
B | Simbolo che indica il funzionamento in versione “Bio”
’I? M Simbolo che indica il funzionamento in versione “FloR”
C Simbolo che indica il funzionamento in versione “Mom”
T o Simbolo che indica il funzionamento in versione “Mot”
\C /

2.2) Scelta della lingua [B]1[F1I[C1I[7T]

\

| palmari BUPC e MOU sono predisposti per operare con diverse lingue in modo che I'operatore possa ottenere i
messaggi di dialogo nella lingua preferita. L'operazione di scelta della lingua puo essere attivata tenendo premuto il
tasto “«# Enter” durante la fase di test che viene eseguito quando il palmare viene acceso. Terminato il test iniziale,
se il tasto “«# Enter” e premuto, si attivera la funzione di scelta della lingua; & possibile selezionare la lingua preferita
utilizzando i tasti “ § ” 0 “ 4 ” e confermare premendo il tasto “ «# Enter”; la lingua scelta verra memorizzata in modo
permanente e da questo momento in poi i messaggi verranno emessi nella lingua stabilita.

J
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2.3) Lettore del codice [E]1[F ]

/H palmare BUPC dispone di un sistema di lettura ottica del codice dei trasmettitori mentre il palmare MOU dispone di\
un sistema di lettura di prossimita del codice delle Card. La lettura diretta del codice &€ comoda per la verifica del tra-
smettitore o della Card ed in tutte quelle funzioni che richiedono 'inserimento del codice.

Tabella 5: Lettura ottica del codice di un trasmettitore con BUPC

Per utilizzare questa funzione € necessario innestare il lettore ottico [10] o [11] nella relativa presa [4], quindi avvi-
cinare il segnalatore luminoso del trasmettitore alla testina del lettore ottico come indicato in figura.

Il lettore ottico con cavo di prolunga [11] permette di tenere il palmare da un lato ed eseguire la lettura ottica dai
trasmettitori senza toglierli dalla confezione.

Tabella 6: Lettura di prossimita del codice di una Card con MOU

Per utilizzare questa funzione basta avvicinare la Card al punto di lettura [5] come indicato in figura

- /
3) Funzioni [B] [F]1[C][7T]

| palmari BUPC e MOU consentono di eseguire una serie di operazioni dette: “FUNZIONI”. A seconda del tipo di pal-
mare e del rispettivo modo di funzionamento queste funzioni possono essere diverse; sia come quantita che il modo
in cui possono essere usate. Nei prossimi capitoli verranno analizzate tutte le funzioni suddivise per palmare e per
modo di funzionamento.

Capitolo 3.1 BUPC in modo “Bio”
Capitolo 3.2 BUPC in modo “FIoR”
Capitolo 3.3 MOU in modo “Mom”
Capitolo 3.4 MOU in modo “Mot”

3.1) Funzioni BUPC in modo “Bio” [ B]

Cn questo capitolo verranno analizzate le funzioni del palmare BUPC in modo “Bio” )
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/3.1.0) 0 MENU FUNZIONI [ B8] h

Questo ¢ il punto di partenza per selezionare tutte le funzioni. A questo punto si ritorna sempre dopo la conclusione
di una qualsiasi funzione oppure se una funzione viene annullata premendo il tasto “ & Clear”.

Da “MENU FUNZIONI”, premendo “« Enter” & possibile cambiare “Modo”; quindi conitasti “ § "0 “ ¢ ” si sceglie il
modo “Bio” oppure “FIOR” infine occorre premere “ « Enter” per confermare o “ § Clear” per annullare.

Da “MENU FUNZIONI, & possibile scorrere tutte le funzioni disponibili attraverso i tasti “§ ” o “ 4 ” oppure digitare
\direttamente il numero corrispondente e premere “ « Enter”. /

/3.1.1) 1 PROVA TRASMETT. [ B8] A

Consente di verificare il corretto funzionamento dei trasmettitori BIO visualizzando il codice ed indicando il tasto pre-
muto. Per questa funzione occorre utilizzare la lettura ottica del codice (vedere tabella 5). /

/3.1.2) 2 VEDI CODICI [ B8] h

Permette di “vedere” uno per uno tutti i codici contenuti nella scheda di memoria inserita nel connettore [7]. Verra
visualizzato il codice, la sua posizione ed il numero totale di codici; ad esempio l'indicazione “1° di 25” sta a signifi-
care che il codice visualizzato € il 1° su un totale di 25 codici presenti. Per “vedere” gli altri codici & sufficiente pre-
\mere il tasto “ § " per passare al codice successivo. /

/3.1.3) 3 AGGIUNGI CODICI[B] )

Permette di aggiungere nuovi codici nella memoria inserita sul connettore [7]. Il codice pud essere aggiunto sia uti-
lizzando la lettura ottica del codice (vedere tabella 5) oppure digitandolo direttamente sulla tastiera [9]. Se digitando
il codice sulla tastiera viene commesso un errore, per correggere il numero si puo spostare il cursore lampeggiante
conitasti “4=" 0 “= ". Al termine, il codice va confermato premendo il tasto “ «# Enter”. Dopo I'inserimento lo stes-
so codice viene riproposto per poter essere cosi riutilizzato velocemente per comporre il successivo codice oppure
premendo il tasto “ § ” il codice si incrementa di una unita generando un nuovo codice pronto per essere inserito.

/3.1.4) 4 CANCELLA CODICI [ ] )

Esegue la cancellazione di uno o piu codici presenti sulla memoria inserita sul connettore [7]. Il modo di operare di
questa funzione & lo stesso della funzione AGGIUNGI CODICI con la differenza che il codice invece di essere aggiun-
to viene cancellato.

- J

/3.1.5) 5 RICERCA CODICI[B] )

Si verifica se uno specifico codice & presente nella memoria innestata nel connettore [7]. Il modo di operare di que-
sta funzione & lo stesso della funzione AGGIUNGI CODICI con la differenza che il codice invece di essere aggiunto,
viene cercato e, se presente, viene visualizzata la sua posizione assieme al numero totale dei codici presenti /

\-

/3.1.6) 6 CANCELLA MEMORIA [ B8] )
Vengono cancellati tutti i codici contenuti nella memoria presente nel connettore [7]. Dopo aver awviato la funzione

verra visualizzato il messaggio: “Sei sicuro?” con la richiesta di una seconda conferma; questo & necessario consi-

derando che I'operazione ¢ irreversibile. Se si desidera effettivamente cancellare la memoria, confermare premendo

\ancora il tasto “ «# Enter”. /

/3.1.7) 7 LEGGI MEMORIA [ B] )

Si leggono tutti i codici presenti sulla memoria inserita nel connettore [7] creandone una copia nella memoria interna
alla BUPC (Buffer).
La copia dei codici cosi ottenuta viene utilizzata dalla funzione SCRIVI MEMORIA con lo scopo di ottenere un dupli-
cato della memoria originale. Considerando che il Buffer ¢ fisicamente composto da memorie di tipo “non volatile” (si
mantiene anche con BUPC spenta), I'operazione di SCRIVI MEMORIA pud essere eseguita anche a distanza di tem-
po dall'operazione di LEGGI MEMORIA.

J
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/3.1.8) 8 SCRIVI MEMORIA [ B8] )

Si scrivono i codici presenti nella memoria interna (Buffer) sulla memoria presente sul connettore [7] per creare una
copia.

I Buffer deve essere precedentemente “caricato” con i codici da duplicare per mezzo della funzione LEGGI MEMO-
RIA eseguita sulla memoria di origine.

- J

/3.1.9) 9 CANCELLA BUFFER [ B1] )

Esegue la cancellazione dei codici presenti nella memoria interna, liberandola per le successive funzioni LEGGI
MEMORIA. Dopo aver awviato la funzione verra visualizzato il messaggio: “Sei sicuro?” con la richiesta di una secon-
da conferma; questo e necessario considerando che I'operazione ¢ irreversibile. Se si desidera effettivamente can-
cellare il buffer, confermare premendo ancora il tasto “«# Enter”.

- J

/3.1.10) 10 BLOCCA MEMORIA [ B1] )

Inserisce il blocco delle funzioni di apprendimento dei codici quando la memoria presente nel connettore [7] poi sara
inserita in un ricevitore. In pratica un ricevitore dotato di una memoria “Bloccata” non esegue I'autoapprendimento del
codice, limitando cosi il funzionamento solo ai codici inseriti precedentemente senza permettere di inserirne altri
(vedere anche le istruzioni specifiche nei ricevitori). Attenzione: Il “Blocco” € attivo quando la memoria € inserita nel
proprio ricevitore, rimane infatti libera I'aggiunta dei codici direttamente da BUPC mediante la funzione AGGIUNGI
CODICI

J

(3.1.1 1) 11 SBLOCCA MEMORIA [ ] )

Toglie il blocco alle funzioni di apprendimento dei codici quando la memoria presente nel connettore [7] poi sara inse-
rita in un ricevitore.
Questa funzione € I'esatto opposto di BLOCCA MEMORIA.

- J

/3.1.12) 12 METTI PASSWORD [ 5] )

Inserisce una parola d'ordine per I'accesso ai dati che sono contenuti nella memoria inserita nel connettore [7].

Per “Password” si intende un numero di 6 cifre attraverso il quale limitare I'accesso ai dati contenuti nella memoria ai
soli operatori che sono a conoscenza del relativo numero. Una volta inserita, la password verra richiesta tutte le pri-
me volte che attraverso BUPC si andra a vedere o modificare i dati e i codici contenuti nella scheda di memoria. La
Password blocca anche tutte le modifiche ai dati contenuti nella scheda di memoria una volta che questa & inserita
nel ricevitore; in pratica, un ricevitore con una memoria di questo tipo non sara in grado di eseguire I'apprendimento,
di cancellare un codice e neppure di cancellare tutti i codici.

- J

/3.1.13) 13 TOGLI PASSWORD [ 5] )

Elimina la parola d'ordine per I'accesso ai dati che sono contenuti nella memoria inserita nel connettore [7]
Questa funzione ¢ I'esatto opposto di METTI PASSWORD.

- J

/3.1.14) 14 CAMBIA t TIMER [ B] )

Permette di cambiare il tempo del timer quando la memoria [7] poi sara usata in un ricevitore con funzione timer atti-
va. Dopo aver confermato la funzione verra visualizzata la scritta “Tempo:” seguita dal valore attualmente impostato;
Il tempo visualizzato € in formato “h” ore, “mm” minuti (decine e unita) “ss” secondi (decine e unita). Il tempo massi-
mo che il ricevitore pud gestire & di 2 ore 22 minuti e 36 secondi.

- J
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/3.1.15) 15 CLONA TRASMETT. [§] )

Cambia il codice originale di un trasmettitore collegato sul connettore [2] copiandolo da un altro trasmettitore letto
con i lettori [10] o [11] ottenendone cosi due di perfettamente uguali (clonazione). Attenzione: considerato che il siste-
ma “Bio” si basa sul fatto che ogni trasmettitore possiede un codice diverso, la possibilita di avere due o piu tra-
smettitori uguali diminuisce la sicurezza del sistema; pertanto la funzione di CLONA TRASMETT. non € attiva su tutti
i palmari BUPC, inoltre I'operazione puo essere fatta una sola volta su ogni trasmettitore.

Prima di attivare la funzione bisogna estrarre la sola scheda dal trasmettitore al quale si vuole cambiare il codice poi
inserire quest'ultima nell'apposito adattatore [12] ed innestare il cavo dell'adattatore nella presa [2].

Fatto questo si puo attivare la funzione, seguira una serie di test che vanno dal controllo della batteria per verificare
se e in grado di sopportare il maggiore consumo richiesto dalla funzione, fino a verificare che il codice non sia gia sta-
to cambiato. Se tutti i controlli danno esito positivo allora apparira la scritta “Codice:” e si attivera il lettore ottico del
codice; ora bisogna avvicinare il trasmettitore campione con un tasto premuto quindi il codice verra copiato attraver-
so il lettore ottico fino al trasmettitore inserito nell'adattatore.

:>D]M4

\o ’

3.2) Funzioni BUPC in modo “FloR” [ F]

J

/In questo capitolo verranno analizzate le funzioni del paimare BUPC in modo “FloR” \

Per eseguire alcune funzioni del modo “FIoR” bisogna collegare il trasmettitore alla BUPC come descritto nella tabel-
la 7 e come indicato nelle figure 5.1 e 5.2.

Tabella 7: Collegamento dei trasmettitori a BUPC

Nei trasmettitori “FIoR” bisogna estrarre la scheda dal | Nei trasmettitori “Very VR” basta aprire lo scomparto
box plastico ed inserirla sul’apposito adattatore [12] | porta pila e inserire il connettore [13] nell’apposito inne-
dopo averlo collegato nella presa [2]. sto dopo averlo collegato nella presa [2]

8-

S
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(3.2.0) 0 MENU FUNZIONI [ ] A

Questo ¢ il punto di partenza per selezionare tutte le funzioni. A questo punto si ritorna sempre dopo la conclusione
di una qualsiasi funzione oppure se una funzione viene annullata premendo il tasto “ & Clear”.

Da “MENU FUNZIONI”, premendo “« Enter” & possibile cambiare “Modo”; quindi conitasti “ § "0 “ ¢ ” si sceglie il
modo “Bio” oppure “FIOR” infine occorre premere “ « Enter” per confermare o “ § Clear” per annullare.

Da “MENU FUNZIONI, & possibile scorrere tutte le funzioni disponibili attraverso i tasti “ § "o “ 4 ” oppure digitare
\direttamente il numero corrispondente e premere “ « Enter”. /

/3.2.1) 1 PROVA TRASMETT. [F] A

Consente di verificare il corretto funzionamento dei trasmettitori FLOR visualizzando il codice ed indicando il tasto pre-
muto. Per questa funzione occorre utilizzare la lettura ottica del codice (vedere tabella 5). /

(3.2.2) 2 VEDI CODICI [F ] A

Permette di “vedere” uno per uno tutti i codici contenuti nella scheda di memoria inserita nel connettore [7]. Verra
visualizzato il codice, la sua posizione ed il numero totale di codici; ad esempio l'indicazione “1° di 25” sta a signifi-
care che il codice visualizzato & il 1° su un totale di 25 codici presenti.

Quando si sta vedendo un codice, premendo il tasto “ « Enter” & possibile verificare il valore “Rnd” per quel codice.
Qer “vedere” gli altri codici e sufficiente premere il tasto “ § ” per passare al codice successivo. /

/3.2.3) 2 AGGIUNGI CODICI[F1] A

Permette di aggiungere nuovi codici nella memoria inserita sul connettore [7]. Il codice puo essere aggiunto sia uti-
lizzando la lettura ottica del codice (vedere tabella 5) oppure digitandolo direttamente sulla tastiera [9]. Se digitando
il codice sulla tastiera viene commesso un errore, per correggere il numero si puo spostare il cursore lampeggiante
conitasti “«=” 0 “=»”. Al termine, il codice va confermato premendo il tasto “ < Enter”. Dopo I'inserimento lo stes-
so codice viene riproposto per poter essere cosi riutilizzato velocemente per comporre il successivo codice oppure
premendo il tasto “ § ” il codice si incrementa di una unita generando un nuovo codice pronto per essere inserito.

/3.2.4) 4 CANCELLA CODICI [F] )

Esegue la cancellazione di uno o pit codici presenti sulla memoria inserita sul connettore [7]. Il modo di operare di
questa funzione & lo stesso della funzione AGGIUNGI CODICI con la differenza che il codice invece di essere aggiun-
to viene cancellato.

- J

/3.2.5) 5 RICERCA CODICI[F] h

Si verifica se uno specifico codice & presente nella memoria innestata nel connettore [7]. Il modo di operare di que-
sta funzione ¢ lo stesso della funzione AGGIUNGI CODICI con la differenza che il codice invece di essere aggiunto,
viene cercato, e se presente, viene visualizzata la sua posizione assieme al numero totale dei codici presenti /

-

/3.2.6) 6 CANCELLA MEMORIA [F] N

Vengono cancellati tutti i codici contenuti nella memoria presente nel connettore [7]. Dopo aver awviato la funzione
verra visualizzato il messaggio: “Sei sicuro?” con la richiesta di una seconda conferma; questo & necessario consi-
derando che |'operazione & irreversibile. Se si desidera effettivamente cancellare la memoria, confermare premendo
\ancora il tasto “ < Enter”. /

/3.2.7) 7 LEGGI MEMORIA [F] )

Si leggono tutti i codici presenti sulla memoria inserita nel connettore [7] creandone una copia nella memoria interna
alla BUPC (Buffer).

La copia dei codici cosi ottenuta viene utilizzata dalla funzione SCRIVI MEMORIA con lo scopo di ottenere un dupli-
cato della memoria originale. Considerando che il Buffer ¢ fisicamente composto da memorie di tipo “non volatile” (si
mantiene anche con BUPC spenta), I'operazione di SCRIVI MEMORIA pud essere eseguita anche a distanza di tem-
Q)o dall'operazione di LEGGI MEMORIA. /
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/3.2.8) 8 SCRIVI MEMORIA [F ] A

Si scrivono i codici presenti nella memoria interna (Buffer) sulla memoria presente sul connettore [7] per creare una
copia. Il Buffer deve essere precedentemente “caricato” con i codici da duplicare per mezzo della funzione LEGGI
MEMORIA eseguita sulla memoria di origine. /

-

/3.2.9) 9 CANCELLA BUFFER [F] A

Esegue la cancellazione dei codici presenti nella memoria interna, liberandola per le successive funzioni LEGGI
MEMORIA. Dopo aver awviato la funzione verra visualizzato il messaggio: “Sei sicuro?” con la richiesta di una secon-
da conferma; questo e necessario considerando che I'operazione ¢ irreversibile. Se si desidera effettivamente can-
\Cellare il buffer, confermare premendo ancora il tasto “ « Enter”. /

/3.2.1 0) 10 BLOCCA MEMORIA [F] )

Inserisce il blocco delle funzioni di apprendimento dei codici quando la memoria presente nel connettore [7] poi sara
inserita in un ricevitore. In pratica un ricevitore dotato di una memoria “Bloccata” non esegue |'autoapprendimento del
codice, limitando cosi il funzionamento solo ai codici inseriti precedentemente senza permettere di inserime altri
(vedere anche le istruzioni specifiche nei ricevitori). Attenzione: Il “Blocco” € attivo quando la memoria € inserita nel
proprio ricevitore, rimane infatti libera I'aggiunta dei codici direttamente da BUPC mediante la funzione AGGIUNGI

\CODIOI. )

(3.2.1 1) 11 SBLOCCA MEMORIA [T ] )

Toglie il blocco alle funzioni di apprendimento dei codici quando la memoria presente nel connettore [7] poi sara inse-
rita in un ricevitore. Questa funzione ¢ I'esatto opposto di BLOCCA MEMORIA. /

/3.2.1 2) 12 METTI PASSWORD [F ] )

Inserisce una parola d'ordine per I'accesso ai dati che sono contenuti nella memoria inserita nel connettore [7].

Per “Password” si intende un numero di 6 cifre attraverso il quale limitare I'accesso ai dati contenuti nella memoria ai
soli operatori che sono a conoscenza del relativo numero. Una volta inserita, la password verra richiesta tutte le pri-
me volte che attraverso BUPC si andra a vedere o modificare i dati e i codici contenuti nella scheda di memoria. La
Password blocca anche tutte le modifiche ai dati contenuti nella scheda di memoria una volta che questa ¢ inserita
nel ricevitore; in pratica, un ricevitore con una memoria di questo tipo non sara in grado di eseguire I'apprendimento,
di cancellare un codice e neppure di cancellare tutti i codici. /

/3.2.13) 13 TOGLI PASSWORD [F] A

Elimina la parola d'ordine per I'accesso ai dati che sono contenuti nella memoria inserita nel connettore [7]
Questa funzione & I'esatto opposto di METTI PASSWORD.

J

/3.2.14) 14 CAMBIA t TIMER [F ] N

Permette di cambiare il tempo del timer quando la memoria [7] poi sara usata in un ricevitore con funzione timer atti-
va. Dopo aver confermato la funzione verra visualizzata la scritta “Tempo:” seguita dal valore attualmente impostato;
Il tempo visualizzato & in formato “h” ore, “mm” minuti (decine e unita) “ss” secondi (decine e unita). Il tempo massi-
\mo che il ricevitore pud gestire & di 2 ore 22 minuti e 36 secondi. /

/3.2.15) 15 FINESTRA Rnd [F ] h

Con questa funzione & possibile modificare il valore relativo alla finestra Rnd nella memoria inserita nel connettore [7].
La finestra Rnd rappresenta la porzione di valori entro i quali la parte Rnd del codice viene accettata dal ricevitore,
quindi piu piccola viene impostata e maggiore € la sicurezza dell'impianto. Ponendo pero un valore troppo piccolo, €
pit probabile che, se i trasmettitori vengono usati fuori del campo di ricezione del ricevitore, incrementino troppo il
valore del loro Rnd uscendo quindi dalla finestra Rnd. Nel caso in cui il valore Rnd di un trasmettitore esca dalla fine-
stra impostata & necessario che il ricevitore esegua un risincronismo del codice (vedere anche funzione 17). Normal-
mente il valore della finestra Rnd € 100 e pud essere modificato tra 5 e 250. /
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/3.2.1 6) 16 CONTROLLO Rnd [F] h

Con questa funzione € possibile attivare o disattivare, nella memoria inserita nel connettore [7], il controllo eseguito
dai ricevitori della parte Rnd dei codici. Normalmente il controllo € attivo “On”; ma il controllo Rnd pud essere posto
“Off” nel caso non interessi la sicurezza dei codici “Rolling Code” e si preferisca poter clonare piu trasmettitori
con lo stesso codice. Nel caso si ponga il controllo Rnd=0ff sara possibile usare solo trasmettitori con Rnd=0ff (vede-

\re funzione 19) /

/3.2.1 7) 17 SINCRONISMO [F] A

Questa funzione permette di attivare o disattivare, nella memoria inserita nel connettore [7], il risincronismo da parte
del ricevitore nel caso in cui un trasmettitore esca dalla finestra Rnd (vedere anche funzione 15). Normalmente il risin-
cronisno & attivato “On”; se viene disattivato la sicurezza del’impianto & maggiore, ma se un trasmettitore dovesse
uscire dalla finestra Rnd, bisognera eseguire un nuovo inserimento del codice nella memoria visto che questa & I'uni-
\ca operazione che aggiorna il valore Rnd e permette al trasmettitore di tornare a funzionare. /

/3.2.18) 18 SOLO NATIVI[F ] A

Con questa funzione & possibile abilitare o disabilitare nella memoria inserita nel connettore [7], il funzionamento del
ricevitore nei confronti dei trasmettitori il cui codice non & piu quello originale di fabbrica ma € stato cambiato (vede-
re funzione 20). Normalmente e disattiva “Off”, pertanto il ricevitore accetta tutti i trasmettitori, originali e non. /

-

(3.2.19) 19 RND SU Tx [ ] N

Con questa funzione e possibile, nei trasmettitori, abilitare o disabilitare il funzionamento in modo Rnd. Con il modo
Rnd disattivato (Off) il trasmettitore inviera un codice sempre uguale e si potranno cosi utilizzare quanti trasmettitori si
desidera, tutti con lo stesso codice. Affinché un trasmettitore con il modo Rnd disattivato possa funzionare & neces-
sario che anche il ricevitore sia predisposto per non controllare la parte Rnd del codice (vedi funzione 16)

\Per usare questa funzione occorre collegare il trasmettitore con gli appositi adattatori (vedere tabella 7). /

/3.2.20) 20 CAMBIA CODICE Tx [F] )

Questa funzione permette di cambiare il codice originale di un trasmettitore.

Per usare questa funzione occorre collegare il trasmettitore con gli appositi adattatori (vedere tabella 7).

Un trasmettitore a cui € stato cambiato il codice pud essere riconosciuto dal fatto che nelle varie funzioni in cui viene
visualizzato il suo codice apparira “*” prima del numero di codice: Codice: * 001234567.

Considerato che la sicurezza del sistema “FIoR” si basa anche sul principio che ogni trasmettitore possiede un codi-
ce diverso ed irripetibile, il fatto di poter cambiare un codice rischiando di rendere due trasmettitori uguali pud ridur-
re la sicurezza del sistema. Per questo motivo c’é una apposita funzione che impone al ricevitore di non accettare tra-
smettitori con i codici modificati (vedere funzione 18). /

3.2.21) 21 TOGLI CAMBIA COD [F 1]
Questa funzione permette di ripristinare il codice originario del trasmettitore dopo che questo era stato modificato con
la funzione 20. Per usare questa funzione occorre collegare il trasmettitore con gli appositi adattatori (vedere tabella 7).

/3.2.22) 22 TUTTO ORIGINALE [F ] A

Questa funzione permette di ripristinare tutti i dati originali dei trasmettitori (Codice=originale, Rnd=0On, Altera=00000).
Per usare questa funzione occorre collegare il trasmettitore con gli appositi adattatori (vedere tabella 7). /

/3.2.23) 23 PONI ALTERA A Tx [ ] )

Con questa funzione ¢ possibile inserire un valore di alterazione del codice del trasmettitore. Il valore di “altera” viene
usato per modificare il codice originale con lo scopo di personalizzare I'impianto e per questo motivo deve essere
uguale sia sul ricevitore (vedere funzione 24) che su tutti trasmettitori. Per togliere il valore di altera occorre porlo a
“00000” oppure usare la funzione 22. Per usare questa funzione occorre collegare il trasmettitore con gli appositi
adattatori (vedere tabella 7).

- J
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/3.2.24) 24 PONI ALTERA ABm [F] )

Permette di inserire il valore si “altera” nella memoria presente nel connettore [7], in modo che anche il ricevitore rico-
nosca i trasmettitori alterati con la funzione 23. /

/3.2.25) 25 USA ALTERA [T ] )

Con questa funzione & possibile inserire il valore di alterazione del codice anche sul palmare BUPC affinché questa
possa riconoscere correttamente i trasmettitori “Alterati” quando si usa la lettura ottica del codice (vedere tabella 5)
\nelle funzioni 1; 3; 4; 5. Il valore di “altera” va inserito ogni volta che si accende il palmare BUPC. /

3.3) Funzioni MOU in modo “Mom” [ ¢]

Cn questo capitolo verranno analizzate le funzioni del palmare MOU in modo “Mom” )

/3.3.0) 0 MENU FUNZIONI [ €1

Questo e il punto di partenza per selezionare tutte le funzioni. A questo punto si ritorna sempre dopo la conclusione
di una qualsiasi funzione oppure se una funzione viene annullata premendo il tasto “ & Clear”.

Da “MENU FUNZIONI”, premendo “«# Enter” & possibile cambiare “Modo”; quindi conitasti “ § "0 “ ¢ ” si sceglie il
modo “Mom” oppure “Mot” infine occorre premere “ « Enter” per confermare o “ & Clear” per annullare.

Da “MENU FUNZIONI, & possibile scorrere tutte le funzioni disponibili attraverso i tasti “ § "o “ ¢ ” oppure digitare
\direttamente il numero corrispondente e premere “ < Enter”. /

/3.3.1) 1 PROVA CARD [ C] A

Consente di verificare il corretto funzionamento delle tessere a transponder visualizzando il codice indicandone il tipo,
“Blu” (a sola lettura: Card) e “Grigio” (a sola lettura ma riscrivibili: CardP). Per questa funzione occorre utilizzare lettu-
ra di prossimita del codice delle Card (vedere tabella 6). /

-

/3.3.2) 2 VEDI CODICI [ ] A

Permette di “vedere” uno per uno tutti i codici contenuti nella scheda di memoria inserita nel connettore [7]. Verra
visualizzato il codice, la sua posizione ad il numero totale di codici; ad esempio I'indicazione “1° di 25” sta a signifi-
care che il codice visualizzato € il 1° su un totale di 25 codici presenti.

Quando si sta vedendo un codice, premendo il tasto “ «# Enter” € possibile verificare su quali uscite € attivo ed il valo-
re del “contatore operazioni” associato.

Per “vedere” gli altri codici e sufficiente premere il tasto “ § ” per passare al codice successivo.

J
/3.3.3) 3 AGGIUNGI coDICI [ ¢] )
Permette di aggiungere nuovi codici nella memoria inserita sul connettore [7]. Il codice puo essere aggiunto sia uti-
lizzando la lettura di prossimita del codice delle Card (vedere tabella 6) oppure digitandolo direttamente sulla tastiera
[9]. Premendo il tasto “ ** Enter” prima di iniziare ad inserire il codice & possibile scegliere su quali uscite dovra esse-
re attivo. Se digitando il codice sulla tastiera viene commesso un errore, per correggere il numero si pud spostare il
cursore lampeggiante con i tasti “«=" 0 “=» . Al termine, il codice va confermato premendo il tasto “ «# Enter”. Dopo
I'inserimento lo stesso codice viene riproposto per poter essere cosi riutilizzato velocemente per comporre il succes-

sivo codice oppure premendo il tasto “ § ” il codice si incrementa di una unita generando un nuovo codice pronto
per essere inserito.

/3.3.4) 4 CANCELLA CODICI [ 2] A

Esegue la cancellazione di uno o piu codici presenti sulla memoria inserita sul connettore [7]. I modo di operare di
questa funzione & lo stesso della funzione AGGIUNGI CODICI con la differenza che il codice invece di essere aggiun-
to viene cancellato.

- J
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/3.3.5) 5 RICERCA CODICI [ ¢] h

Si verifica se uno specifico codice & presente nella memoria innestata nel connettore [7]. Il modo di operare di que-
sta funzione ¢ lo stesso della funzione AGGIUNGI CODICI con la differenza che il codice invece di essere aggiunto,
viene cercato e se presente viene visualizzata la sua posizione assieme al numero totale dei codici presenti /

-

/3.3.6) 6 CANCELLA MEMORIA [ ¢] )

Vengono cancellati tutti i codici contenuti nella memoria presente nel connettore [7]. Dopo aver awviato la funzione
verra visualizzato il messaggio: “Sei sicuro?” con la richiesta di una seconda conferma; questo € necessario consi-
derando che I'operazione & irreversibile. Se si desidera effettivamente cancellare la memoria, confermare premendo

\ancora il tasto “ < Enter”. /

/3.3.7) 7 LEGGI MEMORIA [ ©] h

Si leggono tutti i codici presenti sulla memoria inserita nel connettore [7] creandone una copia nella memoria interna
alla BUPC (Buffer).
La copia dei codici cosi ottenuta viene utilizzata dalla funzione SCRIVI MEMORIA con lo scopo di ottenere un dupli-
cato della memoria originale. Considerando che il Buffer ¢ fisicamente composto da memorie di tipo “non volatile” (si
mantiene anche con BUPC spenta), I'operazione di SCRIVI MEMORIA pud essere eseguita anche a distanza di tem-
po dall'operazione di LEGGI MEMORIA.

J

/3.3.8) 8 SCRIVI MEMORIA [ C1] )

Si scrivono i codici presenti nella memoria interna (Buffer) sulla memoria presente sul connettore [7] per creare una
copia. Il Buffer deve essere precedentemente “caricato” con i codici da duplicare per mezzo della funzione LEGGI
MEMORIA eseguita sulla memoria di origine. /

-

/3.3.9) 9 CANCELLA BUFFER [ C1] )

Esegue la cancellazione dei codici presenti nella memoria interna, liberandola per le successive funzioni LEGGI
MEMORIA. Dopo aver awviato la funzione verra visualizzato il messaggio: “Sei sicuro?” con la richiesta di una secon-
da conferma; questo e necessario considerando che I'operazione ¢ irreversibile. Se si desidera effettivamente can-

\cellare il buffer, confermare premendo ancora il tasto “ «# Enter”. /

/3.3.1 0) 10 BLOCCA MEMORIA [ C1] A

Inserisce il blocco delle funzioni di apprendimento dei codici quando la memoria presente nel connettore [7] poi sara
inserita nel decoder. In pratica un decoder dotato di una memoria “Bloccata” non esegue I'autoapprendimento del
codice delle Card, limitando cosi il funzionamento alle sole Card inserite precedentemente senza permettere di inse-
rirne altre (vedere anche le istruzioni specifiche nei decoder). Attenzione: Il “Blocco” & attivo quando la memoria & inse-
rita nel proprio decoder, rimane infatti libera I'aggiunta dei codici direttamente da MOU mediante la funzione AGGIUN-

\GI COoDICI J

(3.3.1 1) 11 SBLOCCA MEMORIA [ ¢1] )

Toglie il blocco alle funzioni di apprendimento dei codici quando la memoria presente nel connettore [7] poi sara inse-
rita in un decoder. Questa funzione & I'esatto opposto di BLOCCA MEMORIA. /

/3.3.12) 12 METTI PASSWORD [ €] )

Inserisce una parola d'ordine per I'accesso ai dati che sono contenuti nella memoria inserita nel connettore [7].

Per “Password” si intende un numero di 6 cifre attraverso il quale limitare I'accesso ai dati contenuti nella memoria ai
soli operatori che sono a conoscenza del relativo numero. Una volta inserita, la password verra richiesta tutte le pri-
me volte che attraverso MOU si andra a vedere o modificare i dati e i codici contenuti nella scheda di memoria. La
Password blocca anche tutte le modifiche ai dati contenuti nella scheda di memoria una volta che questa ¢ inserita
nel decoder; in pratica, un decoder con una memoria di questo tipo non sara in grado di eseguire I'apprendimento,
di cancellare un codice e neppure di cancellare tutti i codici. /

38



/3.3.13) 13 TOGLI PASSWORD [ C1] )

Elimina la parola d'ordine per I'accesso ai dati che sono contenuti nella memoria inserita nel connettore [7]
Questa funzione ¢ I'esatto opposto di METTI PASSWORD.

J

/3.3.14) 14 FUNZIONE Ch1 [ ¢] )

Con questa funzione e possibile modificare, nella memoria inserita nel connettore [7] il parametro che controlla il
modo di funzionamento associato al canale 1 d’uscita del decoder. Il modo di funzionamento pud essere scelto tra:
“Momentaneo”; “Timer”; “Bistabile” o “Antifurto”. Nel caso si scelga il modo “Timer” il relativo tempo pud essere modi-
ficato con la funzione 16 CAMBIA t TIMER 1. Il modo “Antifurto” coinvolge ambedue i canali di uscita pertanto, atti-
Q/andolo SU una uscita, anche l'altra passera in modo “Antifurto”.

/3.3.15) 15 FUNZIONE Ch2 [ ]

Questa funzione € simile a quella dell’'uscita N°1 descritta nel capitolo 3.3.14. ma relativa all’'uscita N°2

J /.

/3.3.16) 16 CAMBIA t TIMER 1 [ C]

Permette di cambiare il tempo del timer associato all’uscita N°1 quando la memoria [7] poi sara usata in un decoder
con funzione timer attiva. Dopo aver confermato la funzione verra visualizzata la scritta “Tempo:” seguita dal valore
attualmente impostato; Il tempo visualizzato € in formato “h” ore, “mm” minuti (decine e unita) “ss” secondi (decine e
\unita). Il tempo massimo che il decoder puo gestire € di 1 ora 48 minuti e 22 secondi.

AN

/3.3.17) 17 CAMBIA t TIMER 2 [ €]

Questa funzione € simile a quella del timer 1 descritta nel capitolo 3.3.16. ma relativa al timer associato all’uscita N°2

(&

/3.3.18) 18 CONTA OPERAZIONI [ €]

Permette di cambiare il contatore delle operazioni associato ad una determinata Card presente nella memoria [7].

Se il contatore non ¢ illimitato (valore: ###) ogni volta che la Card viene usata il decoder sottrae una operazione; quan-
do le operazioni si esauriscono la Card non sara piu valida fino a che il contatore non viene ricaricato.

Per cambiare il valore occorre prima scegliere il codice interessato utilizzando la lettura di prossimita del codice delle
Card (vedere tabella 6) oppure digitandolo direttamente sulla tastiera [9]; poi il contatore pud essere modificato con
qualsiasi valore tra “000” e “999” oppure premendo il tasto “ 4 ” il contatore viene posto a “###” cioé senza nessun
limite di operazioni. /

.

/3.3.19) 19 TIPO DI CARD [ C] h

Con questa funzione & possibile cambiare nella memoria inserita [7] il parametro relativo al tipo di Card che il deco-
der sara in grado di riconoscere. |l tipo di Card pud essere scelto tra: “Tutte”(saranno validi ambedue i tipi di Card);
“Blu” (saranno valide solo le Blu) o “Grigio” (dove saranno valide solo le Grigio).

Occorre verificare con attenzione prima di cambiare il parametro perché si potrebbe correre il rischio di disattivare
\Card gia presenti. /

/3.3.20) 20 CAMBIA COD. CARD [ C1] A

Permette di cambiare il codice presente nelle Card “Grigio” con un qualsiasi altro valore. Il nuovo valore deve essere
digitato direttamente sulla tastiera [9]; poi si dovra premere il tasto “ «#Enter” ed infine avvicinare la Card “Grigio” al
lettore di prossimita del codice delle Card (vedere tabella 6); in pochi istanti il codice verra cambiato.

Questa funzione non ¢ efficace sulle Card “Blu”.

N J
3.4) Funzioni MOU in modo “Mot” [ T]

AN

Cn questo capitolo verranno analizzate le funzioni del palmare MOU in modo “Mot” )
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/3.4.0) 0 MENU FUNZIONI [ 7] )

Questo ¢ il punto di partenza per selezionare tutte le funzioni. A questo punto si ritorna sempre dopo la conclusione
di una qualsiasi funzione oppure se una funzione viene annullata premendo il tasto “ & Clear”.

Da “MENU FUNZIONI”, premendo “« Enter” & possibile cambiare “Modo”; quindi conitasti “ § "0 “ ¢ ” si sceglie il
modo “Mom” oppure “Mot” infine occorre premere “ < Enter” per confermare o “ & Clear” per annullare.

Da “MENU FUNZIONI, & possibile scorrere tutte le funzioni disponibili attraverso i tasti “ § "o “ 4 ” oppure digitare
direttamente il numero corrispondente e premere “ « Enter”.

- J

/3.4.1) 1 CAMBIA PSW PROG. [ 7] )

Consente di cambiare la Password di Programmazione nella scheda di memoria inserita nel connettore [7]. La Pas-
sword di Programmazione € quella combinazione necessaria per tutte programmazioni nel decoder tramite le tastie-
re MOT in modo “Professional”. Se la memoria € programmata in modo “Easy” non contiene la Password di Pro-
grammazione ma & consentito passare da “Easy” a “Professional” inserendo una password di programmazione; non
\é possibile I'operazione inversa. /

/3.4.2) 2 VEDI CODICI [T] A

Permette di “vedere” uno per uno tutti i codici contenuti nella scheda di memoria inserita nel connettore [7]. Verra
visualizzato il codice, la sua posizione ed il numero totale di codici; ad esempio I'indicazione “1° di 25” sta a signifi-
care che il codice visualizzato € il 1° su un totale di 25 codici presenti.

Quando si sta vedendo un codice, premendo il tasto “ « Enter” & possibile verificare su quali uscite & attivo ed il valo-
re del “contatore operazioni” associato.

Per “vedere” gli altri codici e sufficiente premere il tasto “ § ” per passare al codice successivo.

J
/3.4.3) 3 AGGIUNGI CODICI[T] )
Permette di aggiungere nuovi codici nella memoria inserita sul connettore [7]. Il codice deve essere aggiunto digitan-
dolo direttamente sulla tastiera [9]. Premendo il tasto “ 4 ” prima di iniziare ad inserire il codice & possibile cambiare
indirizzo della tastiera MOT nel quale il codice sara valido; Premendo il tasto “ «# Enter” prima di iniziare ad inserire il
codice & possibile scegliere su quali uscite dovra essere attivo. Se digitando il codice sulla tastiera viene commesso
un errore, per correggere il numero si pud usare il tasto “=»”. Al termine, il codice va confermato premendo il tasto
“ <« Enter”. Dopo l'inserimento lo stesso codice viene riproposto per poter essere cosi riutilizzato velocemente per
comporre il successivo codice oppure premendo il tasto “ § ” il codice si incrementa di una unita generando un nuo-
vo codice pronto per essere inserito. /

/3.4.4) 4 CANCELLA CODICI [T] A

Esegue la cancellazione di uno o piu codici presenti sulla memoria inserita sul connettore [7]. I modo di operare di
questa funzione & lo stesso della funzione AGGIUNGI CODICI con la differenza che il codice invece di essere aggiun-
to viene cancellato.

- J

/3.4.5) 5 RICERCA CODICI [T ] )

Si verifica se uno specifico codice & presente nella memoria innestata nel connettore [7]. Il modo di operare di que-
sta funzione ¢ lo stesso della funzione AGGIUNGI CODICI con la differenza che il codice invece di essere aggiunto,
viene cercato e se presente viene visualizzata la sua posizione assieme al numero totale dei codici presenti /

-
/3.4.6) 6 CANCELLA MEMORIA [ T] )
Vengono cancellati tutti i codici contenuti nella memoria presente nel connettore [7]. Dopo aver awviato la funzione
verra visualizzato il messaggio: “Sei sicuro?” con la richiesta di una seconda conferma; questo & necessario consi-
derando che I'operazione ¢ irreversibile. Se si desidera effettivamente cancellare la memoria, confermare premendo
ancora il tasto “ «# Enter”.

- J
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/3.4.7) 7 LEGGI MEMORIA [ T] h

Si leggono tutti i codici presenti sulla memoria inserita nel connettore [7] creandone una copia nella memoria interna
alla BUPC (Buffer).
La copia dei codici cosi ottenuta viene utilizzata dalla funzione SCRIVI MEMORIA con lo scopo di ottenere un dupli-
cato della memoria originale. Considerando che il Buffer ¢ fisicamente composto da memorie di tipo “non volatile” (si
mantiene anche con BUPC spenta), I'operazione di SCRIVI MEMORIA pud essere eseguita anche a distanza di tem-
po dall'operazione di LEGGI MEMORIA.

J

/3.4.8) 8 SCRIVI MEMORIA [T] A

Si scrivono i codici presenti nella memoria interna (Buffer) sulla memoria presente sul connettore [7] per creare una
copia. Il Buffer deve essere precedentemente “caricato” con i codici da duplicare per mezzo della funzione LEGGI
MEMORIA eseguita sulla memoria di origine. /

-

/3.4.9) 9 CANCELLA BUFFER [ T] A

Esegue la cancellazione dei codici presenti nella memoria interna, liberandola per le successive funzioni LEGGI
MEMORIA. Dopo aver awviato la funzione verra visualizzato il messaggio: “Sei sicuro?” con la richiesta di una secon-
da conferma; questo e necessario considerando che I'operazione ¢ irreversibile. Se si desidera effettivamente can-
\cellare il buffer, confermare premendo ancora il tasto “ «# Enter”. /

/3.4.1 0) 10 BLOCCA MEMORIA [ T] A

Inserisce il blocco delle funzioni di apprendimento dei codici quando la memoria presente nel connettore [7] poi sara
inserita nel decoder. In pratica un decoder dotato di una memoria “Bloccata” non esegue la programmazione di altri
codici, limitando cosi il funzionamento alle sole combinazioni inserite precedentemente senza permettere di inserirne
altre (vedere anche le istruzioni specifiche nei decoder). Attenzione: Il “Blocco” € attivo quando la memoria & inserita
nel proprio decoder, rimane infatti libera I'aggiunta dei codici direttamente da MOU mediante la funzione AGGIUNGI

\CODICI. J

(3.4.1 1) 11 SBLOCCA MEMORIA [T ] )

Toglie il blocco alle funzioni di apprendimento dei codici quando la memoria presente nel connettore [7] poi sara inse-
rita in un decoder. Questa funzione & I'esatto opposto di BLOCCA MEMORIA. /

/3.4.12) 12 METTI PASSWORD [ 7] )

Inserisce una parola d'ordine per I'accesso ai dati che sono contenuti nella memoria inserita nel connettore [7].

Per “Password” si intende un numero di 6 cifre attraverso il quale limitare I'accesso ai dati contenuti nella memoria ai
soli operatori che sono a conoscenza del relativo numero. Una volta inserita, la password verra richiesta tutte le pri-
me volte che attraverso MOU si andra a vedere o modificare i dati e i codici contenuti nella scheda di memoria. La
Password blocca anche tutte le modifiche ai dati contenuti nella scheda di memoria una volta che questa ¢ inserita
nel decoder; in pratica, un decoder con una memoria di questo tipo non sara in grado di eseguire I'apprendimento,
di cancellare un codice e neppure di cancellare tutti i codici. /

/3.4.13) 13 TOGLI PASSWORD [ 7] )

Elimina la parola d'ordine per 'accesso ai dati che sono contenuti nella memoria inserita nel connettore [7]
Questa funzione & I'esatto opposto di METTI PASSWORD.

J

/3.4.14) 14 FUNZIONE Ch1 [T] A

Con questa funzione e possibile modificare, nella memoria inserita nel connettore [7] il parametro che controlla il
modo di funzionamento associato al canale 1 d’uscita del decoder. Il modo di funzionamento pud essere scelto tra:
“Momentaneo”; “Timer”; “Bistabile” o “Antifurto”. Nel caso si scelga il modo “Timer” il relativo tempo puo essere modi-
ficato con la funzione 16 CAMBIA t TIMER 1. Il modo “Antifurto” coinvolge ambedue i canali di uscita pertanto, atti-
Q/andolo su una uscita anche I'altra passera in modo “Antifurto”. /
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/3.4.15) 15 FUNZIONE Ch2 [T] )

Questa funzione € simile a quella dell’'uscita N°1 descritta nel capitolo 3.4.14. ma relativa all’'uscita N°2

J

/3.4.16) 16 CAMBIA t TIMER 1 [T] A

Permette di cambiare il tempo del timer associato all’'uscita N°1 quando la memoria [7] poi sara usata in un decoder
con funzione timer attiva. Dopo aver confermato la funzione verra visualizzata la scritta “Tempo:” seguita dal valore
attualmente impostato; Il tempo visualizzato € in formato “h” ore, “mm” minuti (decine e unita) “ss” secondi (decine e
\unita). Il tempo massimo che il decoder puo gestire € di 1 ora 48 minuti e 22 secondi.

AN

/3.4.17) 17 CAMBIA t TIMER 2 [ 7]

Questa funzione € simile a quella del timer 1 descritta nel capitolo 3.4.16. ma relativa al timer associato all’uscita N°2

AN

/3.4.18) 18 CONTA OPERAZIONI [ 7]

Permette di cambiare il contatore delle operazioni associato ad una determinata combinazione presente nella memo-
ria [7]. Se il contatore non ¢ ilimitato (valore: ###) ogni volta che la combinazione viene usata il decoder sottrae una
operazione; quando le operazioni si esauriscono la combinazione non sara piu valida fino a che il contatore non vie-
ne ricaricato.

Per cambiare il valore occorre prima scegliere il codice interessato digitandolo direttamente sulla tastiera [9]; poi il
contatore pud essere modificato con qualsiasi valore tra “000” e “999” oppure premendo il tasto “ ¢ ” il contatore vie-
ne posto a “###” cioe senza nessun limite di operazioni. /

(3.4.1 9) 19 SOSPENDI CODICI [T ] )

Con questa funzione & possibile sospendere nella memoria inserita [7] la validita di tutte le combinazioni che hanno
come ultima cifra un determinato numero. Si possono disattivare anche pit numeri ad esempio disattivando i nume-
ri 5 e 8 si disattiveranno le combinazioni: 5, 15, 65... 18, 1358, 0088... mentre rimarranno valide le combinazioni 50,
81, 04581...

Per disattivare i numeri occorre spostare il cursore lampeggiate sopra la cifra desiderata con i tasti “=» " 0 “ «= " quin-
di premere il tasto “ § . Per riattivare le combinazioni disattivate, ripetere I'operazione per eliminare il simbolo sopra

\Ia cifra. /
4) Manutenzione [B] [F]1[<c]1[T]

/Ipalmari BUPC e MOU normalmente non hanno necessita di alcun tipo di manutenzione in quanto non contengono\
parti che si usurano. Soltanto la batteria interna richiede la sua ricarica dopo un certo periodo d’utilizzo (vedere capi-
tolo 4.1). La batteria completamente carica consente circa 10 ore di funzionamento oppure circa 3 mesi in stato di
“Stand-By”. Se lo stato di carica dovesse ridursi sensibilmente € probabile che la batteria sia ormai deteriorata ed &
necessaria la sostituzione dal servizio di assistenza tecnica. /

/4.1) Ricarica della batteria[B]1 [F]1[C]1I[7T] )
Quando lindicatore del livello di carica della batteria si & svuotato completamente oppure quando appare la scritta:
“Batteria scarica, ricaricare” occorre procedere con la ricarica della batteria.

Inserire 'alimentatore caricabatteria [16] in una presa di corrente quindi collegare la sua uscita alla presa [6].

Lasciare in ricarica per circa 12-15 ore quindi scollegare.

- J
\

/4.2) Informazioni sulle misure di tutela dell’ambiente [B] [F1[C]1I[7T]
Questo prodotto e costituito da varie tipologie di materiali, alcuni possono essere riciclati.

Attenzione: alcuni componenti potrebbero contenere sostanze inquinanti: non gettare questo prodotto nei rifiuti
comuni ma informatevi sui sistemi di riciclaggio o smaltimento del prodotto attenendovi ai metodi previsti dai regola-

\menti locali. /
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5) Caratteristiche tecniche [8] [F]1[c]1[7T]

Tipo di prodotto BUPC:

/Allo scopo di migliorare i prodotti, NICE S.p.A. si riserva il diritto di modificare le caratteristiche tecniche in qualsia:
momento e senza preawiso, garantendo comunque funzionalita e destinazione d’uso previste.

Nota: tutte le caratteristiche tecniche sono riferite alla temperatura di 20°C.

Unita di programmazione e controllo codici per sistemi di telecomando tipo
“Bio” e “FIoR”

Si

\

Tipo di prodotto MOU:

Unita di programmazione e controllo codici per sistemi di controllo accessi
con decoder “Morx”

Tecnologia adottata:

Processore a 8 Bit, 4 Mhz, 16K Rom, 33 1/0, 2 seriali. Display LCD 16 x 2
caratteri a matrice di punti. Tastiera a membrana tipo Soft touch

Connessioni:

Per schede di memoria BM 60, BM 250 o BM1000

Solo BUPC: connettore per adattatore dei trasmettitori Bio, FIoR e Very VR.

Comunicazioni con PC:

Interfaccia a standard RS 232, 9600 Bps 8-1-N

Alimentazione:

Interna con batteria ricaricabile 6V, 700mAh.
Esterna 12 Vdc + 25% con alimentatori da rete in dotazione

Durata ricarica batteria:

Circa 10 ore di funzionamento oppure 3 mesi in “Stand-By”.

Vita batteria:

Almeno 100 cicli di ricarica

Grado di protezione contenitore:

IP20 (utilizzo solo in ambienti interni e protetti)

Temperatura di esercizio: -20°C + 55°C
Dimensioni: 210 x 100 (80) h 25
Peso: 350 g

\J
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Software BUPC3

Manuale d'uso

6.1) Introduzione [B]1 [F]1[C1I[T]

/H Software “BUPC” versione 3 & un programma per Personal Computer che permette di usare i palmari BUPC e MOU\
come terminali di interfaccia tra il PC e le schede di memoria dei sistemi “Bio” e “FIoR” (per BUPC) e “Mom” e “Mot”
(per MOU) dove risiedono i codici “autorizzati”. Attraverso il PC e possibile, con estrema facilita, operare sui codici a
livello globale (archiviare, duplicare o stampare la lista) oppure a livello di singolo codice (cancellare, aggiungere o clo-
nare il codice su un trasmettitore o di una Card) fino a poter associare ad ogni singolo codice il nome del proprieta-
rio e una descrizione. Il programma BUPC3 e compatibile con tutte le versioni dei paimari BUPC e MOU e si adatta
automaticamente alla versione di codici presenti.

Luso di questo programma richiede che I'operatore abbia solo una elementare conoscenza nell’'uso del PC ed in par-
ticolare del sistema operativo Windows.

- J
6.2) Licenza d’uso del software BUPC3

\

/H programma software BUPC3 & protetto dalle leggi sul copyright e sulla proprieta intellettuale; non viene venduto,
ma viene concesso in licenza d’uso non esclusiva. Nice S.p.a. continua ad essere proprietaria di questa copia del
programma.

Il programma software BUPC3 & concesso in licenza quale prodotto abbinato ai palmari BUPC e MOU non € con-
sentito I'uso separato o in pit di un computer.

Questo programma software ed i file che lo accompagnano sono forniti “cosi come sono” e senza garanzie di alcun
tipo, riguardo i risultati dell’'uso, accuratezza, sicurezza o altro.

Nice S.p.a non e responsabile per danni diretti o indiretti, inclusi i danni per perdita di profitto, interruzioni di lavoro e
simili, derivanti dall'uso o dall’impossibilita di usare questo software.

\_ J
6.3) Requisiti del sistema [B]1[F1[C1[T]

\

/Per il corretto funzionamento di questo programma & necessario un Personal Computer di qualsiasi marca e model-

lo con i seguenti requisiti minimi:

Sistema operativo: Windows 95/98/ME/NT/2000/XP
Processore: Tipo Pentium o superiore

Memoria RAM: 64Mb

Scheda video: 800x600 con 256 colori

Unita disco: CD-ROM (necessaria per I'installazione)
Spazio libero su disco rigido: 20Mb

Mouse: Qualsiasi tipo

Porta seriale: Standard RS232 (connettore 9 poli)
Porta parallela: Per stampante (opzionale)

\ J
6.4) Collegamento del palmare BUPC al Personal Computer [BE]1[F1I[C]1I[T]

Per utilizzare questo programma e necessario collegare BUPC o MOU al Personal Computer tramite I'apposito cavo\
a 9 poli tipo RS232 fornito in dotazione. Per evitare il rischio di danni & consigliabile eseguire i collegamenti con le
apparecchiature spente.

J
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6.5) Installazione r [B1[F1I[C]1I[T]

/I_‘instal\azione del programma BUPC 3 ¢& simile all'installazione di qualsiasi altro programma per personal computer:\
1) Inserire il CD-ROM nella unita CD del personal computer (solitamente identificata come “Unita D:”).
2) Fare clic sul pulsante Avvio (START) e selezionare Esegui.
3) Digitare D:\ Setup e premere Invio.

Il programma di installazione provvede a creare automaticamente, se non gia presente, una cartella “NICE” conte-
nente il programma BUPCS e i file accessori. Il programma BUPCS pu0 essere installato nella stessa cartella “NICE”
dov’e stata installata una versione precedente del programma mantenendo comunque separati i nuovi e vecchi pro-
grammi e dati. La nuova versione puo leggere i file salvati con le versioni precedenti mentre non & garantito il contra-
rio.

. J
7) Utilizzo del programma BUPC 3 [8] [F][C]1[T]

CPer awviare il programma fare doppio clic sull'icona Bupc3 presente all’interno della cartella NICE. )

7.1) Finestra iniziale [B1[F1I[C1[T]

/Dopo I'avvio appare la finestra iniziale; € una finestra essenzialmente vuota ma dalla quale & possibile eseguire tutte\
le operazioni di “caricamento” dei codici da “Buffer”; da “Memoria” da “File” oppure iniziare un nuovo lavoro.

Nella finestra iniziale e precisamente nel menu “Opzioni” € possibile scegliere la lingua usata nei testi del programma;
oppure scegliere la porta seriale sulla quale & collegato il terminale BUPC o MOU; queste impostazioni rimangono vali-
de anche per le prossime volte in cui viene awviato il programma.

Nel menu “Opzioni” & possibile scegliere la “versione” dei codici tra “Bio”; “FIoR”; “Mom” o “Mot”. La scelta della ver-
sione dei codici & necessaria se si inizia un nuovo lavoro mentre € facoltativa se si caricano dei codici da “Buffer”; da

)

\Memoria” o da “File”; in questi casi la versione dei codici viene riconosciuta automaticamente. /

/7-1-1) Leggi da Buffer [E][F]1I[C]1[T] )

Questo comando consente di caricare tutti i codici presenti nel “Buffer” cioe nella memoria interna di
EE BUPC o MOU. E’ necessario che il terminale sia acceso e correttamente collegato alla porta seriale e nel
— MENU FUNZIONI.

- J

/7.1.2) Leggi da Memoria [B][F1I[C]I[T] )
Con questo comando si possono caricare tutti i codici presenti nella memoria innestata nell’apposito con-
l nettore di BUPC o MOU. Nel caso di un ricevitore o decoder con piu memorie installate, questo coman-
— do permette di leggere una alla volta e nella sequenza corretta tutte le memorie.
E’ necessario che il terminale sia acceso e correttamente collegato alla porta seriale e nel MENU FUN-

\ ZIONI. /

71.3) Apri[B1[F1IC]1IT]
Questo comando permette di caricare i codici presenti in un file salvato su disco. Nella successiva fine-
E(; stra, sul menu a tendina “Tipo file:” € possibile scegliere la versione del file da caricare tra: “.cod” per codi-

ci tipo “Bio”; “.cor” per codici tipo “FIoR”; “.mom” per codici tipo “Mom” e “.mot” per codici tipo “Mot”.
\ In questo comando non € necessario avere un terminale collegato. /

(7.1.4) Nuovo [81 [F1LE]1[7] h

Con questo comando ¢ possibile iniziare un nuovo lavoro. Prima € necessario scegliere nel menu “Opzio-
ni” la “versione” dei codici del nuovo lavoro tra “Bio”; “FIoR”; “Mom” o “Mot”.

Se viene iniziato un nuovo lavoro con codici “Mom” o “Mot”, nella finestra successiva verra richiesto se
iniziare in modo EASY oppure in modo PROFESSIONAL.

Per i codici di tipo “Bio” e “FIoR” € necessario che il terminale sia acceso e correttamente collegato alla
\ porta seriale e nel MENU FUNZIONI; non & necessario per codici tipo “Mom” e “Mot”. /
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/7-1-5)Aiut°[§][?][6][?] A

Questo comando consente di aprire la guida in linea contenente un riassunto delle istruzioni per I'uso del
', programma BUPC3.

- J

/7.1.6) Esci[BI[FIICILTI] h

Questo comando consente di uscire definitivamente dal programma BUPC3.
g Se non c’e il terminale collegato I'operazione pud richiedere qualche secondo.

- J

7.2) Finestra principale [B1[F1I[c1I[T1

/Immediatamente dopo aver caricato i codici si apre la finestra principale del programma nella quale sono visibili i codif\
ci appena caricati. La finestra pud cambiare leggermente in funzione della versione dei codici caricati e per lo stesso
\motivo possono cambiare le operazioni che sono eseguibili. /

/7.2.1) Scollega Terminale [B]1[F1I[c1[T] )

Quando il programma BUPCS si collega al terminale, in quest’ultimo si passa in “MODO TERMINALE” e
non & piu possibile sfruttarne le funzioni; il comando “Scollega Terminale” permette al terminale di uscire
da questo stato di blocco per poter essere usato normalmente.

- J

/7.2.2) Scrivi su Buffer [B]1[F1I[C]1I[T] )

Questo comando consente di scrivere i codici presenti sulla finestra principale nella memoria interna del
EE terminale. E’ necessario che la versione dei codici sia compatibile con il tipo di terminale utilizzato e con
—> la sua impostazione inoltre che sia acceso, correttamente collegato alla porta seriale e nel MENU FUN-

ZIONI.

La capienza del buffer & I'equivalente di una memoria BM1000 cioé: su BUPC ¢ pari a 1020 codici “Bio”

oppure 255 codici “FIoR” mentre su MOU ¢ di 250 codici “Mom” (piu le 2 master) oppure 250 codici

“Mot”.

- J
/- )

7.2.3) Scrivi su Memoria [B]1[F1IC1I[T]
Questo comando consente di scrivere i codici presenti sulla finestra principale nella memoria innestata
. nell’apposito connettore di BUPC o MOU. Nel caso la quantita di codici presenti superi la capacita della
—_ memoria verra proposto di “spezzare” i codici in pil memorie; si dovra proseguire solo se il ricevitore o
decoder prevedono questa possibilita oppure utilizzare una memoria di capacita superiore.
E’ necessario che la versione dei codici sia compatibile con il tipo di terminale utilizzato e con la sua impo-
\ stazione inoltre che sia acceso, correttamente collegato alla porta seriale e nel MENU FUNZIONI. /

( )

7.2.4) Salvacon nome [B][FlI[ClI[T]
Questo comando consente di salvare su disco i codici presenti sulla finestra principale.
Non & necessario aggiungere I'estensione al nome del file perché viene assegnata automaticamente in
base al tipo di codici presenti.
J

\

g
/. TP T AT r e
7.2.,5) Stampa [l [F1I[C]I[7T]

Questo comando consente di stampare su carta i codici presenti sulla finestra principale.
Verra visualizzata la finestra di anteprima dalla quale & possibile eseguire la stampa oppure salvare il report
— di stampa in un file su disco.

- J
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/7.2.6) Duplica il codice su TX[B8][F] )

Questo comando, disponibile solo su BUPC, consente di duplicare un codice presente sulla finestra prin-
E,:E( cipale nel trasmettitore collegato al terminale BUPC con I'apposito cavo ed adattatore .

Prima di attivare il comando & necessario selezionare il codice da duplicare spostando la cella evidenzia-

ta con i tasti di direzione della tastiera oppure facendo clic con il mouse.

Nei trasmettitori “Bio” questa operazione pud essere fatta una sola volta su ogni trasmettitore.

E’ necessario che BUPC sia impostato nella versione compatibile con i codici da duplicare, che sia acce-

s0, correttamente collegato alla porta seriale e nel MENU FUNZIONI.

- J

/7.2.7) Duplica il codice su Card [C] A

Questo comando, disponibile solo su MOU in modo “Mom”, consente di duplicare un codice presente
E:m sulla finestra principale in una Card “grigio” riscrivibile: CARDP.
I Prima di attivare il comando & necessario selezionare il codice da duplicare spostando la cella evidenzia-
ta con i tasti di direzione della tastiera oppure facendo clic con il mouse.
E’ necessario che MOU sia impostato nella versione “Mom”, che sia acceso, correttamente collegato alla
porta seriale e nel MENU FUNZIONI.

\_ J
/7-2-8) Associa [B1[F1I[C]I[7T] )

Questo comando consente di associare i codici presenti sulla finestra principale con i codici presenti in
un file su disco unendo i riferimenti delle celle “Nome” e Note”.

J

(7.2.9) Titolo [81 [F 1181 [7] h

Questo comando consente di cambiare il titolo assegnato ai codici presenti sulla finestra principale.
% Il titolo appare sopra la finestra codici e fa parte dei dati salvati su disco o stampati.

- J

/7.2.1 0) Aggiungi codice con TX[B][F1] )
Questo comando, disponibile solo su BUPC, consente di aggiungere un codice a quelli presenti sulla fine-
stra principale, direttamente attraverso la lettura ottica del codice.

E’ necessario che BUPC sia impostato nella versione compatibile con i codici da aggiungere, che sia
\ acceso, correttamente collegato alla porta seriale e nel MENU FUNZIONI. /

) Aggiungi codice con Card [C ] )
Questo comando, disponibile solo su MOU, consente di aggiungere un codice a quelli presenti sulla fine-

Tk stra principale; direttamente attraverso la lettura di prossimita del codice della Card

+1 E’ necessario che MOU sia impostato nella versione “Mom”, che sia acceso, correttamente collegato alla

\ porta seriale e nel MENU FUNZIONI. /

L.
+ o
-

b
-
-k

/7.2.12) Aggiungi codice [B]1[F1IC]1IT] )
Questo comando consente di aggiungere un codice a quelli presenti sulla finestra principale digitandolo

% direttamente dalla tastiera del PC. Oltre al codice & possibile aggiungere dei testi sui campi “Nome” e
“Note”; nei codici versione “Mom” e “Mot” & possibile specificare anche su quali canali sara attivo il codi-
ce ed un eventuale valore del contatore operazioni; nella sola versione “Mot” & possibile specificare I'ID

\ della tastiera in cui sara valida la combinazione. /
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/7.2.13) Aggiungi codici multipli[B]1[F]1[cC]1[T] )
Questo comando consente di aggiungere, con una sola operazione, un determinato numero di codici a
quelli presenti sulla finestra principale. E’ possibile definire i codici da inserire compilando 3 dei seguenti
4 campi: “Codice iniziale” “Codice finale” “Passo” e “Quantita codici”. E’ possibile modificare i testi sui
campi “Nome” e “Note”; nei codici versione “Mom” e “Mot” & possibile specificare anche su quali canali
saranno attivi i codici ed un eventuale valore del contatore operazioni; nella sola versione “Mot” € possi-
bile specificare I'lD della tastiera in cui saranno valide le combinazioni. Dopo aver terminato di compilare
tutti i campi € necessario fare clic sul pulsante “Verifica” che esegue un controllo di validita dei dati; solo
se tutto € a posto sara possibile fare clic sul pulsate “conferma” che eseguira I'operazione di inserimen-

\ to. /
/7.2.14) Cancella codice [E] [F1I[C][7F] )

Questo comando consente di cancellare un codice presente sulla finestra principale.
@ Prima di attivare il comando € necessario selezionare il codice da cancellare spostando la cella eviden-
ziata con i tasti di direzione della tastiera oppure facendo clic con il mouse.

- J

/7.2.15) Aiuto [Bl1[F1IC]1IT] A

Questo comando consente di aprire la guida in linea contenente un riassunto delle istruzioni per I'uso del
', programma BUPCS.

- J

/7.2.16) Chiudi finestra codici [B1[F1I[C1I[T] )

Questo comando consente di chiudere la finestra codici e di tornare alla finestra iniziale.
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Dichiarazione CE di conformita
(Secondo Direttiva 89/336/CE)

Numero: 128/BUPC Data: 05/11/2003 Revisione: 2
Il sottoscritto Lauro Buoro, Amministratore Delegato, dichiara che il prodotto

Nome produttore  NICE S.p.a.

Indirizzo Via Pezza Alta 13, 31046 Z.I. Rustigne - ODERZO - ITALY

Modello BUPC e MOU

Soddisfa i requisiti essenziali della Direttiva 89/336/CEE sulla compatibilita elettromagnetica.

ODERZO, 05/11/2003
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ce manuel concerne les deux unités de programmation “BUPC” et “MOU” et le logiciel de communication avec un
micro-ordinateur “BUPC3” unique pour les deux produits. Chaque unité de programmation peut fonctionner en deux
modalités: ce manuel traitera donc des 4 modes de fonctionnement possibles; les différentes sections sont signalées
par les symboles indiqués dans le tableau suivant.

Tableau 1: BUPC & MOU, modes de fonctionnement

Unités de_ Mode | Utilisé dans les produits Syr)1bo|e dans le
programmation présent manuel

BUPG Bio | Radiocommandes série BIO [B]

FloR | Radiocommandes série FLOR et VERY VR [F]

MOU Mom | Systeme de controle des accés avec la carte MOM [C]

Mot | Systeme de contréle des acces avec les claviers MOT [T
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1) Description [8]1 [F]1[C][7]

de pouvoir réaliser un fichier de toutes les installations.

/I_es programmateurs BUPC et MOU sont de petits ordinateurs portables congus par Nice pour développer et simpli-
fier les opérations d’installation et de maintenance des systemes de radiocommande séries “Bio”, “FIoR” et “Very VR”,
en utilisant le programmateur BUPC, ou des systemes de controle des acces séries “Mom” et “Mot”, en utilisant le
programmateur MOU. La fonction fondamentale des programmateurs est d’agir directement sur les cartes de mémoi-
re BM60, BM250 ou BM1000 des récepteurs ou des décodeurs dans lesquels sont mémorisés les codes et les para-
metres de fonctionnement. Cette mémoire, une fois dans le programmateur, peut étre lue, écrite, modifiée, etc.. D’au-
tres fonctions accessoires sont également disponibles, telles que la possibilité de changer le code d‘un émetteur ou
d’une carte. Les programmateurs BUPC et MOU permettent également de créer une copie de toute la mémoire ou,
s’ils sont raccordés a un micro-ordinateur, de transférer le contenu de la mémaoire dans un “fichier” sur un disque, afin

\

J

1.1) Composants des programmateurs BUPC et MOU [B1[F]1I[C]1I[T]

dessous.

3 4x 5

9 6"\‘;_/-@13

n
()
o S =N

Tableau 2: liste des parties et des accessoires BUPC et MOU
N° | BUPC | MOU | Description des parties:

/Selon le type de dispositif, BUPC ou MOU, I'emballage contient les parties indiquées dans le schéma et le tableau ci—\

M Touche pour allumer et éteindre le programmateur

Connecteur pour le cable de raccordement aux émetteurs [12] ou [13]

Afficheur a cristaux liquides sur lequel apparaissent les messages relatifs aux fonctions que
I'opérateur exécute.

=

Prise pour le lecteur optique du code des émetteurs [10] ou [11]

Lecteur pour carte a transpondeur

Prise pour alimentateur - chargeur de batterie [16]

Connecteur pour brancher la carte de mémoire type BM60, BM250 ou BM1000

Connecteur standard RS 232 pour le raccordement au micro-ordinateur au moyen du céble [15]

olo(~oloa| o (o=
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Clavier a membrane: il suffit d’appuyer Iégérement pour envoyer la commande

Description des accessoires:

Lecteur optique du code des émetteurs (doit étre branché dans la prise [4])

Lecteur optique du code des émetteurs avec rallonge flexible

Cable pour le raccordement aux émetteurs séries “Bio” et “FloR” (doit étre branché dans le
connecteur [2])

Cable pour le raccordement aux émetteurs série “Very VR”

Cable RS232 pour raccorder les programmateurs (sur le connecteur [8]) a un
micro-ordinateur

CD-ROM contenant le programme BUPC3 pour micro-ordinateur

o
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Alimentateur chargeur de batterie 230 V - 12 V. 300 mA




2) Comment utiliser le BUPC et le MOU [8] [F]1I[<c][T]

Les programmateurs BUPC et MOU sont alimentés par des piles internes rechargeables; pour les allumer, il suffit
d’appuyer sur la touche “POWER”; un court programme de TEST sera exécuté afin de contrbler les parties fonda-
mentales internes; quand le test est terminé, le programmateur est prét.

Les programmateurs BUPC et MOU s’éteignent automatiquement, s'ils ne sont pas utilisés, au bout d’une minute;
pour I'éteindre avant, il suffit d’appuyer sur la touche “POWER” pendant au moins 1 seconde.

Aprés la mise en marche et le test initial, le “MENU FONCTIONS” apparait: il est alors possible d’exécuter toutes les
fonctions disponibles, y compris le choix entre les modalités “Bio” ou “FloR” dans le programmateur BUPC et
le choix entre les modalités “Mom” ou “Mot” dans le programmateur MOU.

2.1) Symboles [E] [F1[T][T]

/En bas a gauche de I'afficheur, dans I'angle, sont présents des symboles graphiques indiquant les opérations qui peu—\
vent étre exécutées ou les touches qui peuvent étre utilisées a ce moment-la.

Tableau 3: description des symboles

Indique que I'on peut appuyer sur la touche “ § ” pour sélectionner la fonction ou le code successif.

Indique que I'on peut appuyer sur la touche “ 4 ” pour sélectionner la fonction ou le code précédent.

Indique que I'on peut appuyer sur la touche “=» ” pour déplacer a droite le point de saisie numérique
(curseur).

Indique que I'on peut appuyer sur la touche “ <= " pour déplacer & gauche le point de saisie numérique
(curseur).

Indique que I'on peut appuyer sur la touche “ & Clear” pour interrompre toute fonction en cours et
retourner au MENU FONCTIONS.

Indique que I'on peut appuyer sur la touche “ « Enter” pour activer la fonction sélectionnée ou confirmer la
fonction en cours.

Uniquement sur le BUPC: indique que la lecture optique du code de I'’émetteur est active; il suffit de
I'approcher du lecteur en appuyant sur une touche.

Uniquement sur le MOU: indique que la lecture du code de la carte a transpondeur est active; il suffit de
I’approcher du lecteur.

Indique que la saisie numérique avec le clavier est active: il est donc possible de taper directement un
nombre en appuyant sur les touches 0,1,2,3...9.

Dans I'angle en bas a droite sont présents deux autres symboles; le premier indique le niveau de charge de la pile:
un rectangle plein indique que la pile est completement chargée; le rectangle se vide progressivement jusqu'a ce que
le rectangle soit vide, ce qui indique que la pile est complétement déchargée. Le deuxieme symbole indique la “ver-
sion” en cours d’utilisation, comme le montre le tableau ci-dessous.

Tableau 4: modes de fonctionnement pour le BUPC et le MOU

30| x |t W[t || = -

Symbole | BUPC | MOU | Description des parties:
B | Symbole correspondant au fonctionnement en version “Bio”
’F\ M Symbole correspondant au fonctionnement en version “FloR”
6 Symbole correspondant au fonctionnement en version “Mom”
T o Symbole correspondant au fonctionnement en version “Mot”
\C /

2.2) Choix de lalangue [B1[F1I[C1I[T]

\

Les programmateurs BUPC et MOU sont congus pour fonctionner avec plusieurs langues de sorte que I'opérateur
puisse obtenir les messages de dialogue dans la langue de son choix. Il est possible de sélectionner la langue en
appuyant sur la touche “ « Enter” durant toute la phase de test qui s’exécute quand le programmateur est allumé.
Quand le test initial est terminé, si la touche “ « Enter” est enfoncée, la fonction de sélection de la langue s’activera;
il est possible de sélectionner la langue voulue en utilisant les touches “ § ” ou “ ¢ ” et de confirmer en appuyant sur
la touche “ <« Enter”; la langue choisie sera mémorisée de maniere permanente et, dés ce moment-la, les messages
seront émis dans la langue sélectionnée.
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2.3) Lecteur du code [B]1[F]

/I_e programmateur BUPC dispose d’un systeme de lecture optique du code des émetteurs alors que le programma—\
teur MOU dispose d’un systeme de lecture de proximité du code des cartes. La lecture directe du code est pratique
pour la vérification de I'émetteur ou de la carte et dans toutes les fonctions qui requierent la saisie du code.

Tableau 5: lecture optique du code d’'un émetteur avec le BUPC

Pour utiliser cette fonction, il est nécessaire de brancher le lecteur optique [10] ou [11] dans la prise [4] puis d’ap-
procher I'avertisseur lumineux de I'émetteur de la téte du lecteur optique comme cela est indiqué sur la figure.
Le lecteur optique avec le cable de rallonge [11] permet de tenir le programmateur d’un coté et d’effectuer la lec-
ture optique des émetteurs sans les retirer de 'emballage.

Tableau 6: lecture de proximité du code d’une carte avec MOU

Pour utiliser cette fonction, il suffit d’approcher la carte du point de lecture [5] comme cela est indiqué sur la figure.

-
3) Fonctions [B]1 [F]1IC]1[7T]

/

Les programmateurs BUPC et MOU permettent d’exécuter une série d’opérations appelées: “FONCTIONS”. Selon le
type de programmateur et son mode de fonctionnement, ces fonctions peuvent étre différentes, aussi bien en termes

de quantité que de fagon de les utiliser. Dans les prochains chapitres seront analysées toutes les fonctions divisées
par programmateur et par mode de fonctionnement.

Chapitre 3.1 BUPC en mode “Bio”
Chapitre 3.2 BUPC en mode “FloR”
Chapitre 3.3 MOU en mode “Mom”
Chapitre 3.4 MOU en mode “Mot”

3.1) Fonctions BUPC en mode “Bio” [ B8]

(Dans ce chapitre seront analysées les fonctions du programmateur BUPC en mode “Bio”. )
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/3.1.0) 0 MENU FONCTIONS [ E] )

C’est le point de départ pour sélectionner toutes les fonctions. C’est aussi le point ol I'on revient toujours apres
chaqgue fonction achevée ou si une fonction a été annulée avec la touche “ & Clear”.

A partir du “MENU FONCTIONS”, appuyer sur “«a Enter” pour changer “Mode” puis, avec les touches “ § "ou “ ¢ ”,
choisir le mode “Bio” ou “FIoR”; enfin, il faut appuyer sur “ <& Enter” pour confirmer ou sur “ & Clear” pour annuler. A
partir du “MENU FONCTIONS, il est possible de faire défiler toutes les fonctions disponibles au moyen des touches
\“ 3 7 ou“ 4 7 ou de saisir directement le nombre correspondant et d’appuyer sur “ « Enter”. /

/3.1.1) ESSAI EMETTEURS [ 8] )

Permet de vérifier le fonctionnement correct des émetteurs BIO en visualisant le code et en indiquant la touche enfon-
cée. Pour cette fonction, il faut utiliser la lecture optique du code (voir tableau 5). /

/3.1.2) 2 VISUALISER CODES [ B] A

Permet de “visualiser” un a un tous les codes contenus dans la carte de mémoire insérée dans le connecteur [7].
Seront visualisés le code, sa position et le nombre total de codes; par exemple, I'indication “ler de 25” signifie que
le code visualisé est le 1er sur un total de 25 codes présents. Pour “visualiser” les autres codes, il suffit d’appuyer sur
\Ia touche “ § ” pour passer au code successif. /

/3.1.3) 3 RAJOUTER CODES [ B] )

Permet d’ajouter de nouveaux codes dans la mémoire insérée sur le connecteur [7]. Le code peut étre ajouté soit en
utilisant la lecture optique du code (voir tableau 5) soit en le saisissant directement sur le clavier [9]. En cas d’erreur
durant la saisie du code sur le clavier, pour corriger le chiffre, on peut déplacer le curseur clignotant avec les touches
“4="0U “=". Alafin, il faut confirmer le code en appuyant sur la touche “ <« Enter”. Une fois que le code a été sai-
si, il est reproposé de maniéere a pouvoir étre réutilisé rapidement pour composer le code successif; en appuyant sur
la touche “ § ”, on peut augmenter le code d’une unité et produire ainsi un nouveau code prét a étre saisi. /

/3.1.4) 4 EFFACER CODES [ B1] A

Esegue la cancellazione di uno o piu codici presenti sulla memoria inserita sul connettore [7]. Il modo di operare di
questa funzione & lo stesso della funzione AGGIUNGI CODICI con la differenza che il codice invece di essere aggiun-
to viene cancellato.

- J

/3.1.5) 5 RECHERCHER CODES [ 8] )

Vérifie si un code spécifique est présent dans la mémoire insérée dans le connecteur [7]. Le mode opératoire de cet-
te fonction est le méme que celui de la fonction RAJOUTER CODES a la différence que le code, au lieu d’étre ajou-
té, est recherché puis, s'il est présent, sa position est visualisée ainsi que le nombre total de codes présents. /

Tous les codes contenus dans la mémoire présente dans le connecteur [7] sont effacés. Apres I'activation de la fonc-

3.1.6) 6 EFFACER MEMOIRE [ £]
tion, le message: “CONFIRMEZ ?” est visualisé avec la demande d’une seconde confirmation; cela est nécessaire car
|'opération est irréversible. Si I'on veut effectivement effacer la mémoire, confirmer en appuyant de nouveau sur la tou-

\che « Enter”. /

/3.1.7) 7 LIRE MEMOIRE [ 5] )

Tous les codes présents dans la mémoire insérée dans le connecteur [7] sont lus et une copie est créée dans la
mémoire interne du BUPC (stockage).

La copie des codes ainsi obtenue est utilisée par la fonction ECRIRE MEMOIRE afin d’obtenir une copie de la mémoi-
re originale. Comme le stockage est physiquement composé de mémoires de type “non volatile” (elle se maintient
méme avec le BUPC éteint), I'opération ECRIRE MEMOIRE peut étre exécutée bien apres |'opération LIRE MEMOI-
RE.

- J
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/3.1.8) 8 ECRIRE MEMOIRE [ ] h

Les codes présents dans la mémoire interne (stockage) sont écrits dans la mémoire présente sur le connecteur [7]
pour créer une copie.

Le stockage doit étre précédemment “chargé” avec les codes a copier au moyen de la fonction LIRE MEMOIRE exé-
cutée sur la mémoire d’origine.

- J

/3.1.9) 9 EFFACER STOCKAGE [ 5] A

Efface les codes présents dans la mémoire interne pour la libérer pour les fonctions suivantes LIRE MEMOIRE. Quand
la fonction a été activée, le message: “CONFIRMEZ ?” est visualisé avec la demande d’une seconde confirmation;
cela est nécessaire car I'opération est irréversible. Si I'on veut effectivement effacer le stockage, confirmer en
appuyant de nouveau sur la touche “ « Enter”

J

/3.1.10) 10 BLOQUER MEMOIRE [ ] )

Blogue les fonctions d’apprentissage des codes quand la mémoire présente dans le connecteur [7] sera insérée dans
un récepteur. Pratiquement, un récepteur avec une mémoire “bloquée” n’exécute pas |'autoapprentissage du code
et limite ainsi le fonctionnement aux seuls codes saisis précédemment sans permettre d’en saisir d’autres (voir aus-
si les instructions spécifiques dans les récepteurs). Attention: le “blocage” est actif quand la mémoire est insérée dans
le récepteur; en effet I'ajout de codes directement du BUPC reste libre au moyen de la fonction RAJOUTER CODES.

- J

/3.1.1 1) 11 DEBLOQUER MEM. [ B8] )

Débloque les fonctions d’apprentissage des codes quand la mémoire présente dans le connecteur [7] sera insérée
dans un récepteur.
Cette fonction est exactement le contraire de BLOQUER MEMOIRE.

- J

/3.1.12) 12 ENTER MOT_PASSE [ B8] )

Saisit un mot de passe pour I'accés aux données qui sont contenues dans la mémoire insérée dans le connecteur
[7]. Le “mot de passe” est un nombre a 6 chiffres qui permet de limiter I'acces aux données contenues dans la
mémoire aux seuls opérateurs qui sont a connaissance du mot de passe. Une fois qu'il a été saisi, le mot de passe
est demandé chaque fois que I'on va voir ou modifier pour la premiére fois, a travers le BUPC, les données et les
codes contenus dans la carte de mémoire. Le mot de passe bloque aussi toutes les modifications des données
contenues dans la carte de mémoire une fois que celle-ci est insérée dans le récepteur; pratiquement, un récepteur
avec une mémoire de ce type ne sera en mesure ni d’exécuter I'apprentissage, ni d’effacer un code ni d’effacer tous
les codes.

J

/3.1.13) 13 EFFACER MOT_PASSE [ §] )

Elimine le mot de passe pour I'accés aux données qui sont contenues dans la mémoire insérée dans le connecteur
[7] Cette fonction est exactement le contraire de ENTER MOT_PASSE.

- J

/3.1.14) 14 CHANGER t TEMPO [ B] A

Permet de changer le temps du temporisateur quand la mémoire [7] est utilisée dans un récepteur avec la fonction
“temporisateur” active. Apres avoir confirmé la fonction, le mot “Temps” suivi de la valeur réglée, est visualisé; le temps
est visualisé dans le format “h” heures, “mm” minutes (dizaines et unités) “ss” secondes (dizaines et unités). Le temps
maximum que le récepteur peut gérer est de 2 heures 22 minutes et 36 secondes.

- J
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/3.1.15) 15 CLONE EMETTEURS [ 8]

les programmateurs BUPC; de plus, I'opération ne peut étre effectuée qu’une seule fois sur chaque émetteur.

daptateur [12] et brancher le cable de |'adaptateur dans la prise [2].

I’émetteur inséré dans I'adaptateur.

:>D]M4

\o ’

Change le code d’origine d’un émetteur raccordé au connecteur [2] en le copiant d’un autre émetteur lu avec les lec-
teurs [10] ou [11], ce qui permet d’obtenir deux codes parfaitement identiques (clonage). Attention: vu que le systé-
me “Bio” se base sur le fait que chaque émetteur possede un code différent, la possibilité d’avoir deux ou plusieurs
émetteurs identiques réduit la sécurité du systéme; la fonction CLONE EMETTEURS n’est donc pas active sur tous

Avant d’activer la fonction, il faut extraire la carte de I’émetteur dont on veut changer le code puis I'insérer dans I'a-

Quand cela a été fait, on peut activer la fonction; suit une série de tests qui vont du contréle de la pile, pour vérifier
si elle est en mesure de supporter la consommation requise par la fonction, a la vérification que le code n’a pas déja
été changé. Si tous les contréles sont positifs, le mot “Code:” apparait et le lecteur optique du code s’active; il faut
alors approcher I'émetteur étalon d’une touche enfoncée; le code sera copié au moyen du lecteur optique jusqu'a

\

J

3.2) Fonctions BUPC en mode “FloR” [F ]

/Dans ce chapitre seront analysées les fonctions du programmateur BUPC en mode “FloR”.
le tableau 7 et comme cela est indiqué sur les figures 5.1 et 5.2.

Tableau 7: raccordement des émetteurs au BUPC

la prise [2].

8-

S

Pour exécuter certaines fonctions du mode “FloR”, il faut raccorder I'émetteur au BUPC comme cela est décrit dans

Dans les émetteurs “FloR”, il faut extraire la carte du boi- | Dans les émetteurs “Very VR”, il suffit d’ouvrir le compar-
tier en plastique et I'insérer sur I'adaptateur [12] apres | timent de la pile et d’insérer le connecteur [13] dans le
I’avoir connecté dans la prise [2]. connecteur prévu a cet effet aprés I'avoir branché dans

\
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/3.2.0) 0 MENU FONCTIONS [F] h

C’est le point de départ pour sélectionner toutes les fonctions. C’est aussi le point ol I'on revient toujours apres
chaqgue fonction achevée ou si une fonction a été annulée avec la touche “ & Clear”.

A partir du “MENU FONCTIONS?”, il est possible, en appuyant sur “ « Enter”, de changer le “mode”; les touches “ §
"ou “ 4 " permettent de choisir le mode “Bio” ou “FloR”; enfin il faut appuyer sur “ «# Enter” pour confirmer ou sur “ &
Clear” pour annuler. A partir du “MENU FONCTIONS, il est possible de faire défiler toutes les fonctions disponibles
\au moyen des touches “ § " ou “ 4 ” ou de saisir directement le nombre correspondant et d’appuyer sur “ «& Enter”./

/3.2.1) 1 ESSAI EMETTEURS [F] )

Permet de vérifier le fonctionnement correct des émetteurs FLOR en visualisant le code et en indiquant la touche
enfoncée. Pour cette fonction, il faut utiliser la lecture optique du code (voir tableau 5). /

/3.2.2) 2 VISUALISER CODES [F] A

Permet de “visualiser” un a un tous les codes contenus dans la carte de mémoire insérée dans le connecteur [7].
Seront visualisés le code, sa position et le nombre total de codes; par exemple, I'indication “ler de 25” signifie que
le code visualisé est le 1er sur un total de 25 codes présents. Quand on visualise un code, il est possible, en appuyant
sur la touche “ « Enter”, de vérifier la valeur “Rnd” pour ce code.

Qour “visualiser” les autres codes, il suffit d’appuyer sur la touche “ § ” pour passer au code successif. /

/3.2.3) 2 RAJOUTER CODES [F1] )

Permet d’ajouter de nouveaux codes dans la mémoire insérée sur le connecteur [7]. Le code peut étre ajouté soit en
utilisant la lecture optique du code (voir tableau 5) soit en le saisissant directement sur le clavier [9]. En cas d’erreur
durant la saisie du code sur le clavier, pour corriger le chiffre, on peut déplacer le curseur clignotant avec les touches
“4="0U “=p". Alafin, il faut confirmer le code en appuyant sur la touche “ « Enter”. Une fois que le code a été sai-
si, il est reproposé de maniere a pouvoir étre réutilisé rapidement pour composer le code successif; en appuyant sur
la touche “ § 7, on peut augmenter le code d’une unité et produire ainsi un nouveau code prét a étre saisi. /

/3.2.4) 4 EFFACER CODES [F ] A

Efface un ou plusieurs codes présents dans la mémoire insérée sur le connecteur [7]. Le mode opératoire de cette
fonction est le méme que celui de la fonction RAJOUTER CODES a la différence que le code, au lieu d’étre ajouté,
est effacé.

- J

/3.2.5) 5 RECHERCHER CODES [F] )

Veérifie si un code spécifique est présent dans la mémoire insérée dans le connecteur [7]. Le mode opératoire de cet-
te fonction est le méme que celui de la fonction RAJOUTER CODES a la différence que le code, au lieu d’étre ajou-
té, est recherché puis, s'il est présent, sa position est visualisée ainsi que le nombre total de codes présents. /

-

/3.2.6) 6 EFFACER MEMOIRE [F ] )

Tous les codes contenus dans la mémoire présente dans le connecteur [7] sont effacés. Aprés I'activation de la fonc-
tion, le message: “CONFIRMEZ ?” est visualisé avec la demande d’une seconde confirmation; cela est nécessaire car
|'opération est irréversible. Si I'on veut effectivement effacer la mémoire, confirmer en appuyant de nouveau sur la tou-

\che « Enter”. /

(3.2.7) 7 LIRE MEMOIRE [F ] )

Tous les codes présents dans la mémoire insérée dans le connecteur [7] sont lus et une copie est créée dans la
mémoire interne du BUPC (stockage).

La copie des codes ainsi obtenue est utilisée par la fonction ECRIRE MEMOIRE afin d’obtenir une copie de la mémoi-
re originale. Comme le stockage est physiquement composé de mémoires de type “non volatile” (elle se maintient
méme avec le BUPC éteint), I'opération ECRIRE MEMOIRE peut étre exécutée bien apres |'opération LIRE MEMOIRE.

- J
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/3.2.8) 8 ECRIRE MEMOIRE [F ] h

Les codes présents dans la mémoire interne (stockage) sont écrits dans la mémoire présente sur le connecteur [7]
pour créer une copie. Le stockage doit étre précédemment “chargé” avec les codes a copier au moyen de la fonc-
tion LIRE MEMOIRE exécutée sur la mémoire d’origine. /

-

/3.2.9) 9 EFFACER STOCKAGE [F] A

Efface les codes présents dans la mémoire interne pour la libérer pour les fonctions suivantes LIRE MEMOIRE. Quand
la fonction a été activée, le message: “CONFIRMEZ ?” est visualisé avec la demande d’une seconde confirmation;
cela est nécessaire car I'opération est irréversible. Si I'on veut effectivement effacer le stockage, confirmer en
\appuyant de nouveau sur la touche “ « Enter”. /

(3.2.10) 10 BLOQUER MEMOIRE [F ] )

Blogue les fonctions d’apprentissage des codes quand la mémoire présente dans le connecteur [7] sera insérée dans
un récepteur. Pratiquement, un récepteur avec une mémoire “bloquée” n’exécute pas I'autoapprentissage du code
et limite ainsi le fonctionnement aux seuls codes saisis précédemment sans permettre d’en saisir d’autres (voir aus-
si les instructions spécifiques dans les récepteurs). Attention: le “blocage” est actif quand la mémaoire est insérée dans
le récepteur; en effet I'ajout de codes directement du BUPC reste libre au moyen de la fonction RAJOUTER CODES.

- J

(3.2.11) 11 DEBLOQUER MEM. [F ] N

Débloque les fonctions d’apprentissage des codes quand la mémoire présente dans le connecteur [7] sera insérée
dans un récepteur. Cette fonction est exactement le contraire de BLOQUER MEMOIRE. /

3.2.12) 12 ENTER MOT _PASSE [F] )
Saisit un mot de passe pour I'accés aux données qui sont contenues dans la mémoire insérée dans le connecteur [7].
Le “mot de passe” est un nombre a 6 chiffres qui permet de limiter I'accés aux données contenues dans la mémoire
aux seuls opérateurs qui sont a connaissance du mot de passe. Une fois qu’il a été saisi, le mot de passe est deman-
dé chague fois que I'on va voir ou modifier pour la premiere fois, a travers le BUPC, les données et les codes conte-
nus dans la carte de mémoire. Le mot de passe bloque aussi toutes les modifications des données contenues dans
la carte de mémoire une fois que celle-ci est insérée dans le récepteur; pratiquement, un récepteur avec une mémoi-
re de ce type ne sera en mesure ni d’exécuter I'apprentissage, ni d’effacer un code ni d’effacer tous les codes.

/3.2.13) 13 EFFACER MOT_PASSE [F ] A

Elimine le mot de passe pour I'accés aux données qui sont contenues dans la mémoire insérée dans le connecteur
[7] Cette fonction est exactement le contraire de ENTER MOT_PASSE. /

/3.2.14) 14 CHANGER t TEMPO [F ] A

Permet de changer le temps du temporisateur quand la mémoire [7] est utilisée dans un récepteur avec la fonction
“temporisateur” active. Aprés avoir confirmé la fonction, le mot “Temps” suivi de la valeur réglée, est visualisé; le temps
est visualisé dans le format “h” heures, “mm” minutes (dizaines et unités) “ss” secondes (dizaines et unités). Le temps
\maximum que le récepteur peut gérer est de 2 heures 22 minutes et 36 secondes. /

/3.2.15) 15 FENETRE Rnd [F ] )

Avec cette fonction il est possible de modifier la valeur relative & la fenétre Rnd dans la mémoire insérée dans le connec-
teur [7]. La fenétre Rnd représente la plage de valeurs dans lagquelle la partie Rnd du code est acceptée par le récep-
teur: par conséquent, plus elle est petite et plus la sécurité de I'installation est élevée. Toutefois, si I'on sélectionne une
valeur trop petite, il est probable que, si les émetteurs sont utilisés hors du champ de réception du récepteur, ils aug-
mentent trop la valeur de leur Rnd en sortant ainsi de la fenétre Rnd. Si la valeur Rnd d’'un émetteur sort de la fenétre
sélectionnée, il est nécessaire que le récepteur exécute un resynchronisme du code (voir aussi la fonction 17). Nor-
malement, la valeur de la fenétre Rnd est 100 et peut étre modifiée dans une plage comprise entre 5 et 250. /
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/3.2.16) 16 CONTROLE Rnd [F ] h

Avec cette fonction, il est possible d’activer ou de désactiver, dans la mémoire insérée dans le connecteur [7], le
contrble exécuté par les récepteurs de la partie Rnd des codes. Normalement, le contréle est actif “On” mais le
contréle Rnd peut étre mis sur “Off” si I'on n’est pas intéressé par la sécurité des codes “Rolling Code” et que
I’on préfere avoir la possibilité de cloner plusieurs émetteurs avec le méme code. Si le contrle Rnd = Off, il ne sera
\possib\e d’utiliser que des émetteurs avec Rnd = Off (voir fonction 19) /

/3.2.1 7) 17 SYNCHRONISME [F ] )

Cette fonction permet d’activer ou de désactiver, dans la mémoire insérée dans le connecteur [7], le resynchronisme
de la part du récepteur au cas ou un émetteur sortirait de la fenétre Rnd (voir aussi la fonction 15). Normalement le
resynchronisme est activé “On”; s'il est désactivé, la sécurité de I'installation est plus élevée, mais si un émetteur sort
de la fenétre Rnd, il faudra ressaisir le code dans la mémoire puisque c’est la seule opération qui mette a jour la valeur
\Rnd et permette a I'émetteur de fonctionner de nouveau. /

/3.2.18) 18 SEUL COD.OR. [F] A

Avec cette fonction, il est possible d’activer ou de désactiver dans la mémoire insérée dans le connecteur [7] le fonc-
tionnement du récepteur par rapport aux émetteurs dont le code n’est plus le code d’origine mais a été changé (voir la
fonction 20). Normalement elle est désactivée “Off” et le récepteur accepte donc tous les émetteurs, d’origine ou non. /

.

(3.2.19) 19 RND SUR Tx [F ] )

Avec cette fonction il est possible, dans les émetteurs, d’activer ou de désactiver le fonctionnement en mode Rnd.

Avec le mode Rnd désactivé (Off) I'émetteur enverra toujours le méme code et il sera possible d’utiliser autant d’émet-
teurs que 'on le voudra, tous avec le méme code. Pour qu’un émetteur avec le mode Rnd désactivé puisse fonction-
ner, il est nécessaire que le récepteur soit lui aussi réglé pour ne pas contrdler la partie Rnd du code (voir la fonction
\16) Pour utiliser cette fonction, il faut raccorder I'émetteur aux adaptateurs prévus a cet effet (voir le tableau 7). /

/3.2.20) 20 CHANGE CODE Tx [F] )

Cette fonction permet de changer le code d’origine d’un émetteur.

Pour utiliser cette fonction, il faut raccorder I’émetteur aux adaptateurs prévus a cet effet (voir le tableau 7).

Un émetteur dont le code a été changé se reconnait par le fait que, dans les différentes fonctions ou est visualisé son
code un “” apparaitra avant le numéro de code: Code: * 001234567

Comme la sécurité du systeme “FIoR” se base aussi sur le principe selon lequel chague émetteur possede un code
différent et unique, le fait de pouvoir changer un code en risquant de rendre deux émetteurs identiques peut réduire
la sécurité du systeme. C’est la raison pour laguelle il y a une fonction spéciale qui impose au récepteur de ne pas
accepter d’émetteurs avec les codes modifiés (voir la fonction 18).

- J

/3.2.21) 21 ENL.CHANG.CODE [F ] )

Cette fonction permet de récupérer le code d’origine de I'émetteur aprés que celui-ci a été modifié avec la fonction 20.
Pour utiliser cette fonction, il faut raccorder I'émetteur aux adaptateurs prévus a cet effet (voir le tableau 7). /

/3.2.22) 22 TOUT. ORIGINAL [F1] A

Cette fonction permet de récupérer toutes les données d’origine des émetteurs (Code = origine, Rnd = On, Altération
= 00000). Pour utiliser cette fonction, il faut raccorder I'émetteur aux adaptateurs prévus a cet effet (voir le tableau 7).

/3.2.23) 23 MET ALTERA A Tx[F] N

Avec cette fonction, il est possible de saisir une valeur d’altération du code de I'émetteur. La valeur d’“altération” est
utilisée pour modifier le code d’origine afin de personnaliser I'installation: elle doit donc étre identique sur le récepteur
(voir la fonction 24) et sur tous les émetteurs. Pour enlever la valeur d’altération, il faut la mettre a “00000” ou utiliser
la fonction 22. Pour utiliser cette fonction, il faut raccorder I’émetteur aux adaptateurs prévus a cet effet (voir le tableau
7).

- J
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/3.2.24) 24 MET ALTERA A Bm [F] )

Permet de saisir la valeur d’”altération” dans la mémoire présente dans le connecteur [7], de sorte que le récepteur
reconnaisse également les émetteurs altérés avec la fonction 23. /

/3.2.25) 25 UTILISE ALTERA [F] )

Avec cette fonction, il est également possible de saisir la valeur d’altération du code sur le programmateur BUPC afin

que ce dernier puisse correctement reconnaitre les émetteurs “altérés” quand on utilise la lecture optique du code

(voir le tableau 5) dans les fonctions 1, 3, 4, 5. La valeur d’"altération” doit étre saisie chaque fois que le program-
\mateur BUPC est allumé. /

3.3) Fonctions MOU en mode “Mom” [ C]

CDans ce chapitre seront analysées les fonctions du programmateur MOU en mode “Mom” )

/3.3.0) 0 MENU FONCTIONS [ C] )

C’est le point de départ pour sélectionner toutes les fonctions. C’est aussi le point ou I'on revient toujours apres
chaque fonction achevée ou si une fonction a été annulée avec la touche “ & Clear”. A partir du “MENU FONC-
TIONS”, il est possible, en appuyant sur “ «# Enter”, de changer le “mode”; les touches “ § ” ou “ ¢ ” permettent de
(;hoisir le mode “ Mom” ou “Mot”; enfin il faut appuyer sur “ « Enter” pour confirmer ou sur “ % Clear” pour annuler.
A partir du MENU FONCTIONS, il est possible de faire défiler toutes les fonctions disponibles au moyen des touches
“3 7 ou“ 4 ”ou de saisir directement le nombre correspondant et d’appuyer sur “ « Enter”. /

/3.3.1) 1 ESSAI CARD [ C] h

Permet de vérifier le fonctionnement correct des cartes a transpondeur en visualisant le code et en indiquant le type
“Bleu” (a lecture uniquement: Card) et “Gris” (a lecture uniquement mais réinscriptible). Pour cette fonction, il faut uti-
liser la lecture de proximité du code des cartes (voir le tableau 6). /

-

/3.3.2) 2 VISUALISER CODES [ C] A

Permet de “visualiser” un a un tous les codes contenus dans la carte de mémoire insérée dans le connecteur [7].
Seront visualisés le code, sa position et le nombre total de codes; par exemple, I'indication “1er de 25” signifie que
le code visualisé est le 1er sur un total de 25 codes présents. Quand on visualise un code, il est possible, en appuyant
sur la touche “« Enter”, de vérifier sur quelles sorties il est actif et la valeur du “compteur d’opérations” associé.
Pour “visualiser” les autres codes, il suffit d’appuyer sur la touche “ § ” pour passer au code successif.

- J

/3.3.3) 3 RAJOUTER CODES [ ¢] )

Permet d’ajouter de nouveaux codes dans la mémoire insérée sur le connecteur [7]. Le code peut étre ajouté soit en
utilisant la lecture de proximité du code des cartes (voir le tableau 6) soit en le saisissant directement sur le clavier [9].
En appuyant sur la touche “ <« Enter” avant de commencer a saisir le code, il est possible de choisir sur quelles sor-
ties il devra étre actif.

En cas d’erreur durant la saisie du code sur le clavier, pour corriger le chiffre, on peut déplacer le curseur clignotant
avec les touches “«=" ou “=". A la fin, il faut confirmer le code en appuyant sur la touche “ «Enter”. Une fois que
le code a été saisi, il est reproposé de maniére a pouvoir étre réutilisé rapidement pour composer le code successif;
en appuyant sur la touche “ § ”, on peut augmenter le code d’une unité et produire ainsi un nouveau code prét a étre

\saisi. /

/3.3.4) 4 EFFACER CODES [ C] A

Efface un ou plusieurs codes présents dans la mémoire insérée sur le connecteur [7]. Le mode opératoire de cette
fonction est le méme que celui de la fonction RAJOUTER CODES a la différence que le code, au lieu d’étre ajouté,
est effacé. /

-
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/3.3.5) 5 RECHERCHER CODES [ ©] )

Vérifie si un code spécifique est présent dans la mémoire insérée dans le connecteur [7]. Le mode opératoire de cet-
te fonction est le méme que celui de la fonction RAJOUTER CODES a la différence que le code, au lieu d’étre ajou-
té, est recherché puis, s'il est présent, sa position est visualisée ainsi que le nombre total de codes présents. /

-

/3.3.6) 6 EFFACER MEMOIRE [ C] )

Tous les codes contenus dans la mémoire présente dans le connecteur [7] sont effacés. Aprés I'activation de la fonc-
tion, le message: “CONFIRMEZ ?” est visualisé avec la demande d’une seconde confirmation; cela est nécessaire car
|'opération est irréversible. Si I'on veut effectivement effacer la mémoire, confirmer en appuyant de nouveau sur la tou-

\ohe « Enter”. /

/3.3.7) 7 LIRE MEMOIRE [ ¢] h

Tous les codes présents dans la mémoire insérée dans le connecteur [7] sont lus et une copie est créée dans la
mémoire interne du BUPC (stockage).

La copie des codes ainsi obtenue est utilisée par la fonction ECRIRE MEMOIRE afin d’obtenir un copie de la mémoi-
re originale. Comme le stockage est physiquement composé de mémoires de type “non volatile” (elle se maintient
méme avec le BUPC éteint), I'opération ECRIRE MEMOIRE peut étre exécutée bien apres |'opération LIRE MEMOI-
RE.

- J

/3.3.8) 8 ECRIRE MEMOIRE [ ¢1] )

Les codes présents dans la mémoire interne (stockage) sont écrits dans la mémoire présente sur le connecteur [7]
pour créer une copie. Le stockage doit étre précédemment “chargé” avec les codes a copier au moyen de la fonc-
tion LIRE MEMOIRE exécutée sur la mémoire d’origine. /

-
\

/3.3.9) 9 EFFACER STOCKAGE [ ¢]

Efface les codes présents dans la mémoire interne pour la libérer pour les fonctions suivantes LIRE MEMOIRE. Quand
la fonction a été activée, le message: “CONFIRMEZ ?” est visualisé avec la demande d’une seconde confirmation;
cela est nécessaire car I'opération est irréversible. Si I'on veut effectivement effacer le stockage, confirmer en
\appuyant de nouveau sur la touche “ « Enter”. /

/3.3.10) 10 BLOQUER MEMOIRE [ C] )

Bloque les fonctions d’apprentissage des codes quand la mémoire présente dans le connecteur [7] sera insérée dans
un récepteur. Pratiqguement, un récepteur avec une mémoire “bloquée” n’exécute pas I'autoapprentissage du code
et limite ainsi le fonctionnement aux seuls codes saisis précédemment sans permettre d’en saisir d’autres (voir aus-
si les instructions spécifiques dans les récepteurs). Attention: le “blocage” est actif quand la mémoire est insérée dans
le récepteur; en effet I'ajout de codes directement du BUPC reste libre au moyen de la fonction RAJOUTER CODES.

- J

(3.3.1 1) 11 DEBLOQUER MEM. [ 1 )

Débloque les fonctions d’apprentissage des codes quand la mémoire présente dans le connecteur [7] sera insérée
dans un décodeur. Cette fonction est exactement le contraire de BLOQUER MEMOIRE. /

/3.3.12) 12 ENTER MOT_PASSE [ €] )

Saisit un mot de passe pour I'accés aux données qui sont contenues dans la mémoire insérée dans le connecteur [7].
Le “mot de passe” est un nombre a 6 chiffres qui permet de limiter I'accés aux données contenues dans la mémoire
aux seuls opérateurs qui sont a connaissance du mot de passe. Une fois qu'il a été saisi, le mot de passe est deman-
dé chaque fois que I'on va voir ou modifier pour la premiere fois, au moyen du MOU, les données et les codes conte-
nus dans la carte de mémoire. Le mot de passe bloque aussi toutes les modifications des données contenues dans
la carte de mémoire une fois que celle-ci est insérée dans le décodeur; pratiquement, un décodeur avec une mémoi-
re de ce type ne sera en mesure ni d’exécuter I'apprentissage, ni d’effacer un code ni d’effacer tous les codes.
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/3.3.13) 13 EFFACER MOT_PASSE [ C] )

Elimine le mot de passe pour I'accés aux données qui sont contenues dans la mémoire insérée dans le connecteur
[7] Cette fonction est exactement le contraire de ENTER MOT_PASSE. /

/3.3.14) 14 FONCTION Ch1 [ ¢] )

Avec cette fonction, il est possible de modifier, dans la mémoire insérée dans le connecteur [7], le parametre qui
contrble le mode de fonctionnement associé au canal 1 de sortie du décodeur. Le mode de fonctionnement peut étre
choisi entre: “Momentané”, “Temporisateur”, “Bistable” ou “Antivol”. Si I'on choisit le mode “Temporisateur”, le temps
peut étre modifié avec la fonction 16 CHANGER t TEMP 1. Le mode “Antivol” utilise les deux canaux de sortie: s'il

stt activé sur une sortie, I'autre sortie passe donc aussi en mode “Antivol”. /

/3.3.15) 15 FONCTION Ch2 [ T]

Cette fonction est analogue a celle de la sortie n° 1 décrite dans le chapitre 3.3.14. mais relative a la sortie n° 2.

J N/

/3.3.1 6) 16 CHANGER t TEMP. 1 [ C]

Permet de changer le temps du temporisateur associé a la sortie n° 1 quand la mémoire [7] est utilisée dans un déco-
deur avec la fonction “temporisateur” active. Aprés avoir confirmé la fonction, le mot “Temps:” suivi de la valeur réglée,
est visualisé; le temps est visualisé dans le format “h” heures, “mm” minutes (dizaines et unités) “ss” secondes (dizai-
\nes et unités). Le temps maximum que le décodeur peut gérer est de 1 heure 48 minutes et 22 secondes.

AN

/3.3.17) 17 CHANGER t TEMP. 2 [ C]

Cette fonction est analogue a celle du temporisateur 1 décrite dans le chapitre 3.3.16. mais relative au temporisateur
\.associé & la sortie n° 2.

/3.3.18) 18 COMPTE OPERATIONS [ 1]

Permet de changer le compteur des opérations associé a une carte présente dans la mémoire [7]. Si le compteur
n’est pas illimité (valeur: ###), chaque fois que la carte est utilisée, le décodeur soustrait une opération; quand les
opérations sont terminées, la carte n’est plus valable jusqu’a ce que le compteur soit rechargé.

Pour changer la valeur, il faut d’abord choisir le code concerné en utilisant la lecture de proximité du code des car-
tes (voir le tableau 6) ou en le saisissant directement sur le clavier [9]; le compteur peut alors étre modifié en sélec-
tionnant une valeur comprise entre “000” et “999” ou, en appuyant sur la touche “ 4 ”, le compteur est réglé sur
###”, c’est-a-dire sans aucune limite d’opérations. /

.

/3.3.19) 19 TYPE DE CARD [ C] h

Avec cette fonction, il est possible de changer dans la mémoire insérée [7] le paramétre relatif au type de carte que
le décodeur sera en mesure de reconnaitre. Le type de carte peut étre choisi entre: “Toutes” (les deux types de car-
te seront valables); “Bleu” (seules les cartes bleues seront valables) ou “Gris” (seules les cartes grises seront valables).
Il faut vérifier attentivement avant de changer le parametre car on risquerait de désactiver des cartes déja présentes.

- J

/3.3.20) 20 CHANGE CODE CARD [ C] A

Permet de changer le code présent dans les cartes “grises” en le remplagant par une autre valeur. La nouvelle valeur
doit étre saisie directement sur le clavier [9]; il faudra ensuite appuyer sur la touche “«# Enter” et enfin approcher la
carte “grise” du lecteur de proximité du code des cartes (voir le tableau 6); en quelques instants le code sera chan-
gé. Cette fonction n’est pas active sur les cartes “bleues”.

\_ J
3.4) Fonctions MOU en mode “Mot” [ T]

AN

«“

CEn ce chapitre seront analysées les fonctions du programmateur MOU en mode “Mot” )
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/3.4.0) 0 MENU FONCTIONS [T] A

C’est le point de départ pour sélectionner toutes les fonctions. C’est aussi le point ou I'on revient toujours apres chaque
fonction achevée ou si une fonction a été annulée avec la touche “ & Clear”.

A partir du “MENU FONCTIONS?”, il est possible, en appuyant sur “ « Enter”, de changer le “mode”; les touches “ § ”
ou “ 4 " permettent de choaisir le mode “Mom” ou “Mot”; enfin il faut appuyer sur “ < Enter” pour confirmer ou sur “ &
Clear” pour annuler. A partir du “MENU FONCTIONS, il est possible de faire défiler toutes les fonctions disponibles au
moyen des touches “ § ” ou “ 4 ” ou de saisir directement le nombre correspondant et d’appuyer sur “ « Enter”.

- J

/3.4.1) 1 CHANGE PSW PROG. [ 7] )

Permet de changer le mot de passe de programmation dans la carte de mémoire insérée dans le connecteur [7]. Le
mot de passe de programmation est la combinaison nécessaire pour toutes programmations dans le décodeur avec
les claviers MOT en mode “Professional”. Si la mémoire est programmée en mode “Easy”, elle ne contient pas le mot
de passe de programmation mais il est possible de passer de “Easy” a “Professional” en saisissant un mot de pas-
\se de programmation; I'opération inverse n’est pas possible. /

/3.4.2) 2 VISUALISER CODES [ T] A

Permet de “visualiser” un a un tous les codes contenus dans la carte de mémoire insérée dans le connecteur [7].

Seront visualisés le code, sa position et le nombre total de codes; par exemple, I'indication “1er de 25” signifie que

le code visualisé est le Ter sur un total de 25 codes présents.

Quand on visualise un code, il est possible, en appuyant sur la touche “ «# Enter”, de vérifier sur quelles sorties il est

actif et la valeur du “compteur d’opérations” associé. Pour “visualiser” les autres codes, il suffit d’appuyer sur la tou-
che “ § ” pour passer au code successif. /

/

3.4.3) 3 RAJOUTER CODES [ T1] )
Permet d’ajouter de nouveaux codes dans la mémoire insérée sur le connecteur [7]. Le code doit étre ajouté en le
saisissant directement sur le clavier [9]. En appuyant sur la touche “ ¢ ” avant de commencer a saisir le code, il est
possible de changer I'adresse du clavier MOT dans lequel le code sera valable. En appuyant sur la touche “ «# Enter”
avant de commencer a saisir le code, il est possible de choisir sur quelles sorties il devra étre actif.

En cas d’erreur durant la saisie du code sur le clavier, pour corriger le chiffre, on peut utiliser la touche “=»”. A la fin,
il faut confirmer le code en appuyant sur la touche “ < Enter”. Une fois que le code a été saisi, il est reproposé de
maniére a pouvoir étre réutilisé rapidement pour composer le code successif; en appuyant sur la touche “ § ”, on
peut augmenter le code d’une unité et produire ainsi un nouveau code prét a étre saisi. /

/3.4.4) 4 EFFACER CODES [T] A

Efface un ou plusieurs codes présents dans la mémoire insérée sur le connecteur [7]. Le mode opératoire de cette
fonction est le méme que celui de la fonction RAJOUTER CODES a la différence que le code, au lieu d’étre ajouté,
est effacé.

- J

/3.4.5) 5 RECHERCHER CODES [ T] A

Vérifie si un code spécifique est présent dans la mémoire insérée dans le connecteur [7]. Le mode opératoire de cet-
te fonction est le méme que celui de la fonction RAJOUTER CODES a la différence que le code, au lieu d’étre ajou-
té, est recherché puis, s'il est présent, sa position est visualisée ainsi que le nombre total de codes présents. /

.

/3.4.6) 6 EFFACER MEMOIRE [ 7] )

Tous les codes contenus dans la mémoire présente dans le connecteur [7] sont effacés. Aprés I'activation de la fonc-
tion, le message: “CONFIRMEZ ?” est visualisé avec la demande d’une seconde confirmation; cela est nécessaire car
|'opération est irréversible. SiI'on veut effectivement effacer la mémoire, confirmer en appuyant de nouveau sur la tou-
che “«aEnter”.

- J
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/3.4.7) 7 LIRE MEMOIRE [ T] h

Tous les codes présents dans la mémoire insérée dans le connecteur [7] sont lus et une copie est créée dans la
mémoire interne du BUPC (stockage).

La copie des codes ainsi obtenue est utilisée par la fonction ECRIRE MEMOIRE afin d’obtenir un copie de la mémoi-
re originale. Comme le stockage est physiquement composé de mémoires de type “non volatile” (elle se maintient
méme avec le BUPC éteint), I'opération ECRIRE MEMOIRE peut étre exécutée bien apres |'opération LIRE MEMOI-
RE.

- J

/3.4.8) 8 ECRIRE MEMOIRE [ T] )

Les codes présents dans la mémoire interne (stockage) sont écrits dans la mémoire présente sur le connecteur [7]
pour créer une copie. Le stockage doit étre précédemment “chargé” avec les codes a copier au moyen de la fonc-
tion LIRE MEMOIRE exécutée sur la mémoire d’origine. /

-

/3.4.9) 9 EFFACER STOCKAGE [T] )
Efface les codes présents dans la mémoire interne pour la libérer pour les fonctions suivantes LIRE MEMOIRE. Quand

la fonction a été activée, le message: “CONFIRMEZ ?” est visualisé avec la demande d’une seconde confirmation;

cela est nécessaire car I'opération est irréversible. Si I'on veut effectivement effacer le stockage, confirmer en

\appuyant de nouveau sur la touche “ « Enter”. /

/3.4.10) 10 BLOQUER MEMOIRE [ T] )

Bloque les fonctions d’apprentissage des codes quand la mémoire présente dans le connecteur [7] sera insérée dans
le décodeur. Pratiquement, un décodeur avec une mémoire “bloquée” n’exécute pas la programmation d’autres
codes et limite ainsi le fonctionnement aux seules combinaisons saisies précédemment sans permettre d’en saisir
d’autres (voir aussi les instructions spécifiques dans les décodeurs). Attention: le “blocage” est actif quand la mémoi-
re est insérée dans le décodeur; en effet I'ajout de codes directement du MOU reste libre au moyen de la fonction
\RAJOUTER CODES. /

(3.4.1 1) 11 DEBLOQUER MEM. [ T1] )

Débloque les fonctions d’apprentissage des codes quand la mémoire présente dans le connecteur [7] sera insérée
dans un décodeur. Cette fonction est exactement le contraire de BLOQUER MEMOIRE /

/3.4.12) 12 ENTER MOT_PASSE [ 7] )

Saisit un mot de passe pour I'accés aux données qui sont contenues dans la mémoire insérée dans le connecteur [7].
Le “mot de passe” est un nombre a 6 chiffres qui permet de limiter I'accés aux données contenues dans la mémoire
aux seuls opérateurs qui sont a connaissance du mot de passe. Une fois qu'il a été saisi, le mot de passe est deman-
dé chaque fois que I'on va voir ou modifier pour la premiere fois, au moyen du MOU, les données et les codes conte-
nus dans la carte de mémoire. Le mot de passe bloque aussi toutes les modifications des données contenues dans
la carte de mémoire une fois que celle-ci est insérée dans le décodeur; pratiquement, un décodeur avec une mémoi-
re de ce type ne sera en mesure ni d’exécuter I'apprentissage, ni d’effacer un code ni d’effacer tous les codes.

/3.4.13) 13 EFFACER MOT_PASSE [ T] A

Elimine le mot de passe pour I'accés aux données qui sont contenues dans la mémoire insérée dans le connecteur
[7] Cette fonction est exactement le contraire de ENTER MOT_PASSE. /

/3.4.14) 14 FONCTION Ch1 [T] A

Avec cette fonction, il est possible de modifier, dans la mémoire insérée dans le connecteur [7], le parameétre qui con-
tréle le mode de fonctionnement associé au canal 1 de sortie du décodeur. Le mode de fonctionnement peut étre
choisi entre: “Momentang”, “Temporisateur”, “Bistable” ou “Antivol”. Si I'on choisit le mode “Temporisateur”, le temps
peut étre modifié avec la fonction 16 CHANGER t TEMP 1. Le mode “Antivol” utilise les deux canaux de sortie: s'il
\est activé sur une sortie, I'autre sortie passe donc aussi en mode “Antivol”. /
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/3.4.15) 15 FONCTION Ch2 [T] )

Cette fonction est analogue a celle de la sortie n° 1 décrite dans le chapitre 3.4.14. mais relative a la sortie n° 2.

/3.4.1 6) 16 CHANGER t TEMP. 1 [T] A

Permet de changer le temps du temporisateur associé a la sortie n° 1 quand la mémoire [7] est utilisée dans un déco-
deur avec la fonction “temporisateur” active. Aprés avoir confirmé la fonction, le mot “Temps:” suivi de la valeur réglée,
est visualisé; le temps est visualisé dans le format “h” heures, “mm” minutes (dizaines et unités) “ss” secondes (dizai-
\nes et unités). Le temps maximum que le décodeur peut gérer est de 1 heure 48 minutes et 22 secondes. /

(3.4.1 7) 17 CHANGER t TEMP. 2 [T] )

Cette fonction est analogue a celle du temporisateur 1 décrite dans le chapitre 3.4.16. mais relative au temporisateur
associé a la sortie n° 2. /

/3.4.18) 18 COMPTE OPERATIONS [ T] A

Permet de changer le compteur des opérations associé a une combinaison présente dans la mémoire [7].

Si le compteur nest pas illimité (valeur: ###), chaque fois que la combinaison est utilisée, le décodeur soustrait une
opération; quand les opérations sont terminées, la combinaison n’est plus valable jusqu’a ce que le compteur soit
rechargé. Pour changer la valeur, il faut d’abord choisir le code concerné en le saisissant directement sur le clavier
[9]; le compteur peut alors étre modifié en sélectionnant une valeur comprise entre “000” et “999” ou, en appuyant
sur la touche “ ¢ 7, le compteur est réglé sur “###”, c’est-a-dire sans aucune limite d’opérations. /

/3.4.1 9) 19 SUSPENDS CODES [T] A

Avec cette fonction, il est possible de suspendre dans la mémoire insérée [7] la validité de toutes les combinaisons
qui ont comme dernier chiffre un nombre donné.

On peut aussi désactiver plusieurs nombres: par exemple, si I'on désactive les nombres 5 et 8, les combinaisons: 5,
15, 65... 18, 1358, 0088... seront désactivées tandis que les combinaisons 50, 81, 04581... resteront valables.

Pour désactiver les nombres, il faut déplacer le curseur clignotant sur le chiffre voulu avec les touches “=» ” Ou “ 4= ”
puis appuyer sur la touche “ § . Pour réactiver les combinaisons désactivées, répéter I'opération pour éliminer le
\symbole sur le chiffre. /

4) Maintenance [8] [F] [C]1[7T]

/I_es programmateurs BUPC et MOU ne nécessitent normalement aucune maintenance car ils ne contiennent pas de\
parties sujettes a usure. Seules la pile interne doit étre rechargée au bout d’une certaine période d’utilisation (voir cha-
pitre 4.1). La pile completement chargée garantit environ 10 heures de fonctionnement ou 3 mois en “veille”. Si I'état
de charge se réduit sensiblement, il est probable que la pile soit détériorée: dans ce cas, il est nécessaire de la faire
remplacer par le service apres-vente. /

/4.1) Rechargement de la pile [E]1 [F1[C]1[7T] )

Quand l'indicateur du niveau de charge de la pile est complétement a zéro ou quand le message “Pile déchargée,
recharger” est visualisé, il faut recharger la pile.

Brancher I'alimentateur chargeur de piles [16] dans une prise de courant puis raccorder sa sortie a la prise [6]. Lais-
ser en charge pendant 12 a 15 heures puis débrancher.

- J

/4.2) Informations sur les mesures de sauvegarde de I’environnement [B]1[F1I[C]1I[T ]\
Ce produit est constitué de divers matériaux dont certains peuvent étre recyclés.

Attention: certains composants pourraient contenir des substances polluantes: ne pas jeter ce produit dans les
déchets normaux et s’informer sur les systemes de recyclage ou d’élimination du produit en se conformant aux dispo-
\sitions prévues par les reglements locaux. /
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5) Caractéristiques techniques [8] [F]1[C]1[T]

/Pour améliorer les produits, NICE S.p.A. se réserve le droit de modifier les caractéristiques techniques a tout moment\
et sans préavis, en garantissant, dans tous les cas, la fonctionnalité et la destination d’emploi prévues.

Note: toutes les caractéristiques techniques se réferent a une température de 20 °C.

Type de produit BUPC: Unité de programmation et de contréle des codes pour systemes de
télécommande du type “Bio” et “FloR”.

Type de produit MOU: Unité de programmation et de contréle des codes pour systemes de controle
des acces avec décodeurs “Morx”.

Technologie adoptée: Processeur a 8 bits, 4 Mhz, 16 K Rom, 33 E/S, 2 série. Afficheur ACL 16 x 2
caractéeres a matrice de points. Clavier a membrane du type a effleurement.

Connexions: Pour cartes de mémoire BM 60, BM 250 ou BM1000.

Uniguement BUPC: connecteur pour adaptateur des émetteurs Bio, FloR et Very

VR.
Communications avec PC: Interface a standard RS 232, 9600 bps 8-1-N
Alimentation: Interne avec pile rechargeable 6 V, 700 mAh.

Externe 12 Vcc + 25 % avec alimentateurs pour secteur fournis.
Durée de charge de la pile: Environ 10 heures de fonctionnement ou 3 mois en “veille”.
Durée de vie de la pile: Au moins 100 cycles de charge.
Degré de protection du boitier:  IP20 (utilisation uniqguement dans des lieux couverts et protégés)
Température d’exercice: - 20 °C + 55 °C
Dimensions: 210 x 100 (80) h 25

Poids: 350 g
\S =/
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Logiciel BUPC3

Manuel d'utilisation

6.1) Introduction [B]1 [F]1I[C]1L[T]

/Le logiciel “BUPC” version 3 est un programme pour micro-ordinateur qui permet d’utiliser les programmateurs BUPC\
et MOU comme terminaux d’interface entre le PC et les cartes de mémoire des systéemes “Bio” et “FIoR” (pour
BUPC) et “Mom” et “Mot” (pour MOU) ou résident les codes “autorisés”. Avec le PC, il est possible d’opérer tres
facilement sur les codes au niveau global (archiver, copier ou imprimer la liste) ou au niveau de chaque code (effacer,
ajouter ou cloner le code sur un émetteur ou une carte), jusqu'a pouvoir associer a chaque code le nom du proprié-
taire et une description. Le programme BUPCS3 est compatible avec toutes les versions des programmateurs BUPC
et MOU et s’adapte automatiquement a la version des codes présents.

Lutilisation de ce programme ne requiert de |'opérateur qu’une connaissance élémentaire de I'utilisation du PC et en
particulier du systeme d’exploitation Windows.

- J
6.2) Licence d’utilisation du logiciel BUPC3

/Le logiciel BUPCS3 est protégé par les lois sur le copyright et sur la propriété intellectuelle; il n’est pas vendu mais\
concédé en licence d'utilisation non exclusive. Nice S.p.a. continue a étre propriétaire de cette copie du programme.
Le logiciel BUPCS est concédé en licence comme produit associé aux programmateurs BUPC et MOU: toute utili-
sation séparée ou sur plusieurs ordinateurs est interdite.

Ce logiciel et les fichiers qui I'accompagnent sont fournis “tels quels” et sans garantie d’aucune sorte quant aux résul-
tats de I'utilisation, au soin, a la sécurité ou autre.

Nice S.p.a n’est pas responsable des dommages directs ou indirects, y compris les dommages relatifs a un manque

a gagner ou a des interruptions de travail et autres, dérivant de I'utilisation ou de I'impossibilité d’utiliser ce logiciel.

- J

6.3) Caractéristiques requises du systéme [B]1[F1I[C]1I[T]

\

/Pour le fonctionnement correct de ce programme, il est nécessaire de disposer d‘un micro-ordinateur, d’une marque

et d’un modele quelconques, ayant les caractéristiques minimales suivantes:
Systéme d’exploitation: Windows 95/98/ME/NT/2000/XP.
Processeur: type Pentium ou supérieur

Mémoire RAM: 64 Mo

Carte vidéo: 800 x 600 avec 256 couleurs

Unité disque: CD-ROM (nécessaire pour I'installation)
Espace libre sur le disque dur: 20 Mo

Souris: tous les types

Port série: standard RS232 (connecteur 9 pdles)
Port parallele: pour imprimante (optionnel)

- J

6.4) Raccordement du programmateur BUPC au micro-ordinateur [E1[F1I[C1[T]

Pour utiliser ce programme, il est nécessaire de raccorder le BUPC ou le MOU au micro-ordinateur au moyen du céble\
a9 poles type RS232 fourni. Pour éviter tout risque de dommages, il est conseillé d’effectuer les raccordements avec
les appareils éteints.

J
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6.5) Installation [B1[F1[C1[7T]

/L‘installation du programme BUPC 3 s’effectue comme celle des autres programmes pour micro-ordinateur: \
1) insérer le CD-ROM dans le lecteur de CD du micro-ordinateur (généralement identifieé comme “Lecteur D:”);
2) cliquer sur le bouton de Démarrage (Start) et sélectionner Exécuter;
3) taper D:\Installation et appuyer sur Entrée.

Le programme d’installation crée automatiquement, s’il n’est pas déja présent, un dossier “NICE” contenant le pro-
gramme BUPCS3 et les fichiers accessoires. Le programme BUPC3 peut étre installé dans le méme dossier “NICE”
que celui ou a été installée une précédente version du programme en maintenant toutefois les nouveaux et les anciens
programmes et données séparés. La nouvelle version peut lire les fichiers sauvegardés avec les versions précéden-
tes alors que le contraire n’est pas garanti. /

7) Utilisation du programme BUPC 3 [B] [F]1[C][7T]

(Pour lancer le programme, double-cliquer sur I'icéne Bupe3 présent dans le dossier NICE. )

7.1) Fenétre initiale [B]1[F1[C1[T]

/Aprés le lancement, la fenétre initiale apparait; c’est une fenétre essentiellement vide a partir de laquelle il est possi—\
ble d’exécuter toutes les opérations de “téléchargement” des codes du “stockage”, de la “mémoire” et de “fichiers”
ou de commencer un nouveau travail. Dans la fenétre initiale et, précisément dans le menu “Options”, il est possible
de choisir la langue utilisée dans les textes du programme ou le port série sur lequel est connecté le terminal BUPC
ou MOU; ces réglages sont conservés lors des prochains lancements du programme. Dans le menu “Options”, il est
possible de choisir la “version” des codes entre “Bio”, “FloR”, “Mom” ou “Mot”. Le choix de la version des codes est
nécessaire chaque fois qu’un nouveau travail débute mais est facultatif si sont téléchargés des codes du “stockage”,
\de la “mémoire” ou de “fichiers”; dans ce cas, la version des codes est automatiquement reconnue. /

/7.1.1) Lire a partir du buffer [B]1[F1I[C]1I[T] )

Cette commande permet de télécharger tous les codes présents dans le “stockage”, ¢’est-a-dire dans la

B | mémoire interne du BUPC ou du MOU. Il est nécessaire que le terminal soit allumé et correctement
— connecté au port série et dans le MENU FONCTIONS.

- J
/ )

7.1.2) Lire a partir du mémoire [B1[F1I[C]1I[T]
Cette commande permet de télécharger tous les codes présents dans la mémoire insérée dans le
l connecteur du BUPC ou du MOU. En cas de récepteur ou de décodeur avec plusieurs mémoires instal-
— lées, cette commande permet de lire toutes les mémoires une a la fois et dans la séquence correcte.
Il est nécessaire que le terminal soit allumé et correctement connecté au port série et dans le MENU
\ FONCTIONS. /

/7-1-3) Ouvrir [B]1[F1[C][7T] A

Cette commande permet de télécharger les codes présents dans un fichier sauvegardé sur un disque.
E(; Dans la fenétre successive, sur le menu déroulant “Type fichier:”, il est possible de choisir la version du
fichier a télécharger entre: “.cod” pour les codes type “Bio”, “.cor” pour les codes type “FIoR”, “.mom”
pour les codes type “Mom” et “.mot” pour les codes type “Mot”. En cette commande il n’est pas néces-
\ saire d’avoir un terminal connecté. /

/7.1.4) Nouveau [B]1[F1ICII[T] A

Avec cette commande, il est possible de commencer un nouveau travail. Il est nécessaire, auparavant,
de choisir dans le menu “Options” la “version” des codes du nouveau travail entre “Bio”, “FIoR”, “Mom”
ou “Mot”. Si le nouveau travail a été lancé avec les codes “Mom” ou “Mot”, il sera proposé, dans la fené-
tre successive, de commencer en mode EASY ou en mode PROFESSIONAL. Pour les codes du type
“Bio” et “FIoR” il est nécessaire que le terminal soit allumé et correctement connecté au port série et dans
\ le MENU FONCTIONS; ce n’est pas nécessaire pour les codes du type “Mom” et “Mot”. /
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(7.1.5) Aide [81[F1[E1[7] h

Cette commande permet d’ouvrir le guide en ligne contenant un résumé des instructions pour I’utilisation
', du programme BUPCS3.

- J

/7-1-6)30rtir[§][?][6][?] A

Cette commande permet de sortir définitivement du programme BUPCS.
g Si le terminal n’est pas connecté, I'opération peut prendre quelques secondes.

- J

7.2) Fenétre principale [B1[F1I[c1[T]

/Tout de suite apres avoir téléchargé les codes, la fenétre principale du programme s’ouvre et visualise les codes qui\
viennent d’étre téléchargés. La fenétre peut changer légérement en fonction de la version des codes téléchargés et,
\pour le méme motif, les opérations qui peuvent étre effectuées peuvent également différer.as /

/ )

7.2.1) Déconnecter terminal [E]1 [F]1[C1[T]
Quand le programme BUPC3 se connecte au terminal, on passe, dans ce dernier, en “MODE TERMINAL”
et il n’est plus possible d’en utiliser les fonctions; la commande “Déconnecter terminal” permet au termi-
nal de sortir de cet état de verrouillage pour pouvoir étre utilisé normalement.

- J

/7.2.2) Ecrire sur buffer [B1[F1[C1[7T] A

Cette commande permet de saisir les codes présents sur la fenétre principale dans la mémoire interne du
EE terminal. Il est nécessaire que la version des codes soit compatible avec le type de terminal utilisé et avec
—> sa configuration et que ce dernier soit allumé, correctement connecté au port série et dans le MENU
FONCTIONS. La capacité du stockage est identique a celle d’'une mémoire BM1000 soit: sur le BUPC,
elle équivaut a 1020 codes “Bio” ou 255 codes “FIoR” tandis que sur MOU, elle est égale a 250 codes
“Mom” (plus les 2 masters) ou 250 codes “Mot”.

- J
/ )

7.2.3) Ecrire sur mémoire [B]1[F1I[C]1[T]
Cette commande permet de saisir les codes présents sur la fenétre principale dans la mémoire insérée
l dans le connecteur du BUPC ou du MOU. Si le nombre de codes présents dépasse la capacité de la
— mémoire, il sera proposé de “diviser” les codes dans plusieurs mémoires; il ne faudra poursuivre que si le
récepteur ou le décodeur prévoit cette possibilité ou bien il faudra utiliser une mémoire de plus grande
capacité. Il est nécessaire que la version des codes soit compatible avec le type de terminal utilisé et avec
sa configuration et que ce dernier soit allumé, correctement connecté au port série et dans le MENU

\ FONCTIONS.

( )

7.2.4) Enregistrer sous le mom [B]1[F1I[c1I[T]

Cette commande permet de sauvegarder sur le disque les codes présents sur la fenétre principale.

Il n'est pas nécessaire d’ajouter I'extension au nom du fichier car elle est automatiquement assigné en
fonction du type de codes présents.

- J
\

/7-2-5) Imprimer [B]1 [F1I[C1[T]

Cette commande permet d’imprimer sur papier les codes présents sur la fenétre principale.
% La fenétre d’apercu avant impression est visualisée: il est alors possible d’exécuter I'impression ou de
— sauvegarder le rapport d’impression dans un fichier sur le disque.

- J
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(7

.

\

.2.6) Copier le code sur TX[B]1[F]

E,:;

Cette commande, disponible uniquement sur le BUPC, permet de copier un code présent sur la fenétre
principale dans I'émetteur connecté au terminal BUPC grace au cable et a I'adaptateur prévus a cet effet.
Avant d’activer la commande, il est nécessaire de sélectionner le code a copier en déplagant la case
sélectionnée avec les touches de direction du clavier ou en cliquant avec la souris.

Dans les émetteurs “Bio”, cette opération peut étre effectuée une seule fois sur chaque émetteur.

Il est nécessaire que le BUPC soit configuré avec la version compatible avec les codes a copier et qu’il
soit allumé et correctement connecté au port série et dans le MENU FONCTIONS. /

(7

-

\

.2.7) Copier le code sur card [C ]

gtm

Cette commande, disponible uniquement sur le MOU en mode “Mom”, permet de copier un code pré-
sent sur la fenétre principale dans une carte “grise” réinscriptible: CARDP.
Avant d’activer la commande, il est nécessaire de sélectionner le code a copier en déplagant la case
sélectionnée avec les touches de direction du clavier ou en cliquant avec la souris.
II'est nécessaire que le MOU soit configuré avec la version “Mom” et qu'il soit allumé et correctement
connecté au port série et dans le MENU FONCTIONS.

J

(7

\

.2.8) Associer [E1[F1IC]I[T]

Cette commande permet d’associer les codes présents sur la fenétre principale aux codes présents dans
un fichier sur le disque, en réunissant les références des cases “Nom” et “Notes”.

J

(7

-

\

-2.9) Titre [B]1[F1[CT1[T]

Cette commande permet de changer le titre donné aux codes présents sur la fenétre principale.
Le titre apparait au-dessus de la fenétre des codes et fait partie des données sauvegardées sur le disque
ou imprimées.

(7

\

.2.10) Ajouter un code avec TX[B]1[F]

B

)
#

Cette commande, disponible uniquement sur le BUPC, permet d’ajouter un code a ceux qui sont pré-
sents sur la fenétre principale, directement grace a la lecture optique du code.

Il est nécessaire que le BUPC soit configuré avec la version compatible avec les codes a ajouter et qu’il
soit allumé et correctement connecté au port série et dans le MENU FONCTIONS. /

-k

) Ajouter un code avec une card [C] )
Cette commande, disponible uniquement sur le MOU, permet d’ajouter un code a ceux qui sont présents
sur la fenétre principale, directement grace a la lecture de proximité du code de la carte.

Il 'est nécessaire que le MOU soit configuré avec la version “Mom” et qu’il soit allumé et correctement
connecté au port série et dans le MENU FONCTIONS. /

(7

.

\

.2.12) Ajouter code [B1[F1I[C1I[T]

s

Cette commande permet d’ajouter un code a ceux qui sont présents sur la fenétre principale en le sai-
sissant directement sur le clavier du PC. En plus du code, il est possible d’ajouter des textes dans les
champs “Nom” et “Notes”; dans les codes des versions “Mom” et “Mot”, il est également possible de
spécifier sur quels canaux le code sera actif et une éventuelle valeur du compteur d’opérations; dans la
version “Mot” uniguement, il est possible de spécifier I'lD du clavier sur lequel sera valable la combinai-

son. /
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/7.2.13) Ajouter codes multiples [B]1[F1IC]1I[T] )
Cette commande permet d’ajouter, avec une seule opération, un nombre donné de codes a ceux qui sont
présents sur la fenétre principale. Il est possible de définir les codes a saisir en remplissant 3 des 4
champs suivants: “Code initial” “Code final” “Pas” et “Quantité de codes”. Il est possible de modifier les
textes dans les champs “Nom” et “Notes”; dans les codes des versions “Mom” et “Mot il est également
possible de spécifier sur quels canaux les codes seront actifs et une éventuelle valeur du compteur d’o-
pérations; dans la version “Mot” uniquement, il est possible de spécifier I'lD du clavier sur lequel seront
valables toutes les combinaisons. Quand tous les champs ont été remplis, il est nécessaire de cliquer sur
le bouton “Vérifier” afin d’exécuter un controle de validité des données; si tout est en ordre, il sera possi-
\ ble de cliquer sur le bouton “Confirmer” qui exécutera I'opération de saisie. /

/7.2.14) Effacer code [E]1 [F1I[C]1[T] h

Cette commande permet d’effacer un code présent sur la fenétre principale.
@ Avant d’activer la commande, il est nécessaire de sélectionner le code a effacer en déplagant la case
sélectionnée avec les touches de direction du clavier ou en cliquant avec la souris.

- J

/7.2.15)Aide[|’3‘][’|?][6][?] h

Cette commande permet d’ouvrir le guide en ligne contenant un résumé des instructions pour I'utilisation
', du programme BUPCS.

- J
( )

7.2.16) Fermer fenétre codes [E1[F1I[C1I[T]
Cette commande permet de fermer la fenétre des codes et de retourner a la fenétre initiale.

=

- J
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/

Déclaration CE de conformité
(selon la directive 89/336/CE)

Numéro: 128/BUPC Date: 05/11/2003 Révision: 2
Je, soussigné, Lauro Buoro, déclare que les produits suivants

Nom du producteur NICE S.p.a.

Adresse Via Pezza Alta 13, 31046 Z.I. Rustigne - ODERZO - ITALY

Modéles BUPC e MOU

sont conformes aux critéres essentiels requis par la directive 89/336/CEE sur la compatibilité
électromagnétique.

ODERZO, 05/11/2003
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Inhaltsverzeichnis
/Hinweis \

Diese Anleitung bezieht sich auf die beiden Programmierungsgeréate “BUPC” und “MOU” sowie auf die entsprechende
Software “BUPC3” zur Kommunikation mit einem Personal Computer, der fiir beide Produkte dient. Jedes Program-
mierungsgerat kann auf zwei Arten funktionieren. In dieser Anleitung sind daher die 4 méglichen Betriebsarten erklart.
Die jeweiligen Abschnitte kénnen an den Symbolen erkannt werden, die in der folgenden Tabelle angegeben sind.

Tabelle 1: BUPC & MOU, Betriebsarten

Programmierungsgerat | Modus | Benutzt an den Produkten _Symbol in de_r
vorliegenden Anleitung
BUPC Bio | Funksteuerungen der Serie BIO [B]
FloR | Funksteuerungen der Serie FLOR und VERY VR [F1
MOU Mom | Zugangskontrollsystem mit MOM Card [C]
Mot | Zugangskontrollsystem mit MOT Codeschléssern [TI
pag.
_ Beschreibung [BI[FICIT! 76 3.2.7 7 SPEICHER LESEN [F ] 82
1.1 Komponenten der BUPC und MOU 76 3.2.8 8 SPEICHER EINGABE [ F ] 83
_ Gebrauch von BUPCund MOU [BIIFIICIT] 77 3.29 9 PUFFER LOSCHEN [F] 83
21 Symbole 7 3.2.10 10 SPEICHER AUS [F ] 83
2.2 Wahl der Sprache 7 3.2.11 11 SPEICHER EIN [F ] 83
2.3 Codeleser 78 3.2.12 12 PASSWORD GEBEN [F ] 83
_ Funktionen [BIIFICIT] 78 3.2.13 13 PASSWORD LOSCHEN [ F ] 83
3.1 Funktionen des BUPC im Modus “Bio” [ ] 78 3.2.14 14 TIMER AENDERN [F ] 83
3.1.0 0 MENU FUNKTIONEN [ B8] 79 3.2.15 15 FENSTER Rnd [F ] 83
3.1.1 1 SENDER TESTEN [B] 79 3.2.16 16 KONTROLLE Rnd [F ] 84
3.1.2 2 SIEHE CODES [B] 79 3.2.17 17 GLEICHLAUF [F ] 84
3.1.3 3 CODES HINZUFUGEN [ 8] 79 3.2.18 18 NUR URSPRUN. [F] 84
3.1.4 4 CODES LOSCHEN [g] 79 3.2.19 19 RND AUF Tx [F ] 84
3.1.5 5 CODES SUCHEN [F] 79 3.2.20 20 TX CODE AENDERN [ F ] 84
3.1.6 6 SPEICHER LOSCHEN [B] 79 3.2.21 21 CODEWECHS. LOSCH. [F ] 84
3.1.7 7 SPEICHER LESEN [B] 79 3.2.22 22 GANZ ORIGINAL [F ] 84
3.1.8 8 SPEICHER EINGABE [ 8] 80 3.2.23 23 LGT ALTERAAN Tx [F ] 84
3.1.9 9PUFFER LOSCHEN [B] 80 3.2.24 24 LGT ALTERAAN Bm [F ] 85
3.1.10 10 SPEICHER AUS [ B'] 80 3.2.25 25 BENUTZT ALTERA [F ] 85
3.1.11 11 SPEICHEREIN [ B ] 80 3.3 Funktionen des MOU im Modus “Mom” [ €] 85
3.1.12 12 PASSWORD GEBEN [ §'] 80 3.3.0 0 MENU FUNKTIONEN [E] 85
3.1.13 13 PASSWORD LOSCHEN [ ] 80 3.3.1 1 CARD UBERPRUFUNG [ €] 85
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1) Beschreibung [8] [F]1[C][7]

/BUPC und MOU sind kleine, tragbare Computer, die von Nice entwickelt wurden, um die Installations- und War—\
tungsarbeiten der Funksteuersysteme der Serien “Bio”, “FloR” und “Very VR” mit Hilfe des BUPC bzw. der Zugangs-
kontrollsysteme der Serien “Mom” und “Mot” mit Hilfe des MOU zu erweitern und zu vereinfachen.

Die Hauptfunktion der Handcomputer ist, direkt auf die Speicherkarten BM60, BM250 oder BM1000 der Empféanger
bzw. der Decoder einzuwirken, auf denen Codes sowie Betriebsparameter gespeichert sind.

Diese Speicherkarten kénnen, nachdem sie in den Handcomputer eingeschaltet sind, gelesen, geschrieben oder
geandert werden, usw. Es stehen auch Zusatzfunktionen zur Verfigung wie die Moglichkeit, einem Sender oder einer
Card den Code zu wechseln. Weiterhin kann mit den Handcomputern BUPC und MOU ein Duplikat des ganzen Spei-
chers erstellt werden, oder man kann den Inhalt des Speichers nach Anschluss an einen Personal Computer in eine
Datei auf Diskette Ubertragen und ein Archiv aller Installationen erstellen. /

1.1) Komponenten der Handcomputer BUPC und MOU [B]1[F1I[C]1I[7T]

/Je nachdem, ob es sich um das Gerat BUPC oder MOU handelt, enthalt die Verpackung die Teile, die in der nach—\
folgenden Zeichnung und Tabelle angegeben sind.

Tabelle 2: Liste der Teile und des Zubehors von BUPC und MOU

N° | BUPC | MOU | Beschreibung der Teile:

1 ) ) Taste zum Ein- und Ausschalten des Handcomputers

2 ) Steckanschluss fur das Verbindungskabel zu den Sendern [12] oder [13]

3 & = LOI?leriisplay, auf dem die Meldungen Uber die Vorgange gezeigt sind, die der Operateur
ausfihrt.

4 ) Steckerbuchse fiir den optischen Leser des Sendercodes [10] oder [11]

5 ) Leser fUr Transpondercard

6 ) ) Steckerbuchse fur Speisegerét - Batterieladegerat [16]

7 ) ) Verbinder flr die Speicherkarten BM60, BM250 oder BM1000

8 ) ) Standardverbinder RS 232 fur die Verbindung mit Personal Computer Uber das Kabel [15]

9 ) ) Membrantastatur: zur Sendung des Befehls gentgt ein leichter Druck
Beschreibung des Zubehors:

10 ) Optischer Leser des Sendercodes (muss an Steckerbuchse [4] angeschlossen werden )

11 M Optischer Leser des Sendercodes, ausgestattet mit flexibler Verlangerung

12 = Kabel fir die Verbindung mit den Sendern der Serien “Bio” und “ FloR” (muss an Verbinder [2]
angeschlossen werden)

13 M Kabel fur die Verbindung mit den Sendern der Serie “Very VR”

14 M M Kabel RS232 zur Verbindung der Handcomputer (an Verbinder [8]) mit einem Personal Computer

15 M M CD-Rom mit dem Programm BUPCS fiir Personal Computer

16 ) ) Speisegerét / Batterieladegerat 230V - 12V 300 mA

- J




2) Gebrauch von BUPC und MOU [8] [F]1[<c]1[T]

Die Handcomputer BUPC und MOU sind durch interne aufladbare Batterien gespeist; um sie einzuschalten, gentgt
der Druck auf die Taste “POWER”; ein kurzes TESTPROGRAMM wird zur Kontrolle der wichtigsten Innenteile ausge-
fUhrt; danach sind die Handcomputer betriebsbereit. Wenn BUPC und MOU nicht benutzt sind, schalten sie sich nach
einer Minute selbsttétig aus; wenn man sie vorher ausschalten will, mindestens 1 Sekunde lang die Taste “POWER”
gedrickt halten.

Nach dem Einschalten und dem Anfangstest erscheint das “MENU FUNKTIONEN”, von nun an koénnen alle zur Ver-
flgung stehenden Funktionen ausgefuhrt werden, inklusive die Wahl zwischen dem Modus “Bio” oder “FloR”
am Handcomputer BUPC und die Wahl zwischen dem Modus “Mom” oder “Mot” am Handcomputer MOU

2.1) Symbole [B] [F1[T][T]

~

/Unten am Display in der linken Ecke sind graphische Symbole vorhanden, die fur die Vorgénge stehen, die man aus-
flhren kann, oder fUr die Tasten, die man in jenem Augenblick benutzen kann.

Tabelle 3: Beschreibung der Symbole

Bedeutet, dass man auf Taste “ § ” driicken kann, um die n&chste Funktion bzw. den nachsten Code
auszuwahlen.

Bedeutet, dass man auf Taste “ 4 ” driicken kann, um die vorherige Funktion bzw. den vorherigen Code
auszuwahlen.

Bedeutet, dass man auf Taste “= ” drlicken kann, um den Cursor nach rechts zu verschieben.

Bedeutet, dass man auf Taste “ =" driicken kann, um den Cursor nach links zu verschieben.

Bedeutet, dass man auf Taste “ & Clear” drlicken kann, um eine Funktion abzubrechen und zum MENU
FUNKTIONEN zuriickzukehren.

Bedeutet, dass man auf Taste “ «# Enter” drlicken kann, um die gewahlte Funktion zu aktivieren oder die
laufende Funktion zu bestatigen.

Nur fir BUPC: bedeutet dass der optische Leser des Sendercodes aktiviert ist; es gentigt, den Sender
mit einer gedrickten Taste dem Leser zu ndhern.

Nur fir MOU: bedeutet, dass die Lesung des Codes der Transpondercard aktiviert ist; es gendigt, die
Card dem Leser zu néhern.

Bedeutet, dass die numerische Eingabe per Tastatur aktiviert ist, daher kann eine Zahl durch Druck auf
die Tasten 0, 1, 2, 3...9 direkt eingetippt werden.

Unten in der rechten Ecke sind 2 weitere Symbole vorhanden. Das erste gibt den Ladezustand der Batterie an: ein vol-
les Rechteck bedeutet, dass die Batterie ganz geladen ist; das Rechteck wird dann immer leerer; wenn es ganz leer
ist, ist auch die Batterie ganz leer. Das zweite Symbol steht flir die benutzte “Version” nach der folgenden Tabelle.

Tabelle 4: Betriebsmodus von BUPC und MOU

30| x |t W[t || = -

Symbol | BUPC | MOU | Beschreibung:
ﬁ M Das Symbol steht flr die Version “Bio”
’F\ ™ Das Symbol steht flr die Version “FloR”
6 M Das Symbol steht fiir die Version “Mom”
? M Das Symbol steht fiir die Version “Mot”
\C /

2.2) Wahl der Sprache [B]1[F1[C]1[T]

Die Handcomputer BUPC und MOU kénnen in verschiedenen Sprachen mit dem Operateur dialogieren. Die Wahl der
Sprache kann aktiviert werden, indem die Taste “ «# Enter” wéahrend des Tests beim Einschalten des Handcomputers
gedrlickt gehalten bleibt. Wenn die Taste “ «#Enter” nach Beendigung des Anfangstests gedrlickt ist, wird sich die
Funktion Sprache aktivieren. Die gewlnschte Sprache kann dann mit den Tasten “ § ” oder “ ¢ ” ausgewahlt und
durch Druck auf Taste “«# Enter” bestéatigt werden; die gewahlte Sprache wird bleibend gespeichert und alle Mel-
dungen sind von nun an in der festgelegten Sprache angezeigt.

Anmerkung: MOU sieht die Sprache “Deutsch” nicht vor; daher wird in der vorliegenden Anleitung flr dieses Pro-
dukt die Sprache “Englisch” berlicksichtigt.
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2.3) Codeleser [B1[F 1]

\

/Der Handcomputer BUPC verflgt tber ein optisches Lesesystem des Sendercodes, wogegen der Handcomputer
MOU Uber ein Proximity-Lesesystem des Codes der Card verflgt. Die direkte Lesung des Codes ist bei der Uberpri-
fung des Senders bzw. der Card sowie fur alle Funktionen bequem, bei denen der Code eingegeben werden muss.

Tabelle 5: Optische Sendercodelesung mit BUPC

FUr diese Funktion muss der optische Leser [10] oder [11] in die entsprechende Steckerbuchse [4] gesteckt wer-
den. Dann den Leuchtmelder des Senders wie in der Abbildung gezeigt dem Kopf des optischen Lesers nahern.
Mit dem optischen Leser mit Verlangerungskabel [11] kann man den Handcomputer auf der einen Seite halten und
die Sendercodes lesen, ohne die Sender aus der Verpackung zu nehmen.

Tabelle 6: Proximity-Lesung eines Card-Codes mit MOU

Fur diese Funktion genlgt es, die Card wie in der Abbildung gezeigt dem Lesepunkt [5] zu ndhern

\ /
3) Funktionen [E] [F] [C][7T]

Mit den Handcomputern BUPC und MOU kdnnen verschiedene Vorgange ausgefihrt werden, die “FUNKTIONEN®
genannt sind. Je nach Handcomputer und jeweiligem Betriebsmodus sind diese Funktionen unterschiedlich, sowohl

was ihre Anzahl als auch ihre Benutzung betrifft. In den nachfolgenden Kapiteln werden alle Funktionen, unterteilt nach
Handcomputer und Betriebsmodus untersucht.

Kapitel 3.1 BUPC, Modus “Bio”
Kapitel 3.2 BUPC, Modus “FloR”
Kapitel 3.3 MOU, Modus “Mom”
Kapitel 3.4 MOU, Modus “Mot”

3.1) Funktionen des BUPC im Modus “Bio” [ B]

Cn diesem Kapitel werden die Funktionen des Handcomputers BUPC im Modus “Bio” untersucht. )
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/3.1.0) 0 MENU FUNKTIONEN [ §1] )

Das ist der Startpunkt zur Auswahl aller Funktionen. Zu diesem Punkt kehrt man immer nach Beendigung einer belie-
bigen Funktion oder nach Abbruch einer Funktion durch Druck auf Taste “ & Clear” zurlick. Wenn man vom “MENU
FUNKTIONEN” aus auf “ «# Enter” drlickt, kann der “Modus” geédndert werden; danach wahit man mit den Tasten “ §
“oder “ ¢ ” den Modus “Bio” oder “FIoR” aus und drlckt abschlieBend auf “ « Enter”, um zu bestatigen, oder auf “ §
Clear”, um abzubrechen. Vom “MENU FUNKTIONEN" aus kann man alle verfiigbaren Funktionen mit den Tasten “ §
\” oder “ 4 ” durchlesen oder die entsprechende Zahl direkt eintippen und auf “ «# Enter” drlicken. /

/3.1.1) 1 SENDER TESTEN [ B] )

Fir die Uberpriifung des korrekten Betriebs der Sender BIO mit Anzeige des Codes und Angabe der gedriickten
Taste. Fur diese Funktion muss der optische Codeleser benutzt werden (siehe Tabelle 5). /

/3.1.2) 2 SIEHE CODES [ B] h

Fur die Ansicht aller Codes nacheinander in der Speicherkarte, die in Verbinder [7] eingesteckt ist. Gezeigt werden
der Code, seine Position und die Gesamtmenge an Codes; die Anzeige “1° von 25” bedeutet zum Beispiel, dass der
gezeigte Code der 1. von insgesamt 25 vorhandenen Codes ist. Um die anderen Codes zu sehen, gentgt der Druck
\auf Taste “ § ”; man wird so auf den néchsten Code Ubergehen. /

/3.1.3) 3 CODES HINZUFUGEN [ &1 )

Fir das Hinzufligen neuer Codes zur Speicherkarte, die in Verbinder [7] eingesteckt ist. Der Code kann mit dem opti-
schen Codeleser (siehe Tabelle 5) hinzugefligt werden, er kann aber auch direkt mit der Tastatur [9] eingegeben wer-
den. Wenn man bei der Eingabe mit der Tastatur einen Fehler macht, kann man den blinkenden Cursor mit den Tasten
“4=" oder “=» " zum Korrigieren der Zahl verschieben. Am Ende muss der Code durch Druck auf Taste “ « Enter”
bestatigt werden. Nach der Eingabe wird derseloe Code erneut gezeigt, damit er flr eine schnelle Eingabe des nach-
sten Codes benutzt werden kann. Durch Druck auf Taste “ § ” erhoht sich der Code um eine Einheit, wodurch ein
\neuer Code erstellt wird, der sofort eingegeben werden kann. /

/3.1.4) 4 CODES LOSCHEN [ 5] )

Flhrt das Léschen eines oder mehrerer Codes aus, die auf der Speichefkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Die
Vorgangsweise dieser Funktion ist wie jene der Funktion CODES HINZUFUGEN mit dem Unterschied, dass der Code
nicht hinzugefligt, sondern geldscht wird. /

.

/3.1.5) 5 CODES SUCHEN [ 8] )

Kann ausgeflihrt werden, wenn ein bestimmter Code auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden ist. Die Vor-
gangsweise dieser Funktion ist wie jene der Funktion CODES HINZUFUGEN mit dem Unterschied, dass der Code
nicht hinzugeflgt, sondern gesucht wird. Falls er gefunden ist, wird seine Position zusammen mit der Gesamtzahl der
\\/orhandenen Codes angezeigt. /

/3.1.6) 6 SPEICHER LOSCHEN [ 5] )

Alle Codes werden geldscht, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Nachdem die Funktion
gestartet ist, erscheint die Meldung: “BESTAET. SIE?” und es wird eine zweite Bestétigung verlangt, die notwendig
ist, da der Vorgang irreversibel ist. Wenn man den Speicher wirklich 16schen will, durch erneuten Druck auf Taste “ «a
\Enter” bestétigen. /

/3.1.7) 7 SPEICHER LESEN [ 8] )

Alle Codes werden gelesen, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind, mit Erstellung einer Kopie im
internen Speicher von BUPC (Puffer). Die so erstellte Kopie der Codes wird von der Funktion SPEICHER EINGABE
benutzt, um ein Duplikat des Originalspeichers zu erhalten. Unter Ber{icksichtigung, dass der Puffer aus ,nicht fliich-
tigen* Speichern besteht (bleibt auch, wenn der BUPC ausgeschaltet wird), kann die Funktion SPEICHER EINGABE
\auch nach langerer Zeit ab Durchfiihrung der Funktion SPEICHER LESEN ausgefihrt werden /
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/3.1.8) 8 SPEICHER EINGABE [ 5] )

Die Codes, die im internen Speicher (Puffer) vorhanden sind, werden in die Speicherkarte in Verbinder [7] eingege-
ben, damit man eine Kopie erstellt. Die Codes, die man duplizieren will, missen vorher mit der Funktion SPEICHER
LESEN, ausgefuhrt am Originalspeicher, in den Puffer “geladen” werden.

- J

/3.1.9) 9 PUFFER LOSCHEN [ §] A

FUhrt das Loéschen der Codes aus, die im internen Speicher vorhanden sind, und macht ihn fir die spateren Funk-
tionen SPEICHER LESEN frei. Nachdem die Funktion gestartet ist, erscheint die Meldung: “BESTAET. SIE?” und es
wird eine zweite Bestétigung verlangt, die notwendig ist, da der Vorgang irreversibel ist. Wenn man den Puffer wirk-
lich I6schen will, durch erneuten Druck auf Taste “ «# Enter” bestéatigen.

- J

/3.1.10) 10 SPEICHER AUS [ B1] )

Blockiert die Erlernfunktionen der Codes, wenn die Speicherkarte im Verbinder [7] spater in einen Empféanger einge-
schaltet werden soll. Genauer gesagt, fuhrt ein Empfanger, dessen Speicherkarte “blockiert” ist, die Selbsterlernung
des Codes nicht aus und beschrankt seine Funktionsweise nur auf die vorher eingegebenen Codes, ohne dass ande-
re Codes eingegeben werden kénnen (siehe auch die speziellen Anweisungen fur die Empféanger). Achtung: die Funk-
tion “SPEICHER AUS” ist aktiviert, wenn der Speicher in seinen Empfanger eingeschaltet ist; die Hinzufigung von
Codes direkt tiber BUPC mit der Funktion CODES HINZUFUGEN ist weiter méglich.

J

/3.1.1 1) 11 SPEICHER EIN [ B] h

Deaktiviert die Blockierung der Erlernfunktionen der Codes, wenn die Speicherkarte im Verbinder [7] spater in einen
Empfénger eingeschaltet werden soll.
Diese Funktion ist genau das Gegenteil von SPEICHER AUS.

- J

/3.1.12) 12 PASSWORD GEBEN [ &1 )

Eingabe eines Kennworts fUr den Zugriff zu den Daten, die auf der Speicherkarten in Verbinder [7] vorhanden sind.
Mit “Password” ist eine 6-stellige Zahl gemeint, mit welcher der Zugriff zu den gespeicherten Daten nur den Opera-
teuren ermdglicht wird, die diese Zahl kennen. Nach der Passwordeingabe wird das Password bei jedem ersten
Zugriff zu Daten oder Codes auf der Speicherkarte verlangt, die man mit dem BUPC sehen oder &ndern will. Das
Password blockiert auch alle Anderungen an den Daten auf der Speicherkarte, nachdem diese in den Empfanger ein-
geschaltet ist. Praktisch wird ein Empfanger mit einem solchen Speichertyp nicht imstande sein, die Erlernung aus-
zufiihren oder einen oder alle Codes zu léschen.

- J

/3.1.13) 13 PASSWORD LOSCHEN [ &1 )

Léscht das Kennwort fur den Zugriff zu den Daten, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind.
Diese Funktion ist genau das Gegenteil von PASSWORD GEBEN

- J

/3.1.14) 14 TIMER AENDERN [ ] )

Zur Anderung der Timerzeit, wenn die Speicherkarte in Verbinder [7] spater in einem Empfanger mit aktivierter Timer-
funktion benutzt werden soll. Nach Bestétigung der Funktion, wird die Schrift “Zeit:”, gefolgt vom derzeit eingestell-
ten Wert angezeigt. Die gezeigte Zeit ist im Format “h” Stunden, “mm” Minuten (Zehntel und Einheiten) “ss” Sekun-
den (Zehntel und Einheiten). Die Hochstzeit, die der Empfanger verwalten kann, ist 2 Stunden, 22 Minuten und 36

\Sekunden. /
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/3.1.15) 15 TX KLONIER. [ ] A

Andert den Originalcode eines an Verbinder [2] angeschlossenen Senders und kopiert ihn von einem anderen Sen-
der, der mit den Lesern [10] oder [11] gelesen wird, so dass man zwei vollkommen gleiche Sender (Klone) erhalt.
Achtung: da das System “Bio” auf der Tatsache beruht, dass jeder Sender einen anderen Code besitzt, reduziert die
Mdglichkeit, zwei oder mehrere gleiche Sender zu haben, die Sicherheit des Systems. Daher ist die Funktion TX KLO-
NIER. nicht an allen Handcomputern BUPC aktiviert; weiterhin kann dieser Vorgang an jedem Sender nur einmal aus-
gefuhrt werden. Bevor man die Funktion aktiviert, muss die Karte aus dem Sender, dessen Code man andern will,
herausgenommen und in den Adapter [12] gesteckt werden; das Adapterkabel muss dann an Steckerbuchse [2]
angeschlossen werden. Erst danach kann die Funktion aktiviert werden; es werden verschiedene Tests ausgefuhrt,
von der Kontrolle der Batterie, um zu prifen, ob die Batterieladung fir den Mehrverbrauch aufgrund dieser Funktion
genuigt, bis zur Uberpriifung, ob dieser Code effektiv zum ersten Mal geandert wird. Nach positiver Beendigung aller
Kontrollen wird die Schrift “Code:” erscheinen und der optische Codeleser wird sich aktivieren. Dem Leser nun den

Mustersender mit einer gedriickten Taste ndhern: der Code wird Uber den optischen Leser in den Sender kopiert, der
sich im Adapter befindet.

:>D]M4

\o ’

3.2) Funktionen des BUPC im Modus “FloR” [ F ]

J

/In diesem Kapitel werden die Funktionen des Handcomputers BUPC im Modus “FIoR” untersucht. \

Zur Durchflihrung bestimmter Funktionen im Modus “FIoR” muss der Sender wie in Tabelle 7 beschrieben und in den
Abbildungen 5.1 und 5.2 gezeigt am BUPC angeschlossen werden.

Tabelle 7: Verbindung der Sender mit dem BUPC

An den Sendern “FloR” muss man die Steuerkarte aus | An den Sendern“Very VR” genligt es, das Batterieabteil
dem Plastikgehduse nehmen und in den Adapter [12] | zu &ffnen und den Verbinder [13] in seine Steckvorrich-
stecken, nachdem dieser an der Steckerbuchse [2] |tung einzuschalten, nachdem dieser an der Stecker-
angeschlossen worden ist. buchse [2] angeschlossen worden ist.

8-

S
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/3.2.0) 0 MENU FUNKTIONEN [F] h

Das ist der Startpunkt zur Auswahl aller Funktionen. Zu diesem Punkt kehrt man immer nach Beendigung einer belie-
bigen Funktion oder nach Abbruch einer Funktion durch Druck auf Taste “ & Clear” zuriick. Wenn man vom “MENU
FUNKTIONEN” aus auf “ < Enter” driickt, kann der “Modus” geandert werden; danach wahit man mit den Tasten “ §
“oder “ ¢ ” den Modus “Bio” oder “FIoR” aus und drlckt abschlieBend auf “ « Enter”, um zu bestatigen, oder auf “ §
Clear”, um abzubrechen. Vom “MENU FUNKTIONEN aus kann man alle verfligbaren Funktionen mit den Tasten “ §
\”oder “ 4 ” durchlesen oder die entsprechende Zahl direkt eintippen und auf “ «# Enter” driicken. /

/3.2.1) 1 SENDER TESTEN [F ] A

Fir die Uberpriifung des korrekten Betriebs der Sender FLOR mit Anzeige des Codes und Angabe der gedriickten
Taste. Fur diese Funktion muss der optische Codeleser benutzt werden (siehe Tabelle 5). /

(3.2.2) 2 SIEHE CODES [ ] h

Fur die Ansicht aller Codes nacheinander in der Speicherkarte, die in Verbinder [7] eingesteckt ist. Gezeigt werden
der Code, seine Position und die Gesamtmenge an Codes; die Anzeige “1° von 25” bedeutet zum Beispiel, dass der
gezeigte Code der 1. von insgesamt 25 vorhandenen Codes ist. Wenn man einen Code sieht, kann der “Rnd” Wert
jenes Codes durch Druck auf Taste “ « Enter” Gberprift werden. Um die anderen Codes zu sehen, genligt der Druck
Quf Taste “ § ”; man wird so auf den n&chsten Code Ubergehen. /

/3.2.3) 2 CODES HINZUFUGEN [F] A

Fur das Hinzufigen neuer Codes zur Speicherkarte in Verbinder [7]. Der Code kann mit dem optischen Codeleser
(siehe Tabelle 5) hinzugefluigt werden, er kann aber auch direkt mit der Tastatur [9] eingegeben werden. Wenn man
bei der Eingabe mit der Tastatur einen Fehler macht, kann man den blinkenden Cursor mit den Tasten “ =" oder “ =
” zum Korrigieren der Zahl verschieben. Am Ende muss der Code durch Druck auf Taste “ < Ente” bestatigt werden.
Nach der Eingabe wird derselbe Code erneut gezeigt, damit er fur eine schnelle Eingabe des nachsten Codes benutzt
werden kann. Durch Druck auf Taste “ § ” erhoht sich der Code um eine Einheit, wodurch ein neuer Code erstellt
Qvird, der sofort eingegeben werden kann.

/3.2.4) 4 CODES LOSCHEN [F] )

Flhrt das Léschen eines oder mehrerer Codes aus, die auf der Speichefkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Die
Vorgangsweise dieser Funktion ist wie jene der Funktion CODES HINZUFUGEN mit dem Unterschied, dass der Code
Qicht hinzugeflgt, sondern geldscht wird. /

(3.2.5) 5 CODES SUCHEN [F] h

Kann ausgeflihrt werden, wenn ein bestimmter Code auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden ist. Die Vor-
gangsweise dieser Funktion ist wie jene der Funktion CODES HINZUFUGEN mit dem Unterschied, dass der Code
nicht hinzugeflgt, sondern gesucht wird. Falls er gefunden wird, wird seine Position zusammen mit der Gesamtzahl
\der vorhandenen Codes angezeigt. /

/3.2.6) 6 SPEICHER LOSCHEN [ ] )

Alle Codes werden geldscht, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Nachdem die Funktion
gestartet ist, erscheint die Meldung: “BESTAET. SIE?” und es wird eine zweite Bestétigung verlangt, die notwendig
ist, da der Vorgang irreversibel ist. Wenn man den Speicher wirklich 16schen will, durch erneuten Druck auf Taste “ «a
\Enter” bestétigen. /

/3.2.7) 7 SPEICHER LESEN [F ] A

Alle Codes werden gelesen, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind, mit Erstellung einer Kopie im
internen Speicher von BUPC (Puffer). Die so erstellte Kopie der Codes wird von der Funktion SPEICHER EINGABE
benutzt, um ein Duplikat des Originalspeichers zu erhalten. Unter Ber{icksichtigung, dass der Puffer aus ,nicht fliich-
tigen* Speichern besteht (bleibt auch, wenn der BUPC ausgeschaltet wird), kann die Funktion SPEICHER EINGABE
\auch nach langerer Zeit ab Durchfiihrung der Funktion SPEICHER LESEN ausgefihrt werden. /
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/3.2.8) 8 SPEICHER EINGABE [F ] h

Die Codes, die im internen Speicher (Puffer) vorhanden sind, werden in die Speicherkarte in Verbinder [7] eingege-
ben, damit man eine Kopie erstellt. Die Codes, die man duplizieren will, missen vorher mit der Funktion SPEICHER
LESEN, ausgefuhrt am Originalspeicher, in den Puffer ,geladen” werden. /

-

/3.2.9) 9 PUFFER LOSCHEN [F ] A

FUhrt das Loéschen der Codes aus, die im internen Speicher vorhanden sind, und macht ihn fir die spateren Funk-
tionen SPEICHER LESEN frei. Nachdem die Funktion gestartet ist, erscheint die Meldung: “BESTAET. SIE?” und es
wird eine zweite Bestétigung verlangt, die notwendig ist, da der Vorgang irreversibel ist. Wenn man den Puffer wirk-
\Iich I6schen will, durch erneuten Druck auf Taste “ «# Enter” bestatigen. /

/3.2.1 0) 10 SPEICHER AUS [F ] N

Blockiert die Erlernfunktionen der Codes, wenn die Speicherkarte im Verbinder [7] spater in einen Empféanger einge-
schaltet werden soll. Genauer gesagt, fuhrt ein Empfanger, dessen Speicherkarte ,blockiert” ist, die Selbsterlernung
des Codes nicht aus und beschrankt seine Funktionsweise nur auf die vorher eingegebenen Codes, ohne dass ande-
re Codes eingegeben werden kdnnen (siehe auch die speziellen Anweisungen flr die Empfénger). Achtung: die Funk-
tion “SPEICHER AUS” ist aktiviert, wenn der Speicher in seinen Empfanger eingeschaltet ist; die Hinzufigung von
\Codes direkt tiber BUPG mit der Funktion CODES HINZUFUGEN ist weiter méglich. /

/3.2.1 1) 11 SPEICHER EIN [F] )

Deaktiviert die Blockierung der Erlernfunktionen der Codes, wenn die Speicherkarte im Verbinder [7] spater in einen
Empfénger eingeschaltet werden soll. Diese Funktion ist genau das Gegenteil von SPEICHER AUS. /

/3.2.12) 12 PASSWORD GEBEN [F ] )

Eingabe eines Kennworts flr den Zugriff zu den Daten, die auf der Speicherkarten in Verbinder [7] vorhanden sind.
Mit “Password” ist eine 6-stellige Zahl gemeint, mit welcher der Zugriff zu den gespeicherten Daten nur den Opera-
teuren ermoglicht wird, die diese Zahl kennen. Nach der Passwordeingabe wird das Password bei jedem ersten
Zugriff zu Daten oder Codes auf der Speicherkarte verlangt, die man mit dem BUPC sehen oder &ndern will. Das
Password blockiert auch alle Anderungen an den Daten auf der Speicherkarte, nachdem diese in den Empfanger ein-
geschaltet ist. Praktisch wird ein Empfanger mit einem solchen Speichertyp nicht imstande sein, die Erlernung aus-

zuflhren oder einen oder alle Codes zu l6schen. /
/

3.2.13) 13 PASSWORD LOSCHEN [F ]
Loscht das Kennwort fir den Zugriff zu den Daten, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Diese
Funktion ist genau das Gegenteil von PASSWORD GEBEN. /

/3.2.14) 14 TIMER AENDERN [F ] N

Zur Anderung der Timerzeit, wenn die Speicherkarte in Verbinder [7] spéter in einem Empfanger mit aktivierter Timer-
funktion benutzt werden soll. Nach Bestéatigung der Funktion, wird die Schrift “Zeit:”, gefolgt vom derzeit eingestellten
Wert angezeigt. Die gezeigte Zeit ist im Format “h” Stunden, “mm” Minuten (Zehntel und Einheiten) “ss” Sekunden (Zehn-
\te\ und Einheiten). Die Hochstzeit, die der Empfanger verwalten kann, ist 2 Stunden, 22 Minuten und 36 Sekunden. /

/3.2.15) 15 FENSTER Rnd [F ] )

Mit dieser Funktion kann der Wert des Fensters Rnd auf der Speicherkarte in Verbinder [7] geéndert werden. Das
Fenster Rnd zeigt den Wert, bis zu dem der Teil Rnd des Codes vom Empfanger akzeptiert wird; je kleiner dieses Fen-
ster ist, desto gréBer wird folglich die Sicherheit der Anlage sein. Wenn jedoch ein zu kleiner Wert eingestellt wird und
man die Sender auBerhalb des Empfangsbereichs des Empféangers benutzt, werden sie den Wert ihres Fensters Rnd
zu stark erhéhen und daher das Fenster Rnd Uberschreiten. Falls der Wert Rnd eines Senders auBerhalb des einge-
stellten Fensters ist, muss der Empfanger einen erneuten Gleichlauf des Codes ausflhren (siehe auch Funktion 17).
Gewohnlich betrégt der Wert des Fensters Rnd 100 und kann zwischen 5 und 250 eingestellt werden. /
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/3.2.16) 16 KONTROLLE Rnd [F ] h

Mit dieser Funktion kann an der Speicherkarte in Verbinder [7] die Kontrolle aktiviert bzw. deaktiviert werden, die von
den Empféangern auf den Teil Rnd der Codes ausgetbt wird. Gewdhnlich ist die Kontrolle “On”; sie kann aber auf “Off”
gestellt werden, falls man kein Interesse an der “Rolling Code” Sicherheit hat und es bevorzugt, mehrere Sen-
der mit demselben Code klonen zu kénnen. Falls man die Kontrolle Rnd=0ff stellt, kdnnen nur Sender mit Rnd=0ff
\benutzt werden (siehe Funktion 19) /

/3.2.1 7) 17 GLEICHLAUF [F ] h

Mit dieser Funktion kann an der Speicherkarte in Verbinder [7] der erneute Gleichlauf seitens des Empféngers aktiviert
bzw. deaktiviert werden, falls der Sender das Fenster Rnd Uberschreitet (siehe auch Funktion 15). Gewodhnlich ist der
erneute Gleichlauf aktiviert (“On”); falls er deaktiviert wird, ist die Sicherheit der Anlage groBer, aber falls ein Sender aus
dem Fenster Rnd herausgehen sollte, muss eine neue Eingabe des Codes in den Speicher gemacht werden, da der
\Wert Rnd nur mit diesem Vorgang aktualisiert werden kann, so dass der Sender wieder funktionieren wird. /

/3.2.18) 18 NUR URSPRUN. [F] N

Mit dieser Funktion kann man an der Speicherkarte in Verbinder [7] den Empfanger gegenlber Sendern be- und entfa-
higen, die nicht mehr den urspriinglichen Code, sondern einen geénderten Code haben (siehe Funktion 20). Gewdhn-
lich ist diese Funktion deaktiviert (“Off”), daher akzeptiert der Empfénger alle Sender, gleich ob urspriinglich oder nicht. /

-

(3.2.19) 19 RND AUF Tx [ ] )

Mit dieser Funktion kann man an den Sendern die Funktionsweise im Modus Rnd aktivieren bzw. deaktivieren. Bei deak-
tiviertem Modus Rnd (Off) wird der Sender immer denselben Code Ubertragen und man kann daher so viele Sender
benutzen, wie man will, alle mit demselben Code. Damit ein Sender mit deaktiviertem Modus Rnd funktionieren kann,
muss auch der Empféanger so eingestellt sein, dass er den Teil Rnd des Codes nicht kontrolliert (siehe Funktion 16) Um
\diese Funktion zu benutzen, muss der Sender Uber seinen Adapter angeschlossen werden (siehe Tabelle 7). /

/3.2.20) 20 TX CODE AENDERN [F ] )

Mit dieser Funktion kann der urspriingliche Code eines Senders gedndert werden.

Um diese Funktion zu benutzen, muss der Sender Uber seinen Adapter angeschlossen werden (siehe Tabelle 7).

Ein Sender, dessen Code geandert worden ist, kann daran erkannt werden, dass bei den verschiedenen Funktionen
mit Anzeige seines Codes vor der Codenummer ein “ * ” stehen wird: Code: * 001234567 .

Da die Sicherheit des Systems “FloR” auch auf dem Grundsatz beruht, dass jeder Sender einen anderen und
unwiederholbaren Code hat, kann die Tatsache, dass man einen Code andern kann und dadurch riskiert, zwei Sen-
der gleich zu machen, die Sicherheit des Systems reduzieren. Aus diesem Grund gibt es eine spezielle Funktion, die
dem Empfanger auferlegt, keine Sender mit gedndertem Code zu akzeptieren (siehe Funktion 18). /

Mit dieser Funktion kann der urspriingliche Code des Senders wieder hergestellt werden, nachdem dieser mit Funk-

3.2.21) 21 CODEWECHS. LOSCH. [F ]
tion 20 geédndert wurde. Um diese Funktion zu benutzen, muss der Sender Uber seinen Adapter angeschlossen wer-
\den (siehe Tabelle 7). /

/3.2.22) 22 GANZ ORIGINAL [F] A

Mit dieser Funktion kénnen alle Originaldaten der Sender (Code=urspriinglich, Rnd=0n, Altera=00000) wieder hergestelit
werden. Um diese Funktion zu benutzen, muss der Sender Uber seinen Adapter angeschlossen werden (siehe Tabelle 7).

/3.2.23) 23 LGT ALTERA AN Tx [F] )

Mit dieser Funktion kann ein Alterationswert des Sendercodes eingegeben werden. Der Wert “Altera” wird benutzt,
um den urspriinglichen Code zu &ndern, mit dem Zweck die Anlage kundenbezogen zu gestalten, und er muss aus
diesem Grund am Empfanger (siehe Funktion 24) sowie an allen Sendern gleich sein. Um den Wert “Altera” zu
I18schen, muss er auf “00000” gestellt werden, oder die Funktion 22 benutzen. Um diese Funktion zu benutzen, muss
der Sender Uber seinen Adapter angeschlossen werden (siehe Tabelle 7).

- J
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/3.2.24) 24 LGT ALTERA ANBm [F] )

Ermoglicht es, den Wert “Altera” in die Speicherkarte im Verbinder [7] einzugeben, so dass auch der Empféanger die
Sender erkennt, die mit Funktion 23 alteriert worden sind. /

/3.2.25) 25 BENUTZT ALTERA [F ] )

Mit dieser Funktion kann der Code-Alterationswert auch am Handcomputer BUPC eingegeben werden, damit er die
Lalterierten” Sender korrekt erkennen kann, wenn der optische Codeleser (siehe Tabelle 5) zu den Funktionen 1; 3; 4
und 5 verwendet wird. Der Wert “Altera” muss bei jeder Einschaltung des BUPC eingegeben werden. /

-

3.3) Funktionen des MOU im Modus “Mom” [ C]

Cn diesem Kapitel werden die Funktionen des Handcomputers MOU im Modus “Mom” untersucht. )

/3.3.0) 0 MENU FUNKTIONEN (FUNCTION MENU) [ €1 )

Das ist der Startpunkt zur Auswahl aller Funktionen. Zu diesem Punkt kehrt man immer nach Beendigung einer belie-
bigen Funktion oder nach Abbruch einer Funktion durch Druck auf Taste “ & Clear” zurlick. Wenn man vom “MENU
FUNKTIONEN” aus auf “ «# Enter” drlickt, kann der “Modus” geéndert werden; danach wahit man mit den Tasten “ §
"oder “ 4 ” den Modus “Mom” oder “Mot” aus und driickt abschlieBend auf “ < Enter”, um zu bestatigen, oder auf

“ g Clear”, um abzubrechen. Vom “MENU FUNKTIONEN aus kann man alle verfiigbaren Funktionen mit den Tasten
\“ § 7 oder “ 4 " durchlesen oder die entsprechende Zahl direkt eintippen und auf “ « Enter” driicken. /

/3.3.1) 1 CARD UBERPRUFUNG (CARD TEST) [ ¢1 )

Fur die Uberprifung des korrekten Betriebs der Transpondercards mit Anzeige des Codes und Angabe des Typs,
“BLUE” (nur Lesung: Card) und “GRAY” (nur Lesung, aber Uberschreibbar: CardP). Fur diese Funktion muss der Pro-
ximity-Leser des Cardcodes benutzt werden (siehe Tabelle 6). /

-

/3.3.2) 2 SIEHE CODES (SEE CODES) [ €] )

Fur die Ansicht aller Codes nacheinander in der Speicherkarte, die in Verbinder [7] eingesteckt ist. Gezeigt werden
der Code, seine Position und die Gesamtmenge an Codes; die Anzeige “1° von 25” bedeutet zum Beispiel, dass der
gezeigte Code der 1. von insgesamt 25 vorhandenen Codes ist.

Wenn man einen Code sieht, kann durch Druck auf Taste “ «# Enter” Uberprtift werden, an welchen Ausgéngen die-
ser Code aktiviert ist, weiterhin kann der Wert des entsprechenden ,Betriebszahlers” Uberprlft werden.

Um die anderen Codes zu sehen, genligt der Druck auf Taste “ § ”; man wird so auf den nachsten Code Ubergehen.

/3.3.3) 3 CODES HINZUFUGEN (ADD CODES) [ €] )

Fur das Hinzufligen neuer Codes zur Speicherkarte, die in Verbinder [7] eingesteckt ist. Der Code kann mit dem Pro-
ximity-Codeleser (siehe Tabelle 6) hinzugefligt werden, er kann aber auch direkt mit der Tastatur [9] eingegeben wer-
den. Durch Druck auf Taste “ < Enter” vor Beginn der Codeeingabe kann gewahlt werden, an welchen Ausgangen
dieser aktiviert sein muss.

Wenn man bei der Eingabe mit der Tastatur einen Fehler macht, kann man den blinkenden Cursor mit den Tasten “ «=

" oder “=» " zum Korrigieren der Zahl verschieben. Am Ende muss der Code durch Druck auf Taste “ «# Enter” besta-
tigt werden. Nach der Eingabe wird derselbe Code erneut gezeigt, damit er fUr eine schnelle Eingabe des n&chsten
Codes benutzt werden kann. Durch Druck auf Taste “ § ” erhoht sich der Code um eine Einheit, wodurch ein neuer
\Code erstellt wird, der sofort eingegeben werden kann. /

/3.3.4) 4 CODES LOSCHEN (CANCEL CODES) [ €1 A

FUhrt das Loschen eines oder mehrerer Codes aus, die auf der Speicherkarte vorhanden sing, die in Verbinder [7]
eingesteckt ist. Die Vorgangsweise dieser Funktion ist wie jene der Funktion CODES HINZUFUGEN mit dem Unter-
schied, dass der Code nicht hinzugefligt, sondern geldscht wird. /

-
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/3.3.5) 5 CODES SUCHEN (SEARCH CODES) [¢] A

Kann ausgefihrt werden, wenn ein bestimmter Code auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden ist. Die Vor-
gangsweise dieser Funktion ist wie jene der Funktion CODES HINZUFUGEN mit dem Unterschied, dass der Code
nicht hinzugeflgt, sondern gesucht wird. Falls er gefunden wird, wird seine Position zusammen mit der Gesamtzahl
\der vorhandenen Codes angezeigt. /

/3.3.6) 6 SPEICHER LOSCHEN (CANCEL MEMORY) [ €] A

Alle Codes werden geldscht, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Nachdem die Funktion
gestartet ist, erscheint die Meldung: “BESTAET. SIE?” und es wird eine zweite Bestatigung verlangt, die notwendig
ist, da der Vorgang irreversibel ist. Wenn man den Speicher wirklich 16schen will, durch erneuten Druck auf Taste “ «
\Enter” bestétigen. /

/3.3.7) 7 SPEICHER LESEN (READ MEMORY) [ €] A

Alle Codes werden gelesen, die auf der Speicherkarte vorhanden sind, die in Verbinder [7] eingesteckt ist, mit Erstel-
lung einer Kopie im internen Speicher von MOU (Puffer). Die so erstellte Kopie der Codes wird von der Funktion SPEI-
CHER EINGABE benutzt, um ein Duplikat des Originalspeichers zu erhalten. Unter BerUcksichtigung, dass der Puffer
aus “nicht fliichtigen“ Speichern besteht (bleibt auch, wenn der MOU ausgeschaltet wird), kann die Funktion SPEI-
CHER EINGABE auch nach léangerer Zeit ab Durchfiihrung der Funktion SPEICHER LESEN ausgefihrt werden.

- J

/3.3.8) 8 SPEICHER EINGABE (WRITE MEMORY) [ €1 A

Die Codes, die im internen Speicher (Puffer) vorhanden sind, werden in die Speicherkarte in Verbinder [7] eingege-
ben, damit man eine Kopie erstellt. Die Codes, die man duplizieren will, missen vorher mit der Funktion SPEICHER
LESEN, ausgefuhrt am Originalspeicher, in den Puffer ,geladen” werden. /

\-

/3.3.9) 9 PUFFER LOSCHEN (CANCEL BUFFER) [ €1 )
FUhrt das Loéschen der Codes aus, die im internen Speicher vorhanden sind, und macht ihn fur die spateren Funk-

tionen SPEICHER LESEN frei. Nachdem die Funktion gestartet ist, erscheint die Meldung: “BESTAET. SIE?” und es

wird eine zweite Bestétigung verlangt, die notwendig ist, da der Vorgang irreversibel ist. Wenn man den Puffer wirk-

\Iich |6schen will, durch erneuten Druck auf Taste “ «# Enter” bestéatigen. /

/3.3.10) 10 SPEICHER AUS (LOCK MEMORY) [ 21 A

Blockiert die Erlernfunktionen der Codes, wenn die Speicherkarte im Verbinder [7] spéater in den Decoder einge-
schaltet werden soll. Genauer gesagt, fuhrt ein Decoder, dessen Speicherkarte “blockiert” ist, die Selbsterlernung des
Codes nicht aus und beschrénkt seine Funktionsweise nur auf die vorher eingegebenen Cards, ohne dass andere
Cards eingegeben werden kénnen (siehe auch die speziellen Anweisungen fur die Decoder). Achtung: die Funktion
“SPEICHER AUS” ist aktiviert, wenn der Speicher in seinen Decoder eingeschaltet ist; die Hinzufligung von Codes
Qirekt {iber MOU mit der Funktion CODES HINZUFUGEN ist weiter mglich. /

/3.3.1 1) 11 SPEICHER EIN (UNLOCK MEMORY) [ €1 A

Deaktiviert die Blockierung der Erlernfunktionen der Codes, wenn die Speicherkarte im Verbinder [7] spéter in einen
Decoder eingeschaltet werden soll. Diese Funktion ist genau das Gegenteil von SPEICHER AUS. /

/3.3.12) 12 PASSWORD GEBEN (INSERT PASSWORD) [ €1 A

Eingabe eines Kennworts flr den Zugriff zu den Daten, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Mit
“Password” ist eine 6-stellige Zahl gemeint, mit welcher der Zugriff zu den gespeicherten Daten nur den Operateuren
ermdglicht wird, die diese Zahl kennen. Nach der Passwordeingabe wird das Password bei jedem ersten Zugriff zu
Daten oder Codes auf der Speicherkarte verlangt, die man mit dem MOU sehen oder andern will. Das Password
blockiert auch alle Anderungen an den Daten auf der Speicherkarte, nachdem diese in den Decoder eingeschaltet ist.
Praktisch wird ein Decoder mit einem solchen Speichertyp nicht imstande sein, die Erlernung auszufiihren oder einen
oder alle Codes zu I8schen. /
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/3.3.13) 13 PASSWORD LOSCHEN (REMOVE PASSWORD) [ €1 A

Loéscht das Kennwort fUr den Zugriff zu den Daten, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Diese
Funktion ist genau das Gegenteil von PASSWORD GEBEN. /

/3.3.14) 14 FUNKTION Ch1 (FUNCTION Ch1) [ €] A

Mit dieser Funktion kann an der Speicherkarte in Verbinder [7] der Parameter gedndert werden, der den Betriebsmodus
kontrolliert, der mit dem Ausgangskanal 1 des Decoders kombiniert ist. Der Betriebsmodus kann wie folgt gewahlt wer-
den: “Momentary”; “Timer”; “Bistable” oder “Anti-theft”. Wenn man den Modus “Timer” wahlt, kann die entsprechende
Zeit mit der Funktion 16 CHANGE t TIMER 1 geandert werden. Der Modus “Anti-theft” betrifft beide Ausgangskanéle;
Qvenn er daher an einem Kanal aktiviert ist, wird auch der andere Kanal auf den Modus “Anti-theft” Ubergehen. /

3.3.15) 15 FUNKTION Ch2 (FUNCTION Ch2) [ €1

Diese Funktion &hnelt jener des Ausgangs Nr.. 1 in Kapitel 3.3.14, bezieht sich aber auf den Ausgang Nr. 2.

/3.3.16) 16 TIMER AENDERN 1 (CHANGE t TIMER 1) [ €] )

Zur Anderung der Ausgang Nr. 1 zugeteilten Timerzeit, wenn die Speicherkarte in Verbinder [7] spater in einem Deco-
der mit aktivierter Timerfunktion benutzt werden soll. Nach Bestatigung der Funktion, wird die Schrift “Time:”, gefolgt
vom derzeit eingestellten Wert angezeigt. Die gezeigte Zeit ist im Format “h” Stunden, “mm” Minuten (Zehntel und
Einheiten) “ss” Sekunden (Zehntel und Einheiten). Die Hochstzeit, die der Decoder verwalten kann, ist 1 Stunde, 48
\Minuten und 22 Sekunden. /

/3.3.1 7) TIMER AENDERN 2 (CHANGE t TIMER 2) [ €]

Diese Funktion &hnelt jener des Timers Nr. 1 in Kapitel 3.3.16, bezieht sich aber auf den Timer, der Ausgang Nr. 2
\ Zugeordnet ist.

/3.3.18) 18 BETRIEBSZAHLER (OPERATIONS COUNT) [ €1

Ermoglicht es, den Betriebszahler zu andern, der einer bestimmten Card auf der Speicherkarte [7] zugeordnet ist.
Falls der Zahler nicht unbegrenzt ist (Wert: ###), zieht der Decoder bei jeder Benutzung der Card einen Vorgang ab;
wenn keine Vorgange mehr vorhanden sind, wird die Card ungUltig sein, bis der Zahler wieder aufgeladen ist.

Um den Wert zu wechseln, muss zuerst mit dem Code-Proximityleser (siehe Tabelle 6) der betreffende Code gelesen
werden oder man kann diesen direkt Uber Tastatur [9] eintippen, danach kann der Zahler beliebig zwischen einem

J

AN

Wert von “000” bis “999” geédndert werden, oder er kann durch Druck auf die Taste “ 1 * auf “###" unbegrenzt gestellt

werden.
o J

/3.3.1 9) 19 CARDTYP (TYPE OF CARD) [ €] )

Mit dieser Funktion kann an der Speicherkarte in Verbinder [7] der Parameter des Cardtyps, den der Decoder erken-
nen wird, geéndert werden. Die Cardtypen kdnnen sein: “All"(beide Cardtypen werden gliltig sein); “Blue” (nur Blue
Cards sind guiltig) oder “Gray” (nur Gray Cards sind gltig).

Da man mit dieser Funktion bereits vorhandene Cards deaktivieren kénnte, ist bei der Anderung dieses Parameters
\besondere Vorsicht geboten. /

/3.3.20) 20 CARDCODE WECHSELN (CHANGE CARD CODE) [ ¢] A

Ermdglicht es, den Code in den “Gray” Cards mit einem beliebigen anderen Wert zu wechseln. Der neue Wert muss
direkt Uber Tastatur [9] eingetippt werden, danach auf Taste “ «# Enter” driicken und abschlieBend die “Gray” Card
dem Cardcode-Proximity-Leser ndhern (siehe Tabelle 6); der Code wird unverziglich gewechselt.

Diese Funktion ist fur die “Blue” Cards deaktiviert.

\ J
3.4) Funktionen des MOU im Modus “Mot” (MOU functions in “Mot” mode) [ T

Cn diesem Kapitel werden die Funktionen des Handcomputers MOU im Modus “Mot” untersucht. )
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/3.4.0) 0 MENU FUNKTIONEN (FUNCTION MENU) [ T1 A

Das ist der Startpunkt zur Auswahl aller Funktionen. Zu diesem Punkt kehrt man immer nach Beendigung einer belie-
bigen Funktion oder nach Abbruch einer Funktion durch Druck auf Taste “ & Clear” zuriick. Wenn man vom “MENU
FUNKTIONEN” aus auf “ < Enter” driickt, kann der “Modus” geandert werden; danach wahit man mit den Tasten “ §

“oder “ 4 ” den Modus “Mom” oder “Mot” aus und driickt abschlieBend auf “ «# Enter”, um zu bestéatigen, oder auf
“ K Clear”, um abzubrechen. Vom “MENU FUNKTIONEN aus kann man alle verfigbaren Funktionen mit den Tasten
“ 3 7 oder “ ¢ ” durchlesen oder die entsprechende Zahl direkt eintippen und auf “ «# Enter” driicken.

- J

/3.4.1) 1 PSW PROG. WECHSELN (CHANGE PSW PROG.) [T] A

Zum Wechsel des Programmierungspasswords an der Speicherkarte, die in Verbinder [7] eingesteckt ist. Das Pro-
grammierungspassword ist jene Kombination, die flr alle Programmierungen im Decoder mit den Codeschldssern
MOT im Modus “Professional” erforderlich ist. Wenn der Speicher im Modus “Easy” programmiert ist, enthélt er das
Programmierungspassword nicht. Durch Eingabe eines Programmierungspasswords kann man von “Easy” auf “Pro-
\fessiona\ Ubergehen, der umgekehrte Vorgang ist jedoch nicht maglich. /

/3.4.2) 2 SIEHE CODES (SEE CODES) [T] )

Fur die Ansicht aller Codes nacheinander in der Speicherkarte, die in Verbinder [7] eingesteckt ist. Gezeigt werden
der Code, seine Position und die Gesamtmenge an Codes; die Anzeige “1° von 25” bedeutet zum Beispiel, dass der
gezeigte Code der 1. von insgesamt 25 vorhandenen Codes ist. Wenn man einen Code sieht, kann durch Druck auf
Taste "« Enter” Uberprift werden, an welchen Ausgéangen dieser Code aktiviert ist, weiterhin kann der Wert des ent-
sprechenden “Betriebszahlers” Uberprift werden. Um die anderen Codes zu sehen, genligt der Druck auf Taste “ §
”; man wird so auf den n&chsten Code Ubergehen.

- J

/3.4.3) 3 CODES HINZUFUGEN (ADD CODES) [T1] )

Fur das Hinzufiigen neuer Codes zur Speicherkarte, die in Verbinder [7] eingesteckt ist. Der Code muss direkt mit der
Tastatur [9] eingegeben werden. Durch Druck auf Taste “ ¢ ” vor Beginn der Codeeingabe kann die Adresse des
Codeschlosses MOT , in dem der Code gultig sein wird, geéndert werden. Durch Druck auf Taste “«#Enter” vor
Beginn der Codeeingabe kann gewahlt werden, an welchen Ausgéangen dieser aktiviert sein muss. Wenn man bei der
Eingabe mit der Tastatur einen Fehler macht, kann man die Taste “ = ” zum Korrigieren der Zahl verwenden. Am Ende
muss der Code durch Druck auf Taste “«# Enter” bestatigt werden. Nach der Eingabe wird derselbe Code erneut
gezeigt, damit er flr eine schnelle Eingabe des n&chsten Codes benutzt werden kann. Durch Druck auf Taste “ § ”
thbht sich der Code um eine Einheit, wodurch ein neuer Code erstellt wird, der sofort eingegeben werden kann. /

/3.4.4) 4 CODES LOSCHEN (CANCEL CODES) [T] A

Flhrt das Loschen eines oder mehrerer Codes aus, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Die
Vorgangsweise dieser Funktion ist wie jene der Funktion CODES HINZUFUGEN mit dem Unterschied, dass der Code
nicht hinzugeflgt, sondern geldscht wird. /

N

/3.4.5) 5 CODES SUCHEN (SEARCH CODES) [T] A

Kann ausgefuhrt werden, wenn ein bestimmter Code auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden ist. Die Vor-
gangsweise dieser Funktion ist wie jene der Funktion CODES HINZUFUGEN mit dem Unterschied, dass der Code
nicht hinzugefligt, sondern gesucht wird. Falls er gefunden wird, wird seine Position zusammen mit der Gesamtzahl
\der vorhandenen Codes angezeigt. /
/

3.4.6) 6 SPEICHER LOSCHEN (CANCEL MEMORY) [T1] )
Alle Codes werden geldscht, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Nachdem die Funktion
gestartet ist, erscheint die Meldung: “BESTAET. SIE?” und es wird eine zweite Bestatigung verlangt, die notwendig
ist, da der Vorgang irreversibel ist. Wenn man den Speicher wirklich 16schen will, durch erneuten Druck auf Taste “ «
Enter” bestétigen.

- J
88




/3.4.7) 7 SPEICHER LESEN (READ MEMORY) [T] A

Alle Codes werden gelesen, die auf der Speicherkarte vorhanden sind, die in Verbinder [7] eingesteckt ist, mit Erstel-
lung einer Kopie im internen Speicher von MOU (Puffer).
Die so erstellte Kopie der Codes wird von der Funktion SPEICHER EINGABE benutzt, um ein Duplikat des Original-
speichers zu erhalten. Unter Ber(icksichtigung, dass der Puffer aus “nicht fliichtigen” Speichern besteht (bleibt auch,
wenn der MOU ausgeschaltet wird), kann die Funktion SPEICHER EINGABE auch nach l&ngerer Zeit ab Durchfih-
rung der Funktion SPEICHER LESEN ausgefuhrt werden.

J

/3.4.8) 8 SPEICHER EINGABE (WRITE MEMORY) [ T] A

Die Codes, die im internen Speicher (Puffer) vorhanden sind, werden in die Speicherkarte in Verbinder [7] eingege-
ben, damit man eine Kopie erstellt. Die Codes, die man duplizieren will, missen vorher mit der Funktion SPEICHER
LESEN, ausgefuhrt am Originalspeicher, in den Puffer “geladen” werden. /

\-

/3.4.9) 9 PUFFER LOSCHEN (CANCEL BUFFER) [ T] )
FUhrt das Loéschen der Codes aus, die im internen Speicher vorhanden sind, und macht ihn fur die spateren Funk-

tionen SPEICHER LESEN frei. Nachdem die Funktion gestartet ist, erscheint die Meldung: “BESTAET. SIE?” und es

wird eine zweite Bestatigung verlangt, die notwendig ist, da der Vorgang irreversibel ist. Wenn man den Puffer wirk-

\Iich |6schen will, durch erneuten Druck auf Taste “ « Enter” bestétigen. /

/3.4.10) 10 SPEICHER AUS (LOCK MEMORY) [T] A

Blockiert die Erlernfunktionen der Codes, wenn die Speicherkarte im Verbinder [7] spéater in den Decoder einge-
schaltet werden soll. Genauer gesagt, fuhrt ein Decoder, dessen Speicherkarte “blockiert” ist, die Programmierung
anderer Codes nicht aus und beschrénkt seine Funktionsweise nur auf die vorher eingegebenen Kombinationen, ohne
dass andere Kombinationen eingegeben werden kdnnen (siehe auch die speziellen Anweisungen flr die Decoder).
Achtung: die Funktion “SPEICHER AUS” ist aktiviert, wenn der Speicher in seinen Decoder eingeschaltet ist; die Hin-
\zufl’jgung von Codes direkt (lber MOU mit der Funktion CODES HINZUFUGEN ist weiter méglich. /

/3.4.1 1) 11 SPEICHER EIN (UNLOCK MEMORY) [T] A

Deaktiviert die Blockierung der Erlernfunktionen der Codes, wenn die Speicherkarte im Verbinder [7] spater in einen
Decoder eingeschaltet werden soll. Diese Funktion ist genau das Gegenteil von SPEICHER AUS. /

/3.4.12) 12 PASSWORD GEBEN (INSERT PASSWORD) [ T] A

Eingabe eines Kennworts flr den Zugriff zu den Daten, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Mit
“Password” ist eine 6-stellige Zahl gemeint, mit welcher der Zugriff zu den gespeicherten Daten nur den Operateuren
ermdglicht wird, die diese Zahl kennen. Nach der Passwordeingabe wird das Password bei jedem ersten Zugriff zu
Daten oder Codes auf der Speicherkarte verlangt, die man mit dem MOU sehen oder andern will. Das Password
blockiert auch alle Anderungen an den Daten auf der Speicherkarte, nachdem diese in den Decoder eingeschaltet ist.
Praktisch wird ein Decoder mit einem solchen Speichertyp nicht imstande sein, die Erlernung auszufiihren oder einen
oder alle Codes zu I8schen. /
/

3.4.13) 13 PASSWORD LOSCHEN (REMOVE PASSWORD) [ 71 )
Loscht das Kennwort fir den Zugriff zu den Daten, die auf der Speicherkarte in Verbinder [7] vorhanden sind. Diese
Funktion ist genau das Gegenteil von PASSWORD GEBEN. /

/3.4.14) 14 FUNKTION Ch1 (FUNCTION Ch1) [T] A

Mit dieser Funktion kann an der Speicherkarte in Verbinder [7] der Parameter gedndert werden, der den Betriebsmodus
kontrolliert, der mit dem Ausgangskanal 1 des Decoders kombiniert ist. Der Betriebsmodus kann wie folgt gewahlt wer-
den: “Momentary”; “Timer”; “Bistable” oder “Anti-theft”. Wenn man den Modus “Timer” wahlt, kann die entsprechende
Zeit mit der Funktion 16 CHANGE t TIMER 1 geandert werden. Der Modus “Anti-theft” betrifft beide Ausgangskanale;
Qvenn er daher an einem Kanal aktiviert ist, wird auch der andere Kanal auf den Modus “Anti-theft” Ubergehen. /
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/3.4.15) 15 FUNKTION Ch2 (FUNCTION Ch2) [T] A

Diese Funktion &hnelt jener des Ausgangs Nr. 1 in Kapitel 3.4.14, bezieht sich aber auf den Ausgang Nr. 2.

J

/3.4.16) 16 TIMER AENDERN 1 (CHANGE t TIMER) [ T] A

Zur Anderung der Ausgang Nr. 1 zugeteilten Timerzeit, wenn die Speicherkarte in Verbinder [7] spéter in einem Deco-
der mit aktivierter Timerfunktion benutzt werden soll. Nach Bestatigung der Funktion, wird die Schrift “Time:”, gefolgt
vom derzeit eingestellten Wert angezeigt. Die gezeigte Zeit ist im Format “h” Stunden, “mm” Minuten (Zehntel und
Einheiten) “ss” Sekunden (Zehntel und Einheiten). Die Hochstzeit, die der Decoder verwalten kann, ist 1 Stunde, 48
\Minuten und 22 Sekunden. /

/3.4.17) 17 TIMER AENDERN 2 (CHANGE t TIMER 2) [ 71

Diese Funktion &hnelt jener des Timers Nr.. 1 in Kapitel 3.4.16, bezieht sich aber auf den Ausgang Nr. 2.

J N/

/3.4.18) 18 BETRIEBSZAHLER (OPERATIONS COUNT) [T]

Ermdglicht es, den Betriebszahler zu &ndern, der einer bestimmten Kombination auf der Speicherkarte [7] zugeord-
net ist. Falls der Zahler nicht unbegrenzt ist (Wert: ###), zieht der Decoder bei jeder Benutzung der Kombination einen
Vorgang ab; wenn keine Vorgénge mehr vorhanden sind, wird die Kombination unguiltig sein, bis der Zahler wieder
aufgeladen ist. Um den Wert zu wechseln, muss zuerst der betreffende Code gewahlt werden, indem er direkt Uber
Tastatur [9] eingetippt wird, danach kann der Zahler beliebig zwischen einem Wert von “000” bis “999” gedndert wer-

den, oder er kann durch Druck auf die Taste “ 4 ” auf “###” unbegrenzt gestellt werden. /
/

3.4.19) 19 GULTIGKEIT DER CODE UNTERBRECHEN (SUSPEND CODES) [T] )
Mit dieser Funktion kann an der Speicherkarte in Verbinder [7] die Gultigkeit aller Kombinationen, deren letzte Ziffer
eine bestimmte Zahl ist, unterbrochen werden. Man kann auch mehrere Zahlen deaktivieren. Wenn man zum Beispiel
die Zahlen 5 und 8 deaktiviert, werden die Kombinationen 5, 15, 65... 18, 1358, 0088... ungUiltig sein, wogegen die
Kombinationen 50, 81, 04581... weiter gultig sein werden. Zum Deaktivieren der Zahlen, den blinkenden Cursor mit
den Tasten “=» " oder “ 4= " auf die gewtinschte Ziffer verschieben, dann auf Taste “ § ” drlicken. Fir die erneute Akti-
vierung von deaktivierten Kombinationen, den Vorgang wiederholen und das Symbol Uber der Ziffer entfernen.

g J
4) Wartung [B] [F]1I[c][7T]

/Die Handcomputer BUPC und MOU sind gewdhnlich wartungsfrei, da sie keine VerschleiBteile enthalten. Nur die Bat-\
terie innen muss nach einer gewissen Betriebszeit aufgeladen werden (siehe Kapitel 4.1). Die ganz geladene Batterie
dient fir ca. 10 Betriebsstunden oder ca. 3 Monate in “Stand-By”. Sollte die Batterie schnell leer werden, ist sie wahr-
scheinlich defekt und muss vom technischen Kundendienst ersetzt werden.

- J

/4.1) Aufladen der Batterie [E] [F]1[C]1[T] )

Wenn der Anzeiger des Batterieladestandes ganz leer ist oder die Schrift “Batterie leer - aufladen” erscheint, muss
die Batterie aufgeladen werden. Das Speise-/Batterieladegerét [16] in eine Netzstrom-Steckdose stecken, dann ihren
Ausgang mit der Steckerbuchse [6] verbinden. Ca. 12—15 Stunden aufladen, dann abtrennen.

- J
/, )

4.2) UmweltschutzmaBnahmen [B]1[F]1[C]1[T]

Dieses Erzeugnis besteht aus verschiedenen Werkstoffen, von denen einige recycled werden kénnen.

Achtung: einige Bestandteile konnten Schadstoffe enthalten: geben Sie dieses Produkt nicht in den gewdhnlichen
Mull, sondern informieren Sie sich Uber die richtige Recycling- oder Entsorgungsmethode und halten Sie sich an die
\br‘[lichen Verordnungen. /
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5) Technische Merkmale [8] [F]1[C][7]

Typik des BUPC:

/FUr eine Verbesserung der Produkte behalt sich NICE S.p.A. das Recht vor, die technischen Merkmale jederzeit und\
ohne vorherige Benachrichtigung zu &ndern, wobei aber vorgesehene Funktionalitdten und Einsétze garantiert bleiben.

Bitte bemerken: alle technischen Merkmale beziehen sich auf eine Temperatur von 20°C.

Programmierungs- und Kontrollgerat von Codes fUr die Fernsteuersysteme
“Bio” und “FloR”

Typik des MOU:

Programmierungs- und Kontrollgerat von Codes fur Zugangskontrollsysteme
mit Decoder “Morx”

Angewendete Technologie:

8 Bit Prozessor, 4 Mhz, 16K Rom, 33 I/0, 2 serielle Anschlisse. LCD-Display
16 x 2 Schriftzeichen mit Punktmatrix. Soft Touch Membrantastatur.

Verbindungen:

FUr Speicherkarten BM 60, BM 250 oder BM1000

Nur BUPC:

Verbinder fir Adapter der Sender Bio, FloR sowie Very VR.

Kommunikationen mit PC:

Standardschnittstelle RS 232, 9600 Bps 8-1-N

Versorgung:

Intern mit aufladbarer Batterie 6V, 700mAh.
Extern 12 Vdc + 25% Uber mitgeliefertes Netzstrom-Speisegeréat

Dauer der Batterieladung:

ca. 10 Betriebsstunden oder 3 Monate in “Stand-By”.

Lebensdauer der Batterie:

Mindestens 100 Aufladezyklen

Schutzart des Gehéuses:

IP20 (Benutzung nur in geschitzten Innenrdumen)

Betriebstemperatur: -20°C + 55°C
Abmessungen: 210 x 100 (80) h 25
Gewicht: 350 g

\J
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Software BUPC3

Anleitung

6.1) Einleitung [B]1 [F]1[C]1[T]

/Bei der Software “BUPC” Version 3 handelt es sich um ein Programm flr Personal Computer, mit dem die Hand—\
computer BUPC und MOU als Terminals zwischen PC und Speicherkarten der Systeme “Bio” und “FloR” (fir BUPC)
und “Mom” und “Mot” (flir MOU) mit den ,autorisierten“ Codes funktionieren. Uber den PC ist die Verwaltung der
Codes insgesamt (speichern, duplizieren oder drucken der Liste), aber auch jene des einzelnen Codes (I6schen, hin-
zufiigen oder Kklonieren des Codes in einen Sender bzw. eine Card) sehr einfach, so dass man zum Beispiel jedem
einzelnen Code den Namen des Besitzers und eine Beschreibung zuteilen kann. Das Programm BUPC3 ist mit allen
Versionen der Handcomputer BUPC und MOU kompatibel und passt sich automatisch der Version der vorhandenen
Codes an. Fur den Gebrauch des Programms sind nur elementare PC-Kenntnisse, insbesondere des Betriebssy-
stems Windows erforderlich.

- J
6.2) Lizenz fiir den Gebrauch der Software BUPC3

/Das Softwareprogramm BUPC3 ist durch die Copyright-Gesetze flr intellektuelles Eigentum geschditzt. Es wird nicht\
verkauft, sondern mit nicht alleinrechtlicher Benutzerlizenz gewahrt. Nice S.p.a. wird weiterhin Eigentimer dieser
Kopie des Programms bleiben.

Die Lizenz des Softwareprogramms BUPCS wird in Kombination mit den Handcomputern BUPC und MOU gewahrt;
der separate Gebrauch oder der Gebrauch in mehr als einem Computer ist unzulassig.

Das vorliegende Softwareprogramm und die Dateien, die dieses begleiten, werden “so wie sie sind” und ohne jegli-
che Garantien fUr die Ergebnisse bei ihrer Benutzung, die Genauigkeit, die Sicherheit und sonstiges geliefert.

Nice S.p.a Ubernimmt keinerlei Haftung fir direkte oder indirekte Schéden, inklusive Schaden fir Gewinnverlust,
Arbeitsunterbrechungen und &hnliches infolge der Benutzung bzw. der unmdglichen Benutzung dieser Software.

\_ J
6.3) Merkmale des Systems [B]1[F1[C1[T]

\

/FUr den korrekten Betrieb dieses Programms ist ein Personal Computer beliebiger Marke und Modells mit folgenden

minimalen Merkmalen erforderlich:

Betriebssystem: Windows 95/98/ME/NT/2000/XP.
Prozessor: Pentium oder héher

RAM Speicher: 64Mb

Videokarte: 800x600, 256 Farben
Diskettenlaufwerk: CD-ROM (fur die Installation notwendig)
Freiraum auf Festplatte: 20Mb

Mouse: jeder Typ

Serieller Anschluss: Standard RS232 (9-poliger Verbinder)
Paralleler Anschluss: fUr Drucker (Optional)

- J

6.4) Verbindung des Handcomputers BUPC mit dem Personal Computer [E]1[F1I[C1[T]

Um dieses Programm zu benutzen, muss BUPC oder MOU Uber ein 9-poliges, mitgeliefertes Kabel RS232 mit dem\
Personal Computer verbunden werden. Um Gefahren zu vermeiden, sollten die Verbindungen mit abgeschalteten
Geraten ausgefuhrt werden.

J
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6.5) Installation [B1[F1[C1[7T]

/Die Installation des Programms BUPC 3 ist wie die Installation anderer PC-Programme: \
1) Die CD-ROM in das CD-Laufwerk des Personal Computers stecken (gewohnlich “Einheit D:”).
2) Auf Taste Start klicken und Ausfiihren wahlen
3) D:\ Setup eintippen und auf Enter driicken.

Falls nicht vorhanden, wird das Installationsprogramm automatisch den Ordner “NICE” erstellen, der das Programm
BUPCS3 sowie die Dateien enthalten wird. Das Programm BUPC3 kann auch in einen Ordner “NICE” installiert wer-
den, der eine frlihere Version des Programms enthélt, und wird die neuen Programme und Daten von den alten
getrennt halten. Die neue Version kann die Dateien der frliheren Versionen lesen, das Gegenteil wird hingegen nicht
zugesichert.

. J
7) Benutzung des Programms BUPC 3 [8] [F]1[c][7T]

CZum Start des Programms, auf das Symbol Bupe3 im Ordner NICE doppelklicken. )

7.1) Anfangsfenster [B1[F1I[C]1I[T]

/Nach dem Start erscheint das Anfangsfenster, das fast leer ist, in dem man aber alle “Ladevorgange” der Codes von\
“Puffer”; von “Speicher” oder von “Datei” ausfihren oder eine neue Arbeit beginnen kann. Im Anfangsfenster, genau-
er gesagt im Men( “Optionen” kann die Sprache gewahlit werden, die man flr die Programmtexte benutzen will, oder
man kann den seriellen Anschluss wéhlen, an dem das Terminal BUPC oder MOU angeschlossen wird; diese Ein-
stellungen bleiben auch bei den zukunftigen Programmstarts. Im MenU “Optionen” kann die “Version” der Codes unter
“Bio”; “FIoR”; “Mom” oder “Mot” gewahit werden. Die Codeversion muss gewahit werden, wenn man eine neue Arbeit
beginnt, sie kann dagegen gewahlit werden, wenn man Codes liest, die sich im “Puffer”; im “Speicher” oder in der
“Datei” befinden, da sie in diesem Falle automatisch erkannt wird. /

/7.1.1)v°n Buffer lesen [B]1[F1I[C1I[T] )

Mit diesem Befehl kann man alle Codes laden, die im “Puffer” bzw. im internen Speicher von BUPC oder
EE MOU vorhanden sind. Das Terminal muss eingeschaltet, korrekt mit dem seriellen Anschluss verbunden
— und im MENU FUNKTIONEN sein.

- J

7.1.2) Von Speicher lesen [B][F1I[C]1I[T] )
Mit diesem Befehl kann man alle Codes laden, die sich auf der Speicherkarte im speziellen Verbinder von
l BUPC oder MOU befinden. Im Falle eines Empféngers oder Decoders mit mehreren installierten Spei-
— cherkarten, kann man mit diesem Befehl der Reihe nach alle Speicherkarten einzeln lesen.
Das Terminal muss eingeschaltet, korrekt mit dem seriellen Anschluss verbunden und im MENU FUNK-

\ TIONEN sein. /

/7-1-3) Offnen [B]1[FI[CI[T] A

Mit diesem Befehl kann man die Codes laden, die in einer Datei auf Diskette vorhanden sind. Im nach-
E(; sten Fenster, im Vorhangment “Dateityp:” kann man die Version der zu ladenden Datei wahlen: “.cod” fur
Codes des Typs “Bio”; “.cor” fir Codes des Typs “FloR”; “.mom” fir Codes des Typs “Mom” und “.mot”
\ fir Codes des Typs “Mot”. Bei diesem Befehl braucht das Terminal nicht angeschlossen zu sein. /

/

\

/7-1-4) Neu[B][F1ICI[T] A

Mit diesem Befehl kann man eine neue Arbeit beginnen. Vorher muss im Menu “Optionen” die “Version”
der Codes der neuen Arbeit unter “Bio”; “FIoR”; “Mom” oder “Mot” gewahlt werden. Wenn man eine neue
Arbeit mit “Mom” oder “Mot” Codes beginnt, erscheint im néchsten Fenster die Frage, ob man im Modus
EASY oder im Modus PROFESSIONAL vorgehen will. Fir die Codes “Bio” und “FloR” muss das Terminal
eingeschaltet, korrekt mit dem seriellen Anschluss verbunden und im MENU FUNKTIONEN sein; fiir die
\ Codes “Mom” und “Mot” ist das nicht notwendig. /
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/7-1-5) Hilfe [B]1 [F1[T][T] A

Mit diesem Befehl kann die ,help-on-line” gedffnet werden. Diese Hilfe enthalt eine Zusammenfassung der
', Bedienungsanleitungen des Programms BUPCS.

- J

/7.1.6) Beenden [E]1[F]1[C][T] h

Mit diesem Befehl kann man das Programm BUPC3 endgiltig beenden.
g Der Vorgang kann ein paar Sekunden dauern, falls das Terminal nicht angeschlossen ist.

\_ J
7.2) Hauptfenster [E]1 [F1[C]1[T]

/Gleich nachdem die Codes geladen sind, &ffnet sich das Hauptfenster des Programms, in dem die soeben geladef\
nen Codes sichtbar sind. Das Fenster weist je nach geladener Codeversion leichte Unterschiede auf, daher kénnen
\auch die ausfUhrbaren Vorgange etwas unterschiedlich sein. /

/7.2.1) Terminal abschalten [E][F]1[C]1[T] )

Wenn sich das Programm BUPCS3 mit dem Terminal verbindet, geht dieser auf den “TERMINALMODUS*
[%g Uber und man kann seine Funktionen nicht mehr benutzen; mit dem Befehl “Terminal aus” kann das Ter-
minal diesen Status verlassen und wieder wie Ublich benutzt werden.

- J

/7.2.2) Puffer Eingabe [B]1[F1I[C]1[T] )

Mit diesem Befehl kénnen die Codes im Hauptfenster in den internen Speicher des Terminals eingegeben
EE werden. Die Codeversion muss mit dem benutzten Terminal und seiner Einstellung kompatibel sein.
—> Weitermuss muss dieser eingeschaltet, korrekt mit dem seriellen Anschluss verbunden und im MENU

FUNKTIONEN sein.

Das Speichervermdgen des Puffers ist wie jenes einer Speicherkarte BM1000: an BUPC ist es gleich

1020 Codes “Bio” bzw. 255 Codes “FIoR”, wogegen es an MOU 250 Codes “Mom” (plus die 2 Master)
\_ bzw. 250 Codes “Mot” betragt.

/7.2.3) Speicher Eingabe [E]1[F1[C]1[T] h

Mit diesem Befehl kénnen die Codes im Hauptfenster in die Speicherkarte eingegeben werden, die sich
. im Verbinder von BUPC oder MOU befindet. Falls die Anzahl an Codes das Speichervermdgen Uber-
= schreitet, wird vorgeschlagen, die Codes in mehrere Speicher zu “unterteilen”; man kann nur weiterma-

chen, falls der Empfanger bzw. der Decoder diese Mdglichkeit vorsehen, oder man muss eine Speicher-

karte mit gréBerem Speichervermdgen benutzen. Die Codeversion muss mit dem benutzten Terminal und

seiner Einstellung kompatibel sein. Weitermuss muss dieser eingeschaltet, korrekt mit dem seriellen
\ Anschluss verbunden und im MENU FUNKTIONEN sein.

/7.2.4) Speichern unter [E]1[F1I[C1[7T] )

Mit diesem Befehl konnen die Codes im Hauptfenster auf einer Diskette gespeichert werden.
Dem Dateinamen braucht keine Erweiterung hinzugefligt werden, weil diese automatisch je nach Code-

version zugeteilt wird.
- J
/

7.2.5) Drucken [B] [F1ICII[T] )

Mit diesem Befehl kdnnen die Codes im Hauptfenster auf Papier gedruckt werden. Das Fenster mit der

Vorschau erscheint. Von diesem aus kann der Druck ausgefiihrt oder der Druckreport in einer Datei auf
— Diskette gespeichert werden kann.

- J
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7.2.6) Code auf TX duplizieren [B]1[F ]

E,:;

\

Mit diesem Befehl, nur am BUPC verflgbar, kann ein im Hauptfenster vorhandener Code in den Sender
dupliziert werden, der Uber Kabel und Adapter mit dem Terminal BUPC verbunden ist.

Bevor der Befehl aktiviert wird, muss der Code, den man duplizieren will, gewahlt werden, indem man das
markierte Feld mit den Pfeiltasten der Tastatur verschiebt oder mit der Mouse Klickt.

An den Sendern “Bio” kann dieser Vorgang nur einmal fir jeden Sender ausgefuhrt werden.

Das BUPC muss auf die Version eingestellt sein, die mit den jeweiligen Codes kompatibel ist; es muss
eingeschaltet, korrekt mit dem seriellen Anschluss verbunden und im MENU FUNKTIONEN sein. /

(7

-

.2.7)

gtm

Code auf Card duplizieren [T ] )
Mit diesem Befehl, nur am MOU im Modus “Mom” verfligbar, kann ein im Hauptfenster vorhandener Code
in eine Uberschreibbare “gray” Card dupliziert werden. Bevor der Befehl aktiviert wird, muss der Code,
den man duplizieren will, gewahlt werden, indem man das markierte Feld mit den Pfeiltasten der Tastatur
verschiebt oder mit der Mouse klickt. Das MOU muss auf die Version “Mom” eingestellt sein, weiterhin
muss es eingeschaltet, korrekt mit dem seriellen Anschluss verbunden und im MENU FUNKTIONEN sein

J

(7

.2.8)

Verkniipfen [B1[F1I[CI[T]
Mit diesem Befehl kdnnen die Codes im Hauptfenster mit den Codes in einer Datei auf Diskette verknUpft
werden, mit Vereinigung der Bezugnahmen in den Feldern “Name” und “Anmerkungen”.

J

(7

-

.2.9)

<

Titel [B]1[FIICII[T]
Mit diesem Befehl kann der Titel gedndert werden, der den Codes im Hauptfenster gegeben ist.
Der Titel erscheint Uber dem Codefenster und ist Teil der Daten, die man auf Diskette speichert oder

druckt.
J

(7

.2.10) Code hinzufiigen mit TX[B] [F]

L.
+ o
-

\

Mit diesem Befehl, nur am BUPC verfligbar, kann ein Code zu jenen im Hauptfenster direkt mit dem opti-
schen Codeleser hinzugefligt werden. Das BUPC muss auf die Version eingestellt sein, die mit den hin-
zufligenden Codes kompatibel ist; es muss eingeschaltet, korrekt mit dem seriellen Anschluss verbunden
und im MENU FUNKTIONEN sein. /

b
-
-k

) Code mit Card hinzufiigen [C ] )
Mit diesem Befehl, nur am MOU verflgbar, kann ein Code zu jenen im Hauptfenster direkt mit dem Pro-
ximity-Leser des Cardcodes hinzugefligt werden.

Das MOU muss auf die Version “Mom” eingestellt sein, weiterhin muss es eingeschaltet, korrekt mit dem
seriellen Anschluss verbunden und im MENU FUNKTIONEN sein. /

(7

.

.2.12) Codes hinzufiigen [B1[F1I[C1I[T]

s

\

Mit diesem Befehl kann ein Code zu jenen im Hauptfenster hinzugefligt werden, indem dieser direkt an
der Tastatur des PCs eingetippt wird. Neben dem Code kodnnen Texte in den Feldern “Name” und
“Anmerkungen” hinzugeflgt werden; fur die Codes der Version “Mom” und “Mot” kann weiterhin ange-
geben werden, an welchen Kanalen der Code aktiviert sein wird; auBerdem kann dem Betriebszahler ein
Wert gegeben werden; nur fur die Version “Mot” kann die ID des Codeschlosses angegeben werden, in
welchem die Kombination giltig sein wird. /
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7.2.13) Vielfachcodes hinzufiigen [B]1[F1I[C]1[T]

\

Mit diesem Befehl kann mit nur einem Vorgang eine bestimmte Anzahl an Codes zu jenen im Hauptfen-
ster hinzugeflgt werden. Die einzugebenden Codes koénnen festgelegt werden, wenn man 3 der 4 fol-
genden Felder ausflllt: “Anfangscode”, “Endcode” “Teilung” und “Codemenge”. Man kann die Texte in
den Feldern “Name” und “Anmerkungen” andern; flr die Codes der Version “Mom” und “Mot” kann
weiterhin angegeben werden, an welchen Kanalen der Code aktiviert sein wird; auBerdem kann dem
Betriebszahler ein Wert gegeben werden; nur fir die Version “Mot” kann die ID des Codeschlosses ange-
geben werden, in welchem die Kombination giltig sein wird. Nachdem alle Felder ausgefillt sind, muss
auf die Taste “Uberpriifen” geklickt werden, mit der die Giltigkeit der Daten kontrolliert wird. Erst wenn
alles in Ordnung ist, kann auf die Taste “Bestéatigen” geklickt und die Eingabe ausgeftihrt werden. /

/

-

7

.2.14) Code léschen [B1[F1IC1I[T1]

)

\

Mit diesem Befehl kann ein Code im Hauptfenster geldscht werden.
Bevor sich der Befehl aktiviert, muss der zu I6schende Code ausgewahlt werden, indem das markierte
Feld mit den Pfeiltasten der Tastatur verschoben oder mit der Mouse geklickt wird.

/

7.2.15) Hilfe [B]1[F1I[C]1I[7]

\

Mit diesem Befehl kann die ,help-on-line” gedffnet werden. Diese Hilfe enthalt eine Zusammenfassung der
Bedienungsanleitungen des Programms BUPCS.

J

/

-

7.2.16) Codefenster schlieBen [B1[F1ICI1L[T]

< |

\

Mit diesem Befehl schlieBt man das Codefenster und kehrt zum anfanglichen Fenster zurlick.
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CE-Konformitatserklarung
(gemaB der CE-Richtlinie 89/336)

Nummer: 128/BUPC Datum: 05/11/2003 Revision: 2

Der unterzeichnete Lauro Buoro erklart, dass die folgenden Produkte

Hersteller NICE S.p.a.
Adresse Via Pezza Alta 13, 31046 Z.I. Rustigne - ODERZO - ITALY
Modelle BUPC e MOU

den wichtigsten Anforderungen der Richtlinie 89/336/CEE mit Bezug auf die elektromagnetische
Vertréaglichkeit entsprechen.

ODERZO, 05/11/2003
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1) Descripcion [8]1 [F1[C]1[T]

/I_as unidades de programacion BUPC y MOU son pequefos ordenadores portatiles que Nice ha estudiado para\
ampliar y simplificar los trabajos de instalacién y mantenimiento de los sistemas de radiomando serie “Bio”, “FIoR” y
“Very VR”, utilizando la unidad de programacion BUPC, o bien los sistemas de control de accesos serie “Mom” y
“Mot”, utilizando la unidad de programacion MOU. La funcién fundamental de las unidades de programacion es
actuar directamente sobre las tarjetas de memoria BM60, BM250 o BM1000 de los receptores o de los decodifica-
dores en los que estdn memorizados los codigos y los parametros de funcionamiento. Una vez que esta memoria se
inserta en el ordenador portatil podra ser leida, escrita 0 modificada y demas. También hay disponibles otras funcio-
nes accesorias, tal como la posibilidad de cambiar el codigo a un transmisor o a una Tarjeta. Las unidades de pro-
gramacion BUPC y MOU también permiten crear un duplicado de toda la memoria o, si se conectan a un ordenador
personal, permiten transferir el contenido de la memoria a un “fichero” en el disco, para asi hacer un archivo de todas

\las instalaciones.

1.1) Componentes de las unidades de programacion BUPCy MOU [Bl1[F]1IC1[T]

/Segt’m el tipo de dispositivo BUPC o MOU, el embalaje contiene las piezas indicadas en el siguiente disefo y en Ia\
tabla

Tabla 2: Lista de las piezas y accesorios BUPC y MOU

N° | BUPC | MOU | Descripcion de los componentes:

1 ) ) Tecla para encender y apagar la unidad de programacion

2 ) Toma para cable de conexién con los transmisores [12] o [13]

3 & = Visor qe clristales liquidos en el que aparecen los mensajes relativos a las funciones que el
operario ejecuta

4 ) Toma para el lector 6ptico del cédigo de los transmisores [10] o [11]

5 ) Lector para tarjeta por transpondedor

6 ) ) Toma para alimentador - cargador de baterias [16]

7 ) ) Conector para conectar la tarjeta de memoria tipo BM60, BM250 o BM1000

8 ) ) Conector estéandar RS 232 para conexidon con Ordenador Personal utilizando el cable [15]

9 ) ) Teclado de membrana (basta con presionar ligeramente para enviar el mando)
Descripcion de los accesorios:

10 ) Lector éptico del codigo de los transmisores (debe conectarse en la toma [4] )

11 M Lector éptico del codigo de los transmisores con prolongacion flexible

12 ) Cable para conexién con los transmisores serie “Bio” vy “ FIoR” (se conecta al conector [2])

13 ) Cable para conexién con los transmisores serie “Very VR”

14 = = Cable RS232 para conectar las unidades de programacion (al conector [8]) a un
Ordenador Personal

15 ) ) Disco CD-Rom con el programa BUPC3 para Ordenador Personal

16 ) ) Alimentador cargador de baterias 230V - 12V 300 mA




2) Como usar BUPC y MOU [8]1 [F]1[<c]1I~T]

Las unidades de programacion BUPC y MOU se alimentan con baterias internas recargables; para encenderlas es
suficiente presionar la tecla “POWER”; se ejecutara un breve programa de TEST que controla los componentes inter-
nos fundamentales; entonces estard listo para su uso. BUPC y MOU se apagan automaticamente si no son utiliza-
dos durante 1 minuto; para apagarlos hay que presionar la tecla “POWER” durante 1 segundo como minimo

Después del encendido y del test inicial aparece el “MENU FUNCIONES”, desde ahora en méas se pueden ejecutar
todas las funciones disponibles, incluida la seleccion entre los modos “Bio” o “FlIoR” en la unidad de progra-
macion BUPC y la seleccion entre los modos “Mom” o “Mot” en la unidad de programacién MOU

2.1) Simbolo [B]1[FI1IC1I[T]

/Observando el angulo inferior izquierdo del visor, hay presentes simbolos graficos que indican las operaciones que\
se pueden ejecutar o las teclas que se pueden utilizar en ese momento

Tabla 3: descripcion de los simbolos

Indica que se puede presionar la tecla “ § ” para seleccionar la funcién o el codigo siguiente.

Indica que se puede presionar la tecla “ ¢ ” para seleccionar la funcion o el codigo anterior.

Indica que se puede presionar la tecla “=» ” para desplazar a la derecha el punto de insercién numérico
(cursor).

Indica que se puede presionar la tecla “ =" para desplazar a la izquierda el punto de insercién numérico
(cursor).

Indica que se puede presionar la tecla “ & Clear” para interrumpir cualquier funcién que se esté
ejecutando y retornar al MENU FUNCIONES.

Indica que se puede presionar la tecla “ < Enter” para activar la funcion seleccionada o confirmar la
funcién que se esta ejecutando.

Sélo en BUPC; indica que esta activa la lectura dptica del cédigo del transmisor; basta con acercarlo al
lector con una tecla presionada.

Sélo en MOU; indica que esta activa la lectura del cédigo de la tarjeta por transpondedor; basta con
acercarla al lector.

Indica que se pueden entrar los nimeros con el teclado; es decir que es posible teclear un nimero
presionando las teclas 0,1,2,3...9.

En el angulo inferior derecho hay otros 2 simbolos, el primero indica el nivel de carga de la bateria: un rectangulo lle-
no indica que la bateria esta cargada completamente; el rectangulo se vacia gradualmente hasta llegar al rectangu-
lo vacio que indica que la bateria esta completamente descargada. El segundo simbolo indica la “version” que se uti-
liza segun la siguiente tabla

Tabla 4: Modos de funcionamiento para BUPC y MOU

30| x |t W[t || = -

Simbolo | BUPC | MOU | Descripcion de los componentes:
B | Simbolo que indica el funcionamiento en version “Bio”
’F\ M Simbolo que indica el funcionamiento en versién “FloR”
6 Simbolo que indica el funcionamiento en versién “Mom”
T o Simbolo que indica el funcionamiento en version “Mot”
\C /

2.2) Seleccién del idioma [B1[F1[C1L[7T]

\

Las unidades de programacion BUPC y MOU pueden trabajar en diversos idiomas para que el operador pueda obte-
ner los mensajes de didlogo en el idioma favorito. El idioma puede seleccionarse manteniendo apretada la tecla “ «
Enter” durante la etapa de test que se ejecuta cuando se enciende la unidad. Una vez concluido el test inicial, al pul-
sar la tecla “ «#Enter” se activard la funcién de seleccién de idioma; el idioma favorito se selecciona utilizando las
teclas “§ " 0 “ 4 "y se confirma con la tecla “ «# Enter”; el idioma seleccionado se memorizara permanentemente y
desde ese momento en adelante los mensajes se leeran en el idioma seleccionado.

J
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2.3) Lector del codigo [B]1 [F ]

/I_a unidad de programacion BUPC dispone de un sistema de lectura dptica del codigo de los transmisores; mientras\
que la unidad MOU dispone de un sistema de lectura de proximidad del codigo de las tarjetas. La lectura directa del

codigo es comoda para la verificacion del transmisor o de la Tarjeta y en todas aquellas funciones que requieren la
insercion del codigo.

Tabla 5: Lectura 6ptica del céodigo de un transmisor con BUPC

Para utilizar esta funcion, conecte el lector éptico [10] o [11] en la toma correspondiente [4], entonces acerque el
indicador luminoso del transmisor al cabezal del lector dptico tal como muestra la figura.
El lector optico con el cable de prolongacion [11] permite tener la unidad de programacién de un lado y efectuar
la lectura éptica de los transmisores sin quitarlos de su embalaje.

Tabla 6: Lectura de proximidad del cédigo de una Tarjeta con MOU

Para utilizar esa funcién, acerque la Tarjeta al punto de lectura [5] tal como indicado en la figura

- /
3) Funciones [B] [F]1[C]1[T]

Las unidades BUPC y MOU permiten ejecutar una serie de operaciones llamadas: “FUNCIONES”. Segun el tipo de
unidad y el modo de funcionamiento esas funciones pueden ser diferentes; tanto por su cantidad como por el modo
en gue pueden utilizarse. En los préximos capitulos se analizaran todas las funciones subdividas por unidad de pro-
gramacion y por el modo de funcionamiento.

Capitulo 3.1 BUPC en modo “Bio”
Capitulo 3.2 BUPC en modo “FloR”
Capitulo 3.3 MOU en modo “Mom”
Capitulo 3.4 MOU en modo “Mot”

3.1) Funciones BUPC en modo “Bio” [ B]

CEn este capitulo se analizaran las funciones de la unidad de programaciéon BUPC en modo “Bio” )
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/3.1.0) 0 MENU FUNCIONES [ &1 )

Este es el punto de salida para seleccionar todas las funciones. Se retorna siempre a ese punto después de la con-
clusién de cualquier funcion o si una funcién se anula presionando la tecla “ & Clear”.

Desde el “MENU FUNCIONES”, presionando “«# Enter” es posible cambiar “Modo”; con las teclas “ § "0 “ ¢ " se
selecciona el modo “Bio” o “FIoR” por Ultimo se pulsa “ «# Enter” para confirmar o “ & Clear” para anular.

Desde el “MENU FUNCIONES” es posible hacer correr todas las funciones disponibles mediante las teclas “ § "o “ ¢
\” o tecleando directamente el nimero correspondiente y presionando “ < Enter”. /

/3.1.1) 1 PRUEBA TRANS. [ B8] )

Permite comprobar el funcionamiento correcto de los transmisores BIO visualizando el cédigo e indicando la tecla
presionada. Para esta funcion utilice la lectura dptica del codigo (véase tabla 5). /

/3.1.2) 2 VER CODIGOS [ &1 h

Permite “ver” uno a uno todos los cédigos contenidos en la tarjeta de memoria conectada al conector [7]. Se visua-
lizara el cédigo, su posicion y el nimero total de los codigos; por ejemplo la indicacion “1° de 25” significa que el
cédigo mostrado es el 1° sobre un total de 25 codigos presentes. Para “ver” los demés cédigos es suficiente pre-
\sionar la tecla “ § ” para pasar al codigo siguiente. /

/3.1.3) 3 ANADIR CODIGOS [ 5] )

Permite afadir nuevos codigos en la memoria conectada al conector [7]. El codigo puede afadirse tanto utilizando
la lectura optica del codigo (véase tabla 5) como tecleandolo directamente en el teclado [9]. Si al teclear el cédigo
en el teclado se comete un error, para corregir el nimero se puede desplazar el cursor intermitente con las teclas
“4=" 0 “w=”. Al concluir, el codigo se confirma presionando la tecla “ « Enter”. Tras insertarlo el cédigo se muestra
para poder reutilizarlo rapidamente para componer el codigo siguiente o, presionando la tecla “ § ”, el cédigo aumen-
ta una unidad generando un cédigo nuevo, listo para ser insertado. /

/3.1.4) 4 BORRAR CODIGOS [ &] A

Borra uno o varios cc’)diggs presentes en la memoria conectada al conector [7]. El modo de operar de esta funcién
es igual que la funcién ANADIR CODIGOS con la diferencia de que el cédigo en lugar de afiadirse se borra.

- J

/3.1.5) 5 BUSCAR CODIGOS [ 5] A

Se verifica si un coédigo espech‘ico_ esta presente en la memoria conectada al conector [7]. El modo de operar de esta
funcién es igual que la funcion ANADIR CODIGOS con la diferencia de que el cédigo en lugar de afadirse se busca
, si estd presente, se visualiza su posicion junto al nimero total de cédigos presentes. /

\.
\

/3.1.6) 6 BORRAR MEMORIA [ B8]

Se borran todos los cddigos contenidos en la memoria presente en el conector [7]. Tras arrancar la funcion se visua-
lizara el mensaje: “Esta seguro?” con la peticion de otra confirmacion; lo que es necesario considerando que la ope-
racion es irreversible. Si se quiere borrar efectivamente la memoria, confirme presionando de nuevo la tecla “«a

\Enter". /

/3.1.7) 7 LEER MEMORIA [ 5] )

Se leen todos los codigos presentes en la memoria conectada al conector [7] creando una copia en la memoria inter-
na de la BUPC (Buffer). La copia de los codigos asf obtenida se utiliza desde la funcién ESCRIBIR MEMORIA con la
finalidad de obtener un duplicado de la memoria original. Considerando que el Buffer (memoria intermedia) esta com-
puesto fisicamente por memorias de tipo “permanente” (se mantiene también con la BUPC apagada), la operacion
de ESCRIBIR MEMORIA puede efectuarse también después de pasado un tiempo desde la operacién de LEER
MEMORIA.

J
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/3.1.8) 8 ESCRIBIR MEM. [ B8] h

Se escriben los cédigos presentes en la memoria interna (Buffer) en la memoria conectada al conector [7] para cre-
ar una copia. El Buffer debe “cargarse” previamente con los cédigos a duplicar mediante la funcion LEER MEMORIA
ejecutada en la memoria de origen.

- J

/3.1.9) 9 BORRAR MEM. INT [ B8] )

Se borran los cédigos contenidos en la memoria interna, dejandola libre para las funciones siguientes de LEER
MEMORIA. Tras arrancar la funcién se visualizaré el mensaje: “Esta seguro?” con la peticién de otra confirmacion; lo
que es necesario considerando que la operacion es irreversible. Si se quiere borrar efectivamente la buffer, confirme
presionando de nuevo la tecla “ « Enter”.

- J

/3.1.10) 10 BLOQUEAR MEM. [ B8] )

Activa el blogueo de las funciones de aprendizaje de los codigos cuando la memoria presente en el conector [7] se
utilizara posteriormente a un receptor. Un receptor dotado de una memoria “bloqueada” no ejecuta el autoaprendi-
zaje del codigo, asi limitando el funcionamiento solo a los codigos insertados previamente sin permitir insertar otros
(véanse también las instrucciones especificas en los receptores). Atencion: el “Bloqueo” esta activo cuando la memo-
ria esta conectada en su receptor correspondiente, queda libre la posibilidad de anadir los codigos directamente des-
de la BUPC mediante la funcion ANADIR CODIGOS

J

(3.1.1 1) 11 DESBLOQUEAR MEM. [ &1 )

Quita el bloqueo de las funciones de aprendizaje de los cddigos cuando la memoria presente en el conector [7] se
utilizara en un receptor.
Esta funcién es la opuesta a BLOQUEAR MEMORIA.

- J

/3.1.12) 12 INTR. PASSWORD [ &1 )

Inserta una palabra clave para el acceso a los datos que estan contenidos en la memoria conectada al conector [7].
Por “Password” se entiende un nimero de 6 cifras mediante el que se limita el acceso a los datos en la memoria
solamente a los operadores que conocen el nimero correspondiente. Una vez insertada, la password se pedira cada
vez que con la BUPC se ira a ver o a modificar por primera vez los datos y los cédigos contenidos en la tarjeta de
memoria: La Password bloquea también todas las modificaciones a los datos contenidos en la tarjeta de memoria
una vez que esta se conecta al receptor, es decir que un receptor con una memoria de este tipo no podra realizar el
autoaprendizaje, ni borrar un cédigo ni tampoco borrar todos los codigos.

- J

/3.1.13) 13 QUITAR PASSWORD [ §] )

Elimina la palabra clave para acceder a los datos que estan contenidos en la memoria conectada al conector [7]
Dicha funcién es la opuesta a INTR. PASSWORD.

- J

/3.1.14) 14 CAMBIAR t TIMER [ B] A

Permite cambiar el tiempo del timer cuando la memoria [7] se utilizara posteriormente en un receptor con funcién
timer activa. Tras haber confirmado la funcion se visualizaré el mensaje “Tiempo:” seguido del valor actualmente con-
figurado; el tiempo visualizado esta formado de “h” horas, “mm” minutos (decenas y unidades) “ss” segundos (dece-
nas y unidades). El tempo maximo que el receptor puede administrar es de 2 horas 22 minutos y 36 segundos.

- J
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/3.1.15) 15 CLONAR TRANS. [E] )

Cambia el codigo original de un transmisor conectado al conector [2] copiandolo desde otro transmisor leido con los
lectores [10] o [11] ,asi obteniendo dos perfectamente iguales (clonacién). Atencion: cabe considerar que el sistema
“Bio” se basa sobre el hecho de que cada transmisor posee un cédigo diferente, la posibilidad de tener dos o varios
transmisores iguales disminuye la seguridad del sistema; por lo que la funcion CLONAR TRANS. no esta activa en
todas las unidades de programacion BUPC, asimismo la operacién puede hacerse una sola vez en cada transmi-
sor. Antes de activar la funcién hay que extraer la tarjeta sola del transmisor al que se quiere cambiar el cédigo para
después colocarla en el adaptador relativo [12] y enchufar el cable del adaptador en la toma [2].

Una vez hecho esto se puede activar la funcién, seguira una serie de test que abarcan desde el control de la bate-
rfa, para verificar si puede soportar el consumo mayor demandado por la funcién, hasta verificar que el coédigo no
haya sido cambiado. Si todos los controles dan un resultado positivo entonces aparecera escrito “Cédigo” y se acti-
vara el lector dptico del cédigo; ahora hay que acercar el transmisor de muestra con una tecla presionada a fin de
que el codigo sea copiado mediante el lector éptico hasta el transmisor conectado en el adaptador.

:>D]M4

\o ’

3.2) Funciones BUPC en modo “FloR” [ F]

J

/En este capitulo se analizaran las funciones de la unidad de programacion BUPC en modo “FIoR” \

Para ejecutar algunas funciones del modo “FIoR” hay que conectar el transmisor a la BUPC tal como descrito en la
tabla 7 y como indicado en las figuras 5.1y 5.2

Tabla 7: Conexion de los transmisores a BUPC

En los transmisores “FIOR” hay que extraer la tarjeta de | En los transmisores “Very VR” basta con abrir el aloja-
la caja de pléastico e introducirla en el adaptador [12] tras | miento de la pila y conectar el conector [13] en la toma
haberlo conectado a la toma [2]. correspondiente tras haberlo conectado a la toma [2]

8-

S
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/3.2.0) 0 MENU FUNCIONES [F] h

Este es el punto de salida para seleccionar todas las funciones. Se retorna siempre a ese punto después de la con-
clusién de cualquier funcion o si una funcién se anula presionando la tecla “ & Clear”.

Desde el “MENU FUNCIONES”, presionando “«# Enter” es posible cambiar “Modo”; con las teclas “ § "0 “ ¢ " se
selecciona el modo “Bio” o “FIoR” por Ultimo se pulsa “ «# Enter” para confirmar o & Clear” para anular.

Desde el “MENU FUNCIONES” es posible hacer correr todas las funciones disponibles mediante las teclas “ § "o “ ¢
\” o tecleando directamente el nimero correspondiente y presionando “ < Enter”. /

/3.2.1) 1 PRUEBA TRANS. [F1] A

Permite comprobar el funcionamiento correcto de los transmisores FLOR visualizando el cédigo e indicando la tecla
presionada. Para esta funcion utilice la lectura dptica del codigo (véase tabla 5). /

(3.2.2) 2 VER CODIGOS [F ] h

Permite “ver” uno a uno todos los cédigos contenidos en la tarjeta de memoria conectada al conector [7]. Se visua-
lizara el cédigo, su posicion y el nimero total de los codigos; por ejemplo la indicacion “1° de 25” significa que el
cédigo mostrado es el 1° sobre un total de 25 codigos presentes. Cuando se ve un c6digo, al presionar la tecla “ «
Enter” es posible verificar el valor “Rnd” para ese cédigo. Para “ver” los demas codigos es suficiente presionar la tecla

\“ 3 7 para pasar al cédigo siguiente. /

/3.2.3) 2 ANADIR CODIGOS [F ] )

Permite afiadir unos nuevos cédigos en la memoria conectada al conector [7]. El codigo puede afiadirse tanto utili-
zando la lectura éptica del cédigo (véase tabla 5) como tecledndolo directamente en el teclado [9]. Si al teclear el
coédigo en el teclado se comete un error, para corregir el nUmero se puede desplazar el cursor intermitente con las
teclas “«=" 0 “=»". Al final, el codigo se confirma presionando la tecla “ «# Enter”. Tras insertarlo el codigo se mues-
tra para poder reutilizarlo rdpidamente para componer el cédigo siguiente, o bien presionando la tecla “ § ” el cédi-
go aumenta una unidad generando un cddigo nuevo, listo para ser insertado. /

/3.2.4) 4 BORRAR CODIGOS [F ] )

Borra uno o varios codigos presentes en la memoria conectada al conector [7]. El modo de operar de esta funcion
es igual que la funcion ANADIR CODIGOS con la diferencia de que el cédigo en lugar de afadirse se borra.

- J

/3 2.5) 5 BUSCAR CODIGOS [F ] )

Se verifica si un codigo especifico esta presente en la memoria conectada al conector [7]. El modo de operar de esta
funcion es igual que la funcién ANADIR CODIGOS con la diferencia de que el cédigo en lugar de afadirse se busca
y, Si esté presente, se visualiza su posicion junto al nimero total de cddigos presentes. /

o

/3.2.6) 6 BORRAR MEMORIA [F] N

Se borran todos los cédigos contenidos en la memoria presente en el conector [7]. Tras arrancar la funcién se visua-
lizara el mensaje: “Esta seguro?” con la peticion de otra confirmacion; lo que es necesario considerando que la ope-
racion es irreversible. Si se quiere borrar efectivamente la memoria, confirme presionando de nuevo la tecla “«a

\Enter . /

/3.2.7) 7 LEER MEMORIA [F ] A

Se leen todos los cédigos presentes en la memoria conectada al conector [7] creando una copia en la memoria inter-
na de la BUPC (Buffer).

La copia de los codigos asi obtenida se utiliza desde la funcién ESCRIBIR MEMORIA con la finalidad de obtener un
duplicado de la memoria original. Considerando que el Buffer estd compuesto fisicamente por memorias de tipo “per-
manente” (se mantiene también con la BUPC apagada), la operacion de ESCRIBIR MEMORIA puede efectuarse tam-
\bién después de pasado un tiempo desde la operacion de LEER MEMORIA. /
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(3.2.8) 8 ESCRIBIR MEM. [ ] A

Se escriben los codigos presentes en la memoria interna (Buffer) en la memoria presente en el conector [7] para cre-
ar una copia. El Buffer debe “cargarse” previamente con los cédigos a duplicar mediante la funcion LEER MEMORIA
jecutada en la memoria de origen. /

N

/3.2.9) 9 BORRAR MEM. INT. [F] )

Se borran los cédigos contenidos en la memoria interna, dejandola libre para las funciones siguientes de LEER
MEMORIA. Tras arrancar la funcién se visualizaré el mensaje: “Estéa seguro?” con la peticién de otra confirmacion; lo
que es necesario considerando que la operacion es irreversible. Si se quiere borrar efectivamente la buffer, confirme
\presionando de nuevo la tecla “ « Enter”. /

(3.2.10) 10 BLOQUEAR MEM. [F ] N

Activa el blogueo de las funciones de aprendizaje de los cddigos cuando la memoria presente en el conector [7] se
utilizara posteriormente en un receptor. Un receptor dotado de una memoria “bloqueada” no ejecuta el autoaprendi-
zaje del codigo, asf limitando el funcionamiento sélo a los cédigos insertados previamente sin permitir insertar otros
(véanse también las instrucciones especificas en los receptores). Atencion: el “Bloqueo” esta activo cuando la memo-
ria esta conectada en su receptor correspondiente, queda libre la posibilidad de afadir los codigos directamente des-
\ de la BUPC mediante la funcién ANADIR CODIGOS. Yy,

(3.2.1 1) 11 DESBLOQUEAR MEM. [F ] )

Quita el bloqueo de las funciones de aprendizaje de los cddigos cuando la memoria presente en el conector [7] se
insertara en un receptor. Esta funcion es la opuesta a BLOQUEAR MEMORIA. /

/3.2.1 2) 12 INTR. PASSWORD [F] )

Inserta una palabra clave para el acceso a los datos que estan contenidos en la memoria conectada al conector [7].
Por “Password” se entiende un nimero de 6 cifras mediante el que se limita el acceso a los datos en la memoria
solamente a los operadores que conocen el nimero correspondiente. Una vez insertada, la password se pedira cada
vez que con la BUPC se ira a ver o a modificar por primera vez los datos y los cédigos contenidos en la tarjeta de
memoria. La Password bloguea también todas las modificaciones a los datos contenidos en la tarjeta de memoria
una vez que ésta se conecta en el receptor, es decir que un receptor con una memoria de este tipo no podra reali-
zar el autoaprendizaje, ni borrar un codigo ni tampoco borrar todos los codigos. /

/3.2.13) 13 QUITAR PASSWORD [F1] A

Elimina la palabra clave para acceder a los datos que estan contenidos en la memoria conectada al conector [7]
Dicha funcién es la opuesta a INTRODUCIR PASSWORD. /

/3.2.14) 14 CAMBIAR t TIMER [F ] N

Permite cambiar el tiempo del timer cuando la memoria [7] se utilizara posteriormente en un receptor con funcién
timer activa. Tras haber confirmado la funcién se visualizara el mensaje “Tiempo:” seguido del valor actualmente con-
figurado; el tiempo visualizado esta formado de “h” horas, “mm” minutos (decenas y unidades) “ss” segundos (dece-
\nas y unidades). El tiempo maximo que el receptor puede administrar es de 2 horas 22 minutos y 36 segundos. /

(3.2.15) 15 VENTANA Rnd [ ] )

Con esta funcion es posible modificar el valor relativo a la ventana Rnd en la memoria conectada al conector [7].

La ventana Rnd representa la porcién de valores dentro de los que la parte Rnd del codigo es aceptada por el recep-
tor, es decir que cuanto mas pequefa se configura mayor es la seguridad de la instalacién. Si se coloca un valor muy
pequeno es mas probable que, si los transmisores se utilizan fuera del radio de alcance del receptor, aumenten
demasiado el valor de su Rnd saliendo de la ventana Rnd. Si el valor Rnd de un transmisor sale de la ventana con-
figurada es necesario que el receptor ejecute una resincronizacion del codigo (véase también la funcion 17). Por lo
general el valor de la ventana Rnd es 100 y puede modificarse entre 5 y 250. /
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(3.2.16) 16 CONTROL Rnd [ ] h

Con esta funcion es posible activar o desactivar, en la memoria conectada al conector [7], el control llevado a cabo
por los receptores de la parte Rnd de los cédigos. Por lo general, el control esta activo “On”; pero el control Rnd pue-
de colocarse en “Off” si no interesa la seguridad de los cédigos “Rolling Code” y se prefiere poder clonar diver-
sos transmisores con el mismo cédigo. Si el control se coloca Rnd=0ff sera posible utilizar sélo los transmisores con
\Rnd:Off (véase funcion 19). /

/3.2.1 7) 17 SINCRONISMO [F] A

Con esta funcion es posible activar o desactivar, en la memoria conectada al conector [7], la resincronizacién por
parte del receptor si un transmisor sale de la ventana Rnd (véase también funcién 15). Por lo general, la resincroni-
zacion esta activa “On”; si se la desactiva la seguridad de la instalacién es mayor, pero si un transmisor saliera de la
ventana Rnd, habra que insertar de nuevo el cédigo en la memoria dado que esa es la Unica operacion que actuali-
\za el valor Rnd y permite que el transmisor vuelva a funcionar. /

/3.2.18) 18 SOLO NATIVOS [F ] A

Con esta funcion es posible habilitar o deshabilitar en la memoria conectada al conector [7], el funcionamiento del recep-
tor con los transmisores cuyo c6digo no es mas aquel original de fabrica, sino que ha sido cambiado (véase funcion 20).
Por lo general esta desactivada “Off”, por lo que el receptor acepta todos los transmisores, sean o no originales. /

.

(3.2.19) 19 RND EN Tx [ ] h

Con esta funcién es posible habilitar o deshabilitar, en los transmisores el funcionamiento en modo Rnd.

Con el modo Rnd desactivado (Off) el transmisor enviara un cédigo siempre igual; asi pudiéndose utilizar todos los
transmisores que se desee, todos con el mismo cédigo. Para que un transmisor con el modo Rnd desactivado pueda
funcionar es necesario que también el receptor esté ajustado para no controlar la parte Rnd del cédigo (véase funcion
\16) Para utilizar esta funcién hay que conectar el transmisor con los adaptadores correspondientes (véase tabla 7). /

/3.2.20) 20 CAMBIA CODIGO Tx [F ] )

Esta funcién permite cambiar el cédigo original de un transmisor.

Para utilizar esta funcién hay que conectar el transmisor con los adaptadores correspondientes (véase tabla 7).

Un transmisor al que se le cambié el cédigo puede reconocerse del hecho que en las distintas funciones en que se
visualiza su cédigo aparecera “ * " antes del nimero de cédigo: Cédigo: * 001234567

Considerando que la seguridad del sistema “FIoR” se basa también en el principio que cada transmisor posee un
cédigo diferente e irrepetible, el hecho de poder cambiar un cédigo con el riesgo de que dos transmisores sean igua-
les puede reducir la seguridad del sistema. Por ese motivo hay una funciéon que impone que el receptor no acepte
transmisores con los cédigos modificados (véase funcion 18). /

-

/3.2.21) 21 QUITAR CAMB. COD. [F] )

Esta funcion permite restablecer el codigo original del transmisor si este ha sido modificado con la funcién 20. Para
utilizar esta funcién hay que conectar el transmisor con los adaptadores correspondientes (véase tabla 7). /

/3.2.22) 22 TODO ORIGINAL [F] A

Esta funcion permite restablecer todos los datos originales de los transmisores (Codigo=original, Rnd=0n, Altera=00000).
Para utilizar esta funcién hay que conectar el transmisor con los adaptadores correspondientes (véase tabla 7). /

/3.2.23) 23 PON. ALTERA A Tx [F ] )

Con esta funcion es posible insertar un valor de alteracion del codigo del transmisor. El valor de “altera” se utiliza para
modificar el cédigo original con la finalidad de personalizar la instalacion y por ese motivo debe ser igual tanto en el
receptor (véase funcién 24) como en todos los transmisores. Para quitar el valor de alteracion hay que colocarlo en
“00000”0 utilizar la funcién 22 Para utilizar esta funciéon hay que conectar el transmisor con los adaptadores corres-
pondientes (véase tabla 7).

- J
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/3.2.24) 24 PON. ALTERAABm [F] )

Permite insertar el valor si se configura “altera” en la memoria presente en el conector [7], a fin de que también el
receptor reconozca los transmisores alterados con la funcion 23.. /

/3.2.25) 25 USA ALTERA [F ] )

Con esta funcion es posible insertar el valor de alteracion del cédigo también en la unidad de programacion BUPC para
que esta pueda reconocer correctamente los transmisores “Alterados” cuando se utiliza la lectura dptica del codigo (véa-
se tabla 5) en las funciones 1, 3, 4, 5. El valor de “altera” se inserta cada vez que se enciende la unidad BUPC. /

.

3.3) Funciones MOU en modo “Mom” [ C1]

CEn este capitulo se analizaran las funciones de la unidad de programaciéon MOU en modo “Mom” )

/3.3.0) 0 MENU FUNCIONES [ C] )

Este es el punto de salida para seleccionar todas las funciones. Se retorna siempre a ese punto después de la con-
clusién de cualquier funciéon o si una funcién se anula presionando la tecla “ § Clear”.

Desde el “MENU FUNCIONES”, presionando “«a Enter” es posible cambiar “Modo”; con las teclas “ 4 "o “ ¢ " se
selecciona el modo “Mom” o “Mot” por Ultimo se pulsa “ « Enter” para confirmar o“ & Clear” para anular.

Desde el “MENU FUNCIONES” es posible hacer correr todas las funciones disponibles mediante las teclas “ § "0 “ ¢
\” o tecleando directamente el niUmero correspondiente y presionando “ < Enter”. /

/3.3.1) 1 PRUEBA CARD [ C] h

Permite comprobar el funcionamiento correcto de las tarjetas por transpondedor visualizando el cédigo e indicando
el tipo, “Azul” (sdlo lectura: Tarjeta) y “Gris” (solo lectura pero reescribible: TarjetaP). Para esta funcion utilice la lectu-
ra de proximidad del cédigo de las tarjetas (véase tabla 6). /

o

/3.3.2) 2 VER CODIGOS [ ¢] A
Permite “ver” uno a uno todos los codigos contenidos en la tarjeta de memoria conectada al conector [7]. Se visua-

lizara el codigo, su posicion y el nimero total de los cédigos; por ejemplo la indicacion “1° de 25” significa que el

cédigo mostrado es el 1° sobre un total de 25 codigos presentes.

Cuando se ve un codigo, al presionar la tecla “ «# Enter” es posible verificar en qué salidas esta activo y el valor del

“contador de operaciones” asociado.
Para “ver” los demas codigos es suficiente presionar la tecla “ § ” para pasar al cédigo siguiente.

J
/3.3.3) 3 ANADIR CODIGOS [ G] A
Permite afiadir nuevos cédigos en la memoria conectada al conector [7]. El cédigo puede afadirse utilizando la lec-
tura de proximidad del cédigo de la Tarjeta (véase tabla 6) o tecleandolo directamente en el tecleado [9].
Al presionar la tecla “ «# Enter” antes de comenzar a insertar el cédigo es posible seleccionar en qué salidas debera
estar activo.
Si al teclear el cédigo en el teclado se comete un error, para corregir el nUmero se puede desplazar el cursor inter-
mitente con las teclas “«=" 0 “= ”. Al final, el cédigo se confirma presionando la tecla “ « Enter”. Tras insertarlo el
cédigo se muestra para poder reutilizarlo rapidamente para componer el codigo siguiente o bien, presionando la tecla
“3 7, el cédigo aumenta una unidad generando un codigo nuevo, listo para ser insertado.

- J

/3.3.4) 4 BORRAR CODIGOS [ C] )

Borra uno o varios cc’)diggs presentes en la memoria conectada al conector [7]. El modo de operar de esta funcién
es igual que la funcién ANADIR CODIGOS con la diferencia de que el cédigo en lugar de afadirse se borra.

- J
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/3.3.5) 5 BUSCAR CODIGOS [ C] A

Se verifica si un codigo especifico esta presente en la memoria conectada al conector [7]. El modo de operar de esta
funcion es igual que la funcion ANADIR CODIGOS con la diferencia de que el codigo en lugar de afadirse se busca
y, Si esté presente, se visualiza su posicion junto al nimero total de cddigos presentes. /

o

/3.3.6) 6 BORRAR MEMORIA [ C] )

Se borran todos los codigos contenidos en la memoria presente en el conector [7]. Tras arrancar la funcion se visua-
lizara el mensaje: “Esta seguro?” con la peticién de otra confirmacién; lo que es necesario considerando que la ope-
racion es irreversible. Si se quiere borrar efectivamente la memoria, confirme presionando de nuevo la tecla “ «a

\Enter . /

/3.3.7) 7 LEER MEMORIA [ C] h

Se leen todos los cédigos presentes en la memoria conectada al conector [7] creando una copia en la memoria inter-
na de la BUPC (Buffer).
La copia de los codigos asi obtenida se utiliza desde la funcién ESCRIBIR MEMORIA con la finalidad de obtener un
duplicado de la memoria original. Considerando que el Buffer esta compuesto fisicamente por memorias de tipo “per-
manente” (se mantiene también con la BUPC apagada), la operacién de ESCRIBIR MEMORIA puede efectuarse tam-
bién después de pasado un tiempo desde la operacion de LEER MEMORIA.

J

/3.3.8) 8 ESCRIBIR MEM. [ C] )

Se escriben los cddigos presentes en la memoria interna (Buffer) en la memoria presente en el conector [7] para cre-
ar una copia. El Buffer debe “cargarse” previamente con los cédigos a duplicar mediante la funcién LEER MEMORIA
jecutada en la memoria de origen. /

\C
\

/3.3.9) 9 BORRAR MEM. INT [ 1]

Se borran los cédigos contenidos en la memoria interna, dejandola libre para las funciones siguientes de LEER
MEMORIA. Tras arrancar la funcién se visualizara el mensaje: “Esta seguro?” con la peticion de otra confirmacion; lo
que es necesario considerando que la operacion es irreversible. Si se quiere borrar efectivamente la buffer, confirme
\presionando de nuevo la tecla “ « Enter”. /

/3.3.10) 10 BLOQUEAR MEM. [ €1 )

Activa el bloqueo de las funciones de aprendizaje de los cédigos cuando la memoria presente en el conector [7] se
utilizara posteriormente en un decodificador. Un decodificador dotado de una memoria “bloqueada” no ejecuta el
autoaprendizaje del cédigo de las Tarjetas, asi limitando el funcionamiento sélo a las tarjetas insertadas previamente
sin permitir insertar otras (véanse también las instrucciones especificas en los decodificadores). Atencién: el “Blo-
queo” esta activo cuando la memoria esté conectada a su decodificador correspondiente, queda libre la posibilidad
Qe afiadir los cédigos directamente desde la unidad MOU mediante la funcién ANADIR CODIGOS. /

(3.3.1 1) 11 DESBLOQUEAR MEM. [ ¢1 )

Quita el bloqueo de las funciones de aprendizaje de los cddigos cuando la memoria presente en el conector [7] se
insertara en un decodificador. Esta funcién es la opuesta a BLOQUEAR MEMORIA. /

/3.3.12) 12 INTR. PASSWORD [ ¢1 )

Inserta una palabra clave para el acceso a los datos que estan contenidos en la memoria conectada al conector [7].
Por “Password” se entiende un nimero de 6 cifras mediante el que se limita el acceso a los datos en la memoria
solamente a los operadores que conocen el nimero correspondiente. Una vez insertada, la password se pedira cada
vez que con la MOU se ird a ver o a modificar por primera vez los datos y los codigos contenidos en la tarjeta de
memoria. La Password bloguea también todas las modificaciones a los datos contenidos en la tarjeta de memoria
una vez que ésta se conecta en el decodificador, es decir que un receptor con una memoria de este tipo no podra
realizar el autoaprendizaje, ni borrar un cédigo ni tampoco borrar todos los codigos. /
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/3.3.13) 13 QUITAR PASSWORD [ 1] )

Elimina la palabra clave para acceder a los datos que estan contenidos en la memoria conectada al conector [7]
Dicha funcién es la opuesta a INTRODUCIR PASSWORD. /

/3.3.14) 14 FUNCION Ch1 [ €] )

Con esta funcién es posible modificar, en la memoria conectada al conector [7] el parametro que controla el modo
de funcionamiento asociado al canal 1 de salida del decodificador. El modo de funcionamiento puede seleccionarse
entre: “Momentaneo”; “Timer”; “Biestable” o “Antirrobo”. Si se selecciona el modo “Timer” el tiempo relativo puede
modificarse con la funcion 16 CAMBIAR t TIMER 1. EI modo “Antirrobo” afecta ambos canales de salida por tanto,
Q‘ activarlo en una salida, también la otra pasara al modo “Antirrobo”.

/3.3.15) 15 FUNCION Ch2 [ ¢1]

Esta funcién es similar a aquella de la salida N°1 descrita en el parrafo 3.3.14. pero relativa a la salida N°2

J /.

/3.3.16) 16 CAMBIA t TIMER 1 [ C]

Permite cambiar el tiempo del timer asociado a la salida N°1 cuando la memoria [7] se utilizaré posteriormente en un deco-
dificador con funcién timer activa. Tras haber confirmado la funcién se visualizara el mensaje “Tiempo:” seguido del valor
actualmente configurado; el tiempo visualizado esté formado de “h” horas, “mm” minutos (decenas y unidades) “ss” segun-
\dos (decenas y unidades). El tiempo maximo que el receptor puede administrar es de 1 hora 48 minutos y 22 segundos. /

/3.3.17) 17 CAMBIAt TIMER 2 [ C] )

Esta funcién es similar a aquella del timer 1 descrita en el parrafo 3.3.16. pero relativa al timer asociado a la salida N°2

(&

/3.3.18) 18 CUENTA OPERACION [ C] )

Permite cambiar el contador de las operaciones asociado a una determinada Tarjeta presente en la memoria [7].

Si el contador no es ilimitado (valor: ###) cada vez que la Tarjeta se utiliza el decodificador resta una operacién; cuan-
do las operaciones se acaban la Tarjeta no serd mas vélida hasta que el contador sea recargado.

Para cambiar el valor hay que seleccionar primero el cédigo de interés utilizando la lectura de proximidad del codigo
de la Tarjeta (véase tabla 6) o teclearlo directamente en el teclado [9]; después el contador puede modificarse con
cualquier valor entre “000” y “999”0 presionando la tecla “ ¢ ” el contador se pone en “###” es decir sin ningun limi-
te de operaciones. /

.

/3.3.19) 19 TIPO DE CARD [ ¢] h

Con esta funcion es posible cambiar en la memoria conectada al conector [7], el parametro relativo al tipo de Tarje-
ta que el decodificador podra reconocer. El tipo de tarjeta puede seleccionarse entre: “Todas” (seran validos ambos
tipos de Tarjeta); “Azul” (seran validas solo las azules) o “Gris” (seran validas sélo las grises).

Hay que verificar con atencién antes de cambiar el parametro, porque se podria correr el riesgo de desactivar la tar-

\Jeta instalada. /

/3.3.20) 20 CAMBIA COD. CARD [ C] A

Permite cambiar el codigo presente en las Tarjetas “Gris” con cualquier otro valor. El nuevo valor debe teclearse direc-
tamente en el teclado [9]; después habra que presionar la tecla “ «# Enter” y por Ultimo acercar la Tarjeta “Gris” al lec-
tor de proximidad del codigo de las Tarjetas (véase tabla 6); en pocos instantes el codigo se cambiara..

Esta funcion no es eficaz en las Tarjetas “Azul”.

\_ J
3.4) Funciones MOU en modo “Mot” [ T]

CEn este capitulo se analizaran las funciones de la unidad de programaciéon MOU en modo “Mot” )
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/3.4.0) 0 MENU FUNCIONES [T] A

Este es el punto de salida para seleccionar todas las funciones. Se retorna siempre a ese punto después de la con-
clusién de cualquier funcion o si una funcién se anula presionando la tecla “ & Clear”.

Desde “MENU FUNCIONES”, presionando “ «# Enter” es posible cambiar “Modo”; con las teclas “ § "0 “ 4 ” se selec-
ciona el modo “Mom” o “Mot”; por Ultimo se pulsa “ « Enter” para confirmar o “ & Clear” para anular.

Desde el “MENU FUNCIONES” es posible hacer correr todas las funciones disponibles mediante las teclas “ § "o “ ¢
" 0 tecleando directamente el nimero correspondiente y presionando “ « Enter”.

- J

/3.4.1) 1 CAMBIAR PSW PROG. [T ] )

Permite cambiar la Password de Programacion en la tarjeta de memoria conectada al conector [7]. La Password de
Programacién es la combinacién necesaria para todas las programaciones en el decodificador mediante los teclados
MOT en modo “Professional”. Si la memoria esté programada en modo “Easy” no contiene la Password de Progra-
macion pero se puede pasar de “Easy” a “Professional” insertando una password de programacion; no es posible
\ejecutar la operacion inversa. /

/3.4.2) 2 VER CODIGOS [ T] )

Permite “ver” uno a uno todos los codigos contenidos en la tarjeta de memoria conectada al conector [7]. Se visua-
lizara el codigo, su posicion y el nimero total de los cédigos; por ejemplo la indicacion “1° de 25” significa que el
codigo mostrado es el 1° sobre un total de 25 codigos presentes.

Cuando se esta visualizando un cddigo, presionando la tecla “ «# Enter” se puede comprobar en qué salidas esta acti-
vo y el valor del “contador de operaciones” asociado.

Para “ver” los demas codigos, es suficiente presionar la tecla “ § ” para pasar al codigo siguiente.

J
/3.4.3) 3 ANADIR CODIGOS [T] )
Permite afadir nuevos cédigos en la memoria conectada al conector [7]. El cédigo debe anadirse tecleando direc-
tamente en el teclado [9]. Presionando la tecla “ ¢ ” antes de empezar a insertar el codigo, es posible cambiar la
direccion del teclado MOT en la que el codigo sera vélido. Presionando la tecla “ « Enter” antes de empezar a inser-
tar el codigo, es posible elegir la salida que se ha de activar. Si al teclear el cédigo en el teclado se comete un error,
para corregir el nimero se puede usar la tecla “=» ”. Al final, el codigo se confirma presionando la tecla “ <« Enter”.
Tras insertarlo, el cédigo se muestra para poder reutilizarlo rapidamente para componer el codigo siguiente o bien,
presionando la tecla “ § ”, el cddigo aumenta una unidad generando un cédigo nuevo, listo para ser insertado.

- J

/3.4.4) 4 BORRAR CODIGOS [T] )

Borra uno o varios cédiggs presentes en la memoria conectada al conector [7]. El modo de operar de esta funciéon
es igual que la funcién ANADIR CODIGOS con la diferencia de que el cédigo en lugar de afadirse se borra.

- J

/3.4.5) 5 BUSCAR CODIGOS [T] )

Se verifica si un codigo especifico esta presente en la memoria conectada al conector [7]. El modo de operar de esta
funcion es igual que la funcion ANADIR CODIGOS con la diferencia de que el codigo en lugar de afadirse se busca
y, Si esté presente, se visualiza su posicion junto al nimero total de codigos presentes. /

.

/3.4.6) 6 BORRAR MEMORIA [T] )

Se borran todos los cédigos contenidos en la memoria presente en el conector [7]. Tras arrancar la funcion se visua-
lizara el mensaje: “Esta seguro?” con la peticion de otra confirmacion, lo que es necesario considerando que la ope-
racion es irreversible. Si se quiere borrar efectivamente la memoria, confirme presionando de nuevo la tecla “ <
Enter”.

- J
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/3.4.7) 7 LEER MEMORIA [ T] h

Se leen todos los codigos presentes en la memoria conectada en el conector [7] creando una copia en la memoria
interna a la BUPC (Buffer).
La copia de los codigos asi obtenida se utiliza desde la funcién ESCRIBIR MEMORIA con la finalidad de obtener un
duplicado de la memoria original. Considerando que el Buffer esta compuesto fisicamente por memorias de tipo “per-
manente” (se mantiene también con la BUPC apagada), la operacién de ESCRIBIR MEMORIA puede efectuarse tam-
bién pasado un tiempo de la operacién de LEER MEMORIA.

J

/3.4.8) 8 ESCRIBIR MEM. [T] )

Se escriben los cédigos presentes en la memoria interna (Buffer) en la memoria presente en el conector [7] para cre-
ar una copia. El Buffer debe “cargarse” previamente con los cédigos a duplicar mediante la funcion LEER MEMORIA
jecutada en la memoria de origen. /

N

/3.4.9) 9 BORRAR MEM. INT [ T] )

Se borran los cédigos contenidos en la memoria interna, dejandola libre para las funciones siguientes LEER MEMO-
RIA. Tras arrancar la funcion se visualizara el mensaje: “Esta seguro?” con la peticion de otra confirmacion; lo que es
necesario considerando que la operacion es irreversible. Si se quiere borrar efectivamente la buffer, confirme presio-
\nando de nuevo la tecla “ « Enter”. /

/3.4.10) 10 BLOQUEAR MEM. [ T] A

Activa el bloqueo de las funciones de aprendizaje de los cédigos cuando la memoria presente en el conector [7] se
utilizara posteriormente en un decodificador. Un decodificador dotado de una memoria “bloqueada” no ejecuta la pro-
gramacion de otros cédigos, asi limitando el funcionamiento solo a las combinaciones insertadas previamente sin
permitir insertar otras (véanse también las instrucciones especificas en los decodificadores). Atencion: el “Bloqueo”
esté activo cuando la memoria esta conectada en su decodificador, queda libre la afiadidura de los cédigos directa-
@ente desde la MOU mediante la funcion ANADIR CODIGOS /

(3.4.1 1) 11 DESBLOQUEAR MEM. [T ] )

Quita el bloqueo de las funciones de aprendizaje de los cddigos cuando la memoria presente en el conector [7] se
utilizara en un decodificador. Esta funcion es la opuesta a BLOQUEAR MEMORIA. /

/3.4.12) 12 INTR. PASSWORD [ 7] )

Inserta una palabra clave para el acceso a los datos que estan contenidos en la memoria conectada al conector [7].
Por “Password” se entiende un nimero de 6 cifras mediante el que se limita el acceso a los datos en la memoria
solamente a los operadores que conocen el nimero correspondiente. Una vez insertada, la password se pedira cada
vez que con la MOU se ira a ver o a modificar por primera vez los datos y los codigos contenidos en la tarjeta de
memoria. La Password bloguea también todas las modificaciones a los datos contenidos en la tarjeta de memoria
una vez que ésta se conecta en el decodificador, es decir que un receptor con una memoria de este tipo no podra
realizar el autoaprendizaje, ni borrar un cédigo ni tampoco borrar todos los codigos /

/3.4.13) 13 QUITAR PASSWORD [ 7] )

Elimina la palabra clave para acceder a los datos que estén contenidos en la memoria conectada al conector [7]
Dicha funcién es la opuesta a INTRODUCIR PASSWORD. /

/3.4.14) 14 FUNCION Ch1 [T] A

Con esta funcién es posible modificar, en la memoria conectada al conector [7] el parametro que controla el modo
de funcionamiento asociado al canal 1 de salida del decodificador. El modo de funcionamiento puede seleccionarse
entre: “Momentaneo”; “Timer”; “Biestable” o “Antirrobo”. Si se selecciona el modo “Timer” el tiempo relativo puede
modificarse con la funcion 16 CAMBIAR t TIMER 1. EI modo “Antirrobo” afecta ambos canales de salida por tanto,
\a\ activarlo en una salida, también la otra pasara al modo “Antirrobo. /
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/3.4.15) 15 FUNCION Ch2 [ T] A

Esta funcién es similar a aquella de la salida N°1 descrita en el parrafo 3.4.14. pero relativa a la salida N°2

J

/3.4.16) 16 CAMBIA t TIMER 1 [T] A

Permite cambiar el tiempo del timer asociado a la salida N°1 cuando la memoria [7] se utilizaré posteriormente en un deco-
dificador con funcion timer activa. Tras haber confirmado la funcién se visualizara el mensaje “Tiempo:” seguido del valor
actualmente configurado; el tiempo visualizado esta formado de “h” horas, “mm” minutos (decenas y unidades) “ss” segun-
\dos (decenas y unidades). El tiempo maximo que el receptor puede administrar es de 1 hora 48 minutos y 22 segundos./

/3.4.17) 17 CAMBIA t TIMER 2 [ 7] )

Esta funcién es similar a aquella del timer 1 descrita en el parrafo 3.4.16. pero relativa al timer asociado a la salida N°2

/3.4.18) 18 CUENTA OPERACION [ 7] )

Permite cambiar el contador de las operaciones asociado a una determinada combinacién presente en la memoria
[7]. Si el contador no es ilimitado (valor: ###) cada vez que la combinacion se utiliza el decodificador resta una ope-
racion; cuando las operaciones se acaban la combinacion no sera mas valida hasta que el contador sea recargado
Para cambiar el valor hay que seleccionar primero el cédigo de interés tecleandolo directamente en el teclado [9];
después el contador puede modificarse con cualquier valor entre “000” y “999”0 bien, presionando la tecla “ ¢ 7, el
contador se pone en “###” es decir sin ningun limite de operaciones.

- J

/3.4.1 9) 19 SUSPENDE CODIGOS [ T] A

Con esta funcién se puede suspender en la memoria conectada [7] la validez de todas las combinaciones que tie-
nen como Ultima cifra un nimero determinado. También se pueden desactivar varios nimeros; por ejemplo, desac-
tivando los nimeros 5 y 8 se desactivaran las combinaciones: 5, 15, 65... 18, 1358, 0088... mientras que seguiran
validas las combinaciones: 50, 81, 04581...

Para desactivar los nimeros hay que desplazar el cursor intermitente encima de la cifra deseada con las teclas “ =
"0 “4="y después presionar la tecla “ § ”. Para reactivar las combinaciones desactivadas, repita la operacion para
\e\iminar el simbolo encima de la cifra. /

4) Mantenimiento [B] [F]1[C][T]

/I_as unidades de programacion BUPC y MOU normalmente no requieren ningun tipo de mantenimiento, puesto que\
no poseen piezas que se desgasten. Solo la bateria interna requiere ser recargada después de un cierto periodo de
empleo (véase el capitulo 4.1). La baterfa completamente cargada permite alrededor de 10 horas de funcionamien-
to 0 3 meses en estado de “Stand-By”. Si la carga disminuyera sensiblemente, es probable que la bateria esté dete-
riorada y habra que hacerla sustituir por el servicio de asistencia técnica. /

/4.1) Recarga de la bateria [E]1 [F]1[C]1[T] )

Cuando la carga de la bateria se haya agotado completamente o cuando aparezca el mensaje: “Bateria agotada,
recargar” habra que recargarla. Conecte el alimentador para cargar la bateria [16] en una toma de corriente y conec-
te su salida al conector [6]. Deje cargando la bateria durante alrededor de 12-15 horas y luego desconéctela.

- J
\

/4.2) Informaciones sobre las medidas de proteccion del medio ambiente [B]1[F1[C]1I[T]
Este producto esta formado de diversos tipos de materiales, algunos de los cuales pueden reciclarse.

Atencion: algunos componentes podrian contener sustancias contaminantes: no arroje este producto en los residuos
sino que inférmese sobre los sistemas de reciclaje o de eliminacién del producto respetando las normas locales

\vigentes. /
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5) Caracteristicas técnicas [8] [F]1[C]1[T]

Tipo de producto BUPC:

/Nice S.p.a., a fin de mejorar sus productos, se reserva el derecho de modificar las caracteristicas técnicas en cual—\
quier momento y sin previo aviso, garantizando la funcionalidad y el uso previstos.

Nota: todas las caracteristicas técnicas se refieren a una temperatura de 20°C

Unidad de programacion y control de codigos para sistemas de telemando
tipo “Bio” y “FloR”

Tipo de producto MOU:

Unidad de programacion y control de codigos para sistemas de control de
accesos con decodificador “Morx”

Tecnologia adoptada:

Procesador de 8 Bit, 4 Mhz, 16K Rom, 33 E/S, 2 puertos seriales. Pantalla
LCD 16 x 2 caracteres con matriz de puntos. Botonera de membrana tactil

Conexiones:

Para tarjetas de memoria BM 60, BM 250 o BM1000
Sélo BUPC: conector para adaptador de los transmisores Bio, FloR y Very VR.

Comunicaciones con PC:

Interfaz en estandar RS 232, 9600 Bps 8-1-N

Alimentacion:

Interna con baterfa recargable 6V, 700mAh.
Externa 12 Vdc + 25% con alimentadores de red suministrados de serie

Duracién de la carga de la bateria:

Alrededor de 10 horas de funcionamiento o 3 meses en “Stand-By”.

Vida util de la baterfa:

100 ciclos de recarga como minimo

Grado de proteccion de la caja:

IP20 (uso Unicamente en ambientes internos y protegidos)

Temperatura de funcionamiento: -20°C + 55°C
Dimensiones: 210 x 100 (80) h 25
Peso: 350 g

\J
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Software BUPC3

Manual de uso

6.1) Introduccion [B]1 [F1I[C1I[T]

~

/EI Software “BUPC”, version 3, es un programa para PC que permite usar las unidades de programacion BUPC y
MOU como terminales de interfaz entre el PC vy las tarjetas de memoria de los sistemas “Bio” y “FIoR” (para BUPC)
y “Mom” y “Mot” (para MOU) donde se alojan los cédigos “autorizados”. Con el PC es posible operar muy facilmente
sobre los codigos a nivel global (archivar, duplicar o imprimir la lista) o bien a nivel de cada cédigo (borrar, afadir o
clonar el cédigo en un transmisor o de una Tarjeta) hasta poder asociar a cada cédigo el nombre del duefio y una
descripcion. El programa BUPCS3 es compatible con todas las versiones de las unidades de programacion BUPC y
MOU y se adapta automaticamente a la version de cédigos presentes.
El uso de este programa requiere que el operario tenga un conocimiento elemental del PC vy, en particular, del siste-
ma operativo Windows.

- J
6.2) Licencia de uso del software BUPC3

/EI programa software BUPC3 esté protegido por las leyes del copyright y la propiedad intelectual; el programa no se\
vende sino que es cedido bajo licencia de uso no exclusiva. La copia del programa queda de propiedad de Nice
Sp.a.

El programa software BUPC3 se concede bajo licencia como producto combinado a las unidades de programacion
BUPC y MOU; por lo tanto, no esta permitido su uso por separado o en mas de un ordenador.

Este programa software y los ficheros que lo acompafian se entregan “asi como son” y sin ningun tipo de garantia
sobre los resultados del uso, precision, seguridad y demaés.

Nice S.p.a no es responsable de dafios directos o indirectos, incluidos los dafios por pérdidas de ingresos, interrup-
ciones de trabajo y similares, causados por el uso o por la imposibilidad de usar este software.

- J

6.3) Requisitos de sistema [B1[F1[C]1[T]

\

/Para el funcionamiento correcto de este programa se requiere un PC de cualquier marca y modelo con los siguien-

tes requisitos minimos:

Sistema operativo: Windows 95/98/ME/NT/2000/XP.
Procesador: Tipo Pentium o superior

Memoria RAM: 64Mb

Tarjeta gréfica: 800x600 con 256 colores

Unidad disco: CD-ROM (necesaria para la instalacion)
Espacio libre en el disco duro: 20Mb

Raton: cualquier tipo

Puerto serial: Estandar RS232 (conector 9 contactos)
Puerto paralelo: para impresora (opcional)

- J

6.4) Conexion de la unidad de programacion BUPC al Ordenador Personal [B]1[F1I[C1[T]

Para utilizar este programa es necesario conectar la BUPC o MOU al Ordenador Personal por medio del cable de 9\
contactos tipo RS232 suministrado de serie. Para evitar el riesgo de dafos, se aconseja ejecutar las conexiones con
los equipos apagados.

J

116



6.5) Instalacion [B1 [F1I[C1[7T]

/I_a instalacion del programa BUPC 3 es similar a la instalacién de cualquier otro programa para PC: \
1) Inserte el CD-ROM en la unidad CD del ordenador personal (generalmente identificada como “Unidad D:”).
2) Haga clic sobre el botén Iniciar y seleccione Ejecutar.
3) Seleccione D:\ Setup y presione Intro.

El programa de instalacion crea automaticamente, de no estar presente, una carpeta “NICE” con el programa
BUPCS3 vy los ficheros accesorios. El programa BUPC3 puede instalarse en la misma carpeta “NICE” donde esta ins-
talada una versién anterior del programa, manteniendo separados los programas nuevos y viejos y los datos. La nue-
va version puede leer los ficheros memorizados con las versiones anteriores, mientras que no siempre es posible rea-
lizar el contrario.

J

7) Uso del programa BUPC 3 [8] [F]1I[c][T]

(Para iniciar el programa, haga doble clic en el icono Bupc3 presente en la carpeta NICE. )

7.1) Ventana inicial [B]1 [F]1[C]1L[T]

\

/Después del arranque aparece la ventana inicial; es una ventana vacia desde la que es posible ejecutar todas las ope-
raciones de “carga” de los codigos desde “Memoria interna”, desde “Memoria”, desde “Fichero” o bien iniciar un nue-
vo trabajo. En la ventana inicial, y més precisamente en el menu “Opciones”, es posible seleccionar el idioma usado en
los textos del programa, o bien puede seleccionarse el puerto serial en el que esta conectado el terminal BUPC o MOU;
dichas configuraciones son validas cada vez que se arranque el programa. En el menu “Opciones” es posible seleccio-
nar la “version” de los codigos entre “Bio”, “FIoR”, “Mom” o “Mot”. La seleccion de la version de los cddigos es nece-
saria si se comienza un nuevo trabajo, mientras que es facultativa si se cargan codigos desde “Memoria interna”,
\“Memoria” o desde “Fichero”; en dichos casos, la version de los cédigos es reconocida automaticamente. /

/7.1.1) Leer de Buffer [B1[F1IC1I[7T] )

Este comando permite cargar todos los codigos presentes en el “Buffer”, es decir en la memoria interna
EE de la BUPC o MOU. Es necesario que el terminal esté encendido y conectado correctamente al puerto
— serial y en el MENU FUNCIONES.

- J

/7.1.2) Leer de Memoria [E]1[F1I[C1[T] )

Con este comando se pueden cargar todos los cédigos presentes en la memoria conectada al conector
l de BUPC o MOU. En el caso de un receptor o decodificador con varias memorias instaladas, dicho
— comando permite leer una por vez, y en la secuencia correcta, todas las memorias.

Es necesario que el terminal esté encendido y conectado correctamente al puerto serial y en el MENU
\ FUNCIONES. /

/7-1-3)Abrir[E][?][6][?] )

Este comando permite cargar los cédigos presentes en un fichero memorizado en un disco. En la ven-
E(; tana siguiente, en el menu en cascada “Tipo fichero” es posible seleccionar la version del fichero a car-
gar, a saber: “.cod” para cédigos tipo “Bio”; “.cor” para codigos tipo “FIoR”; “.mom” para codigos tipo
“Mom” y “.mot” para cédigos tipo “Mot”. En este comando no es necesario tener un terminal conecta-

\ do. /

(7.1.4) Nuevo [81 [F1L[E]1[7] h

Con este comando es posible iniciar un nuevo trabajo. Primero es necesario seleccionar en el menu
“Opciones” la “version” de los codigos del nuevo trabajo entre “Bio”, “FIoR”, “Mom” o “Mot”.

Si se arranca un nuevo trabajo con cédigos “Mom” o “Mot”, en la ventana siguiente se pedira si iniciar en
modo EASY o en modo PROFESSIONAL. Para los cédigos tipo “Bio” y “FloR” es necesario que el ter-
minal esté encendido y conectado correctamente al puerto serial y en el MENU FUNCIONES; no es nece-
\ sario para cédigos tipo “Mom” y “Mot”. /
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7.1.5) Ayuda [B]1[F1IC]I[T]
Este mando permite abrir la guia en linea que contiene un resumen de las instrucciones de uso del pro-
', grama BUPC3.

- J

/7-1-6)Sa|ir[§][?][6][?] A

Este comando permite salir definitivamente del programa BUPC3.
g Si el terminal no esta conectado, la operacion puede durar algunos segundos.

\_ 4
7.2) Ventana principal [B]1[F1I[C]1I[T]

/Inmediatamente después de cargar los cédigos se abre la ventana principal del programa en la que se visualizan \os\
cédigos antes cargados. La ventana puede cambiar ligeramente en funcién de la version de los cédigos cargados y
\por ese motivo pueden cambiar las operaciones ejecutables. /

/ )

7.2.1) Desconectar Terminal [B][F1IC][T]
Cuando el programa BUPCS3 se conecta al terminal, en este Gltimo se pasa a “MODO TERMINAL” y no
es posible utilizar sus funciones; el comando “Desconectar Terminal” permite que el terminal salga de ese
estado de bloqueo para poder utilizarse normalmente.

- J

/7.2.2) Escribir en Buffer [B]1[F1[C]1I[T] A

Este comando permite escribir los cédigos presentes en la ventana principal en la memoria interna del
EE terminal. Es necesario que la version de los codigos sea compatible con el tipo de terminal utilizado y con
—> su configuracion, asimismo deberé estar encendido, correctamente conectado al puerto serial y en el

MENU FUNCIONES.

La capacidad del buffer equivale a una memoria BM1000 es decir que en BUPC equivale a 1020 cédi-

gos “Bio”, o bien 255 cédigos “FIoR”, mientras que en MOU es de 250 cédigos “Mom” (més las 2 mas-

ters) o bien 250 codigos “Mot”.

- J
/- )

7.2.3) Escribir en Memoria [B]1[F1I[C1I[7T]

Este comando permite escribir los cédigos presentes en la ventana principal en la memoria conectada al
. conector de BUPC o MOU. Si la cantidad de cddigos supera la capacidad de la memoria le sera propues-
—_ to “dividir” los codigos en varias memorias; habra que continuar Unicamente si el receptor o decodificador

disponen de dicha posibilidad, o bien utilizar una memoria de mayor mas capacidad. Es necesario que la

version de los cédigos sea compatible con el tipo de terminal utilizado y con su configuracion; ademas es
\ necesario que esté encendido, conectado correctamente al puerto serial y en el MENU FUNCIONES. /

/7.2.4) Guardar como [B]1[F1IC1I[T] )

Este comando permite memorizar en el disco los codigos presentes en la ventana principal.
No es necesario afadir la extension al nombre del fichero, porque se le asigna automaticamente en fun-
cién del tipo de cédigo presente.

- J
\

/7-2-5) Imprimir [B] [F1ICII[7T]

Este comando permite imprimir en papel los cédigos presentes en la ventana principal.
Se visualizara la ventana de vista preliminar desde la que es posible imprimir o guardar el informe de
— impresion en un fichero en el disco.

- J
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7.2.6) Duplicar el céodigo en TX[B1[F]

E,:;

\

Este comando, disponible sélo en BUPC, permite duplicar un cddigo presente en la ventana principal en
el transmisor conectado al terminal BUPC con el cable y adaptador respectivos.

Antes de activar el comando es necesario seleccionar el cddigo a duplicar, desplazando la casilla selec-
cionada con las teclas de direccion del teclado, o haciendo clic con el raton.

En los transmisores “Bio” dicha operacion puede hacerse una sola vez en cada transmisor.

Es necesario que BUPC esté configurado en la versiéon compatible con los cédigos a duplicar, que esté
encendido, que esté conectado correctamente al puerto serial y en el MENU FUNCIONES. /

(7

-

.2.7)

gtm

Duplicar el cédigo en Tarjeta [C] )
Este comando, disponible s6lo en MOU en modo “Mom”, permite duplicar un cédigo presente en la ven-
tana principal en una Tarjeta “gris” reescribible: CARDP.

Antes de activar el comando es necesario seleccionar el codigo a duplicar, desplazando la casilla desta-
cada con las teclas de direccién del teclado o haciendo clic con el raton.
Es necesario que MOU esté configurado en la version “Mom”, que esté encendido y que esté conecta-
do correctamente al puerto serial y en el MENU FUNCIONES.

J

/

7.2.8) Asociar [B] [F1I[C]1IT]

\

Este comando permite asociar los cédigos presentes en la ventana principal con los cédigos presentes
en un fichero en el disco, uniendo las referencias de las casillas “Nombre” y Notas”.

J

(7

-

.2.9)

<

Titulo [BI1L[F1ICII[T] A

Este comando permite cambiar el titulo asignado a los cédigos presentes en la ventana principal.
El titulo aparece en la parte superior de la ventana cédigos y forma parte de los datos memorizados en
disco o impresos.

(7

.2.10) Anadir cédigo con TX[B][F]

L.
+ o
-

\

Este comando, disponible sélo en BUPC, permite afadir un cédigo a aquellos presentes en la ventana
principal, directamente a través de la lectura dptica del codigo.

Es necesario que BUPC esté configurado en la versién compatible con los codigos a afadir, que esté
encendido y que esté conectado correctamente al puerto serial y en el MENU FUNCIONES. /

b
-
-k

) Ahadir cédigo con Tarjeta [C] )
Questo comando, disponibile solo su MOU, consente di aggiungere un codice a quelli presenti sulla fines-
tra principale; direttamente attraverso la lettura di prossimita del codice della Card
E’ necessario che MOU sia impostato nella versione “Mom”, che sia acceso, correttamente collegato alla
porta seriale e nel MENU FUNZIONI. /

(7

-

.2.12) Anadir cé6digo [B]1[F1ICII[T]

s

\

Este comando, disponible solo en MOU, permite afiadir un codigo a aquellos presentes en la ventana
principal; directamente a través de la lectura de proximidad del cédigo de la Tarjeta.
Es necesario que MOU esté configurado en la version “Mom”, que esté encendido y que esté conecta-
do correctamente al puerto serial y en el MENU FUNCIONES.

J
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7.2.13) Anadir cédigos multiples [B][F1I[C]1I[T]

\

Este comando permite afiadir, con una sola operacion, un nimero determinado de cédigos a aquellos
presentes en la ventana principal. Es posible definir los cddigos a insertar llenando 3 de los 4 campos
siguientes: “Caddigo inicial” “Cédigo final” “Paso” y “Cantidad cédigos”. Es posible modificar los textos en
los campos “Nombre” y “Notas”; en los cédigos version “Mom” y “Mot” es posible especificar en qué
canal se activaran los cédigos y un valor del contador de operaciones; sélo en la version “Mot” es posi-
ble especificar el ID del teclado en que sera valida la combinacion. Tras haber terminado de llenar los
campos es necesario hacer clic en el botdn “Controlar” que controla la validez de los datos; sélo si todo
es correcto, se podra hacer clic sobre el botdn “confirmar” que ejecutara la insercién.
J

(7

-

.2.14) Borrar cédigos [B1[F1[C1[T]

3

\

Este comando permite borrar un cédigo presente en la ventana principal.
Antes de activar el comando es necesario seleccionar el cédigo a borrar desplazando la casilla destaca-
da con las teclas de direccién del teclado o haciendo clic con el raton.

/

-

7.2.15) Ayuda [B]1[F]1I[C]1I[T]

?

\

Este comando permite abrir la guia en linea que contiene un resumen de las instrucciones para el uso del
programa BUPCS3.

J

/

-

7.2.16) Cerrar ventana cédigos [B1[F1I[CI1I[T]

< |

\

Este comando permite cerrar la ventana de los cédigos y volver a la ventana principal.
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Declaracién de conformidad CE
(Segun la Directiva 89/336/CE)

Namero: 128/BUPC Fecha: 05/11/2003 Revision: 2
El suscrito Lauro Buoro, declara que los siguientes productos

Nombre del fabricante NICE S.p.a.

reccion Via Pezza Alta 13, 31046 Z.I. Rustigne - ODERZO - ITALY

Modelos BUPC e MOU

Responden a los requisitos esenciales de la Directiva 89/336/CEE sobre la compatibilidad
electromagnética.

ODERZO, 05/11/2003
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Spis tresci

\

/Ostrzeienie
Niniejsza instrukcja odnosi sie do dwodch programatorow: “BUPC™ i “MOU” i polgczona jest z programem “BUPC3", ktdry
umozliwia wspolprace tych urzadzen z Komputerem PC. Kazdy programator moze pracowac na dwa sposoby, wediug
ponizszego zestawienia. Opisane zostang wigc 4 sposoby funkcjonownaia i kazda czes¢ oznaczona zostanie tak jak nizej
przedstawiono.
Programator ;,Z:y Stosowany w produktach nin?ezj::;z;r:;lmcji
SURG Bio | Piloty z serii BIO [E]
FloR | Piloty z serii FLOR i VERY VR [F]
MOU Mom | System kontroli dostepu z kartg MOCARD i czytnikiem MOM (C]
Mot | System kontroli dostepu z Klawiaturami MOT (T]
pag.
EEll o< glflclT) 124 3.2.7 7 CZYTAJ Pamict [F 130
1.1 Czesci sktadowe przenosnych 124 3.2.8 8 CZYTAJ Pamie¢ [F ] 131
Bl =< .2vacBUPCIMOU [BIFICIT) 125 32.9 9KASUJBUFOR[F] 131
2.1 Oznaczenia 125 3.2.10 10 BLOKUJ Pamie¢ [ F] 131
2.2 Odczyt kodu 125 3.2.11 11 ODBLOKUJ Pamie¢ [ F ] 131
2.3 Funkcje 126 3.2.12 12 WPISZHASEO [F | 131
Ell o glflclT) 126 3.2.18 18 USUN HASEO [F ] 131
3.1 Funkcje BUPC w trybie “Bio” [ B] 126 3.2.14 14 ZMENTIMER () [F ] 131
3.1.0 OSPISFUNKCU[B] 127 3.2.15 156 OKENKO Rnd [F ] 131
3.1.1 1 PROBA TRANSMISJI [ B ] 127 3.2.16 16 KONTROLA Rnd [ F] 132
3.1.2 2 PATRZKODY [B] 127 3.2.17 17 SYNCHRONIZACJA [ F ] 132
3.1.3 3 DODAJKODY [B] 127 3.2.18 18 TYLKO ORYGINALNE [F ] 132
3.1.4 4 KASUJKODY [B] 127 3.2.19 19RND na Tx [F] 132
3.1.5 5 SZUKAJ KODOW [ B 127 3.2.20 20 ZMIEN KOD Tx [ F ] 132
3.1.6 6 KASUJ Pamie¢ [ B ] 127 3.2.21 21 USUN zmiane kudo [F ] 132
3.1.7 7 CZYTAJ Pamie¢ [B] 127 3.2.22 22 WSZYSTKO ORYGINALNE [F ] 132
3.1.8 8 CZYTAJ Pamie¢ [B] 128 3.2.23 23 USTAW ALTERA na Tx [ F | 132
3.1.9 9KASUJBUFOR [B] 128 3.2.24 24 USTAW ALTERA na BM [F] 133
3.1.10 10 BLOKUJ Pamie¢ [ B] 128 3.2.25 25 UZYJALTERA [ F ] 133
3.1.11 11 ODBLOKUJ Pamie¢ [ B ] 128 3.3 Funkcie MOU w trybie “Mom” [ € ] 133
3.1.12 12 WPISZ HASEO [ B ] 128 3.3.0 OSPISFUNKCU[E] 133
3.1.13 13 USUNHASLO [B] 128 3.3.1 1TESTKARTY[¢C] 133
3.1.14 14 ZMENTIMER (1) [ B ] 128 3.32 2ZOBACZKODY [¢] 133
3.1.15 15 KLONUJ NADAJUNIK. [ B8] 129 3.3.3 3DODAJKODY [g] 133
3.2 Funkcje BUPC w trybie “Flor” [ F ] 129 3.3.4 4 KASUJKODY [¢] 133
3.2.0 OSPISFUNKCJ[F] 130 3.35 5 SZUKAJ KODOW [ ¢ ] 134
3.2.1 1 PROBA TRANSMISJI [ F ] 130 3.3.6 6 KASUJ Pamie¢ [ €] 134
322 2PATRZKODY [F] 130 3.3.7 7 CZYTAJ Pamie¢ [T ] 134
3.2.3 3 DODAJKODY [F] 130 3.3.8 8 CZYTAJ Pamie¢ [T ] 134
3.2.4 4 KASUJKODY [F ] 130 3.3.9 9KASUJBUFOR|[¢E] 134
3.2.5 5 SZUKAJ KODOW [F ] 130 3.3.10 10 BLOKUJ Pamie¢ [ €] 134
3.2.6 6 KASUJ Pamie¢ [ F | 130 3.3.11 11 ODBLOKUJ Pamie¢ [ €] 134
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3.3.12 12 WPISZHASEO [ €] 134 713 CxtajzPlku [BIFICITI 141
3.3.13 13 USUN HASLO [ €] 135 714 Nowy [BIFICITI 142
3.3.14 14 FUNKCJA Ch1 [ €] 135 715 Pomec [BIFICITI 142
3.3.15 16 FUNKCJA Ch2 [ ¢ ] 135 716 Wysce [BIIFICIT] 142
3.3.16 16 ZMENTIMER () 1 [ €] 135 7.2 Glowne ckno [BIIF I CI T 142
3.317 17 ZMENTMER () 2 [ €] 135 7.2.1 Odlgcz terminal [BIFICI T 142
3.3.18 18 LICZNK WEJSC [¢] 135 7.2.2 Wpisuj do Bufora [BI[FICI T 142
3.3.19 19 TYP KARTY [¢] 135 7.2.3  Wpisuje do Pamieci [BIFICI T 142
3.3.20 20 ZMIEN KOD KARTY [ €] 135 724 Zapiszznazwa [BIFICIT! 142
3.4 Funkcje MOU w trybie “Mot” [ T] 135 725 Wydruk [BIFICIT] 142
3.4.0 O SPIS FUNKCJI[T] 136 7.2.6 Kopiowanie koduna X [B ][ F ] 143
3.4.1 1 ZMIEN PSW PROG. [ T] 136 7.2.7  Kopiowania kodu do Karty [ € ] 143
3.4.2 2 7OBACZKODY [T] 136 7.2.8 Dostosy [BIFICITI 143
3.4.3 3 DODAJKODY [T] 136 729 ™MU[BIFICITI 143
3.4.4 4 KASUJ KODY [F] 136 7.2.10 Dodaj kod zTX[B I F] 143
3.4.5 5 SZUKAJ KODOW [F] 136 7.2.11 Dodaj kod z Karty [ €] 143
3.4.6 6 KASUJ Pamie¢ [ T] 136 7.2.12 Dodajkod [BIFICIT] 143
3.4.7 7 CZYTAJ Pamie¢ [ T] 137 7.2.13 Dodaj wielokrotne kody [BIFIICIIT] 144
3.4.8 8WPISAC Pamie¢ [ T ] 137 7214 Kasui [BIFICITI 144
3.4.9 9KASUJBUFOR [T 137 7215 Pomoc [BIIFICIT! 144
3.4.10 10 BLOKUJ Pamie¢ [ T] 137 7.2.16 Kasuj okno kodow [BIIFICI T 144
3.4.11 11 ODBLOKUJ Pamie¢ [ ] 137
3.4.12 12 WPISZHASEO [ TF] 137
3.4.13 13 USUN HASLO [TF] 137
3.4.14 14 FUNKCJA Ch1 [T] 137
3.4.15 15 FUNKCJA Ch2 [T ] 138
3.4.16 16 ZMENTIMER () 1 [F] 138
3.417 17 ZMENTIVER (1) 2 [ F] 138
3.4.18 18 LICZNK WEJSC [ 7] 138
3.4.19 19 WSTRZYMAJ KODY [ T] 138
Il <onsenvacha [BIIFICIT) 138
4.1 tadowanie akumulatora [B ][ FICIT] 138
4.2 Informacje o ochronie $rodowiska 138
(BIFICITI
m Dane techniczne [BIFIICI T 139
_ Oprogramowanie BUPC 3 140
6.1 Wstep [BIIFICITI 140
6.2 Licencja uzytkowania oprogramowania BUPC3 140
6.3 Wymagania systemowe [BI[F ISl T] 140
6.4 Polaczenie przenosnego programatora BUPC 140
doPC[BIFICITI
6.5 Instalowanie [BI[FICI T 141
Uzytkowanie programu BUPC 3 141
(BIFICIT]
74 Okno poczatkowe [BIFICIT] 141
711 CztgzBufora[BIFICITI 141
712 Czytajz pamieci [BIIFIICIT] 147 )
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1) Opis [8] [F][2e] [7]

/Przenoéme programatory BUPC i MOU sg malymi komputerami, ktére zostaly opracowane przez firme Nice w ce\u\
poszerzenia zakresu i utatwienia czynnosci zwigzanych z instalowaniem i nadzorowaniem systemow sterowania z serii
“Bio”, “FIoR" i “Very VR" - przy zastosowaniu urzadzenia BUPC, lub systemow kontroli dostepu z serii “Mom™ i “Mot” - przy
zastosowaniu urzadzenia MOU. Podstawowa funkcjg przenosnych programatorow jest bezposredni dostep do pamieci
typu BMB0O, BM250 lub BM1000, w ktorych zapisane sg kody i parametry funkcjonowania - wykorzystywanych w
odbiornikach | dekoderach. Po podigczeniu do przenosnego programatora, pamie¢ moze by¢ odczytana, zapisana,
zmodyfikowana itp. (np. mozliwos¢ zmiany, skasowania kodu pilota lub karty).

Przenosne programatory BUPC I MOU sluzg takze do utworzenia kopil calej pamieci lub, gdy sg podigczone do
Komputera PC, umozliwiajg skopiowanie zawartosci pamieci na dyskietke w formie pliku i utworzenie archiwum wszystkich
zainstalowanych i nadzorowanych systemaow. /

1.1) Czesci sktadowe przenosnych programatoréow: BUPCi MOU [B][F1IcC]1IT]

/Za\ez‘hie od typu urzadzenia (BUPC lub MOU) w opakowaniu znajdujg sie elementy przedstawione na ponizszym rysunku\
iw tabeli.

6—\‘_/-@13
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Tabela 2: Spis elementéw i akcesoria BUPC i MOU

N° | BUPC | MOU | Opis elementéw:

1 M Przycisk wigcz/wytacz

2 o Gniazdo na przewdd do nadajnikow: [12] lub [13]

3 M M Wyswietlacz cieklokrystaliczny, pokazujgcy informacje o wykonywanych czynnosciach
4 o Gniazdo na czytnik optyczny kodu nadajnika [10] lub [11]

5 M Czytnik kart kodowych

6 o M Gniazdo dla zasilacza - tadowarki akumulatorow [16]

7 o M Gniazdo na karte pamieci typu BM60, BM250 lub BM1000

8 M M Zlgcze standardowe RS 232 do potgczenia z PC [15]

9 o] o] Klawiatura membranowa; wystarczy lekko nacisng¢, aby wyda¢ komende

Opis akcesoriow:

10 o Czytnik optyczny kodu nadajnikow (wkiadany do gniazda [4])

11 o Czytnik optyczny kodu nadajnikow z gietkim przediuzaczem

12 M Przewdd polgczeniowy z nadajnikami z serii “Bio” i "FloR” (wkiadany do gniazda [2])
13 M Przewdd do polgczenia z nadajnikami z serii “Very VR"

14 o M Przewdd RS232 do potgczenia programatorow (poprzez zigcze [8]) z PC
15 o M Piyta CD-ROM z programem “BUPC3” do PC
16 M M Zasilacz - tadowarka akumulatoréw 230V - 12V/300 mA




2) Jak uzywa¢ BUPC i MOU [8][F][c][7T]

Przenosne programatory BUPC i MOU sg zasilane wewnetrznymi akumulatorami, ktore mozna wielokrotnie fadowac. Aby
wiaczy¢ urzadzenie wystarczy nacisng¢ przycisk "WEACZ"; wykonany zostanie krotki program TESTOWY, ktory kontroluje
sprawnos¢ urzadzenia, po czym bedzie ono gotowe do uzytku. Gdy BUPC i MOU nie sg uzywane przez okolo 1 minute
wylgczajg sie automatycznie. Aby wylaczy¢ je wezesniej nalezy przytrzymac pod naciskiem przycisk “WEACZ" przez ok.
jedng sekunde.

Zaraz po wigczeniu urzadzenia | po wykonaniu wstepnego testu ukaze sie “SPIS FUNKCJI"; od tej chwili bedzie mozna
wykonywac wszelkie czynnosci dotyczace “Bio” lub “FIoR” w przenosnym programatorze BUPC i dotyczace “Mom”
lub “Mot” w przenosnym programatorze MOU.

2.1) Oznaczenia [B]1[F1I[C1[T]

/\/V dolnym lewym rogu wyswietlacza znajduja sie oznaczenia graficzne czynnosci, ktére mozna wykonac i przyciski \m\
przypisane.

Tabela 3: Opis oznaczen

Aby wybra¢ nastepna funkcje lub kod, nacisnij przycisk “ § ”

Aby wybra¢ poprzednia funkcje lub kod naciénij przycisk “ ¢ ”

Aby przesuna¢ w prawo miejsce wpisywanej cyfry (kursor) nacisnij przycisk “ mp

Aby przesung¢ w lewo miejsce wpisywanej cyfry (kursor) nacisnij przycisk “ <= ”

Wskazuje, ze mozna nacisna¢ przycisk “ & Clear”, aby przerwac jakakolwiek funkcje i aby powrdcic do SPIS
FUNKCJI.

Aby uaktywni¢ wybrang funkcje lub potwierdzi¢ funkcje w toku nalezy nacisna¢ “ « Enter”.

Tylko w BUPC - wskazuje, ze wigczony jest odczyt optyczny kodu pilota; wystarczy go przyblizy¢ do czytnika
i nacisng¢ jego przycisk aby wysta¢ kod.

Tylko w MOU - wskazuje, ze uaktywniony jest odczyt kodu poprzez czytnik kart; wystarczy zblizy¢ karte do
czytnika.

30| x |t W[t || = -

Wskazuje, ze uaktywnione jest wprowadzanie cyfr do pamieci poprzez klawiature, mozna wiec wpisaC
bezposrednio cyfre poprzez nacidniecie jednego z przyciskow: 1, 2, 3,..., 9,

W dolnym prawym rogu znajduja sie 2 inne symbole; pierwszy wskazuje poziom natadowania baterii, gdzie petny
prostokaclk oznacza, ze bateria jest pelna. Prostokacik “oproznia sie” stopniowo, az do catkowitego “oproznienia” co
oznacza¢ bedzie, ze bateria jest roztadowana. Drugi symbol oznacza “tryb pracy” wedtug ponizszej tabeli.

Tabela 4: Sposoby funkcjonowania BUPC i MOU

Oznaczenia)| BUPC | MOU | Opis czesci:

ﬁ M Oznacza funkcjonowanie w trybie “Bio”
’F\ M Oznacza funkcjonowanie w trybie “FloR”
6 M Oznacza funkcjonowanie w trybie “Mom”
? Oznacza funkcjonowanie w trybie “Mot”

2

/

2.2) Wybér jezyka [8][F1[C]1[T]

Przenosne programatory BUPC i MOU dostosowane sg do pracy w wielu jezykach tak, aby operator otrzymywat
informacje w wybranym przez niego jezyku. Funkcje wyboru jezyka uaktywniamy, naciskajac z przytrzymaniem przycisk
"« Enter” podczas fazy testu wykonywanej po wigczeniu programatora. Po zakoriczeniu testu wigczy sie funkcja wyboru
jezyka. Wtedy dopiero puszczamy "« Enter’. Wowczas mozna wybrac jezyk za pomoca przycisku “§ " lub “ 4 " i
potwierdzi¢ przyciskiem * « Enter”, a wybrany jezyk zostanie ustawiony na stafe i od tej chwili informacje wyswietlane beda
w tym wlasnie jezyku.

Uwaga: w BUPC i MOU nie ma mozliwosci wybrania jezyka polskiego, dlatego tez przywolujemy tu instrukcje wyswietlane
W jezyku “angielskim”.
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2.3) Odczyt kodu [B1[F]

/Przenoémy programator BUPC posiada system optycznego odczytu kodu nadajnikow a programator MOU posiada\
system odczytu kodu kart kodowych. Bezposredni odczyt kodu jest pomocny przy kontroli nadajnika lub karty oraz przy
tych operacjach, ktére wymagaja wpisania kodu.

Tabela 5: Optyczny odczyt kodu nadajnika w BUPC

Aby zastosowac tg funkcje nalezy podigczy¢ czynnik optyczny [10] lub [11] do wiasciwego gniazda [4], po czym
przyblizy¢ $wiecaca diode nadajnika do czynnika tak, jak pokazano na rysunku.
Optyczny czytnik z przediuzaczem [11] umozliwia uzycie programatora bez potrzeby wyjmowania go z opakowania.

Tabela 6: Odczyt zblizeniowy kodu karty za pomoca MOU
Aby wykorzystac te funkcje wystarczy zblizy¢ karte do miejsca odczytu [5] tak, jak pokazano na rysunku.

o /
3) Funkcje [B] [F]1I[C][T]

Przenosne programatory BUPC | MOU stuzg do wykonania czynnosci zwanych "FUNKCJE". W zaleznosci od typu
programatora i sposobu dziatania funkcje te moga sie rézni¢ co do ich ilosci i sposobu realizacji. W nastepnych
rozdziatach przeanalizowane zostang wszystkie funkcje kazdego z programatorow.

Rozdziat 3.1 BUPC w trybie “Bio”
Rozdziat 3.2 BUPC w trybie "FloR”
Rozdziat 3.3 MOU w trybie "Mom”
Rozdziat 3.4 MOU w trybie “Mot”

3.1) Funkcje BUPC w trybie “Bio” [ B]

(\N tym rozdziale przeanalizowane sg wszystkie funkcje przenosnego programatora BUPC w trybie “Bio” )
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/3.1.0) SPIS FUNKCJI (FUNCTION MENU) [ 81 A

Jest to punkt startowy do wyboru funkgji. Do tej fazy powracamy po zakonczeniu kazdej procedury lub po skasowaniu
funkeji naciskiem “ & Clear”.

W “SPIS FUNKCJI" nacisna¢ “ « Enter” co umozliwi wybdr "Modo”; nastepnie przyciskiem “ § ” lub “ 4 ” wybra¢ “Bio”
lub “FloR", a na zakonczenie nacisnac “ « Enter”, aby potwierdzi¢ wybor lub “ & Clear” aby skasowac. W “SPIS FUNKCJI"
przy pomocy przyciskow “ § ” lub “ 4 ” mozliwe jest zapoznanie sig ze wszystkimi dostepnymi funkcjami, mozna réwniez
\bezpoérednio wpisa¢ wiasciwy numer funkgji i potwierdzi¢ wybor przyciskiem “ « Enter”. /

/3.1.1) 1 PROBA TRANSMISJI (TRANSMIT TEST) [ 8] )

Po wyswietleniu kodu wystanego nacignietym przyciskiem pilota mozna sprawdzi¢, czy nadajnik Bio pracuje prawidio. Do
tej funkcji nalezy zastosowac odczyt optyczny (patrz tabela 5). /

/3.1.2) 2 PATRZ KODY (SEE CODES) [ 8] )

Stuzy do "odczytu” kolejnych kodow w karcie pamieci wiozonej w zlacze [7]. WysSwietlony zostanie kod, jego pozycja na
liscie kodow i calkowita ilos$¢ koddw; np. “1 z 25" oznacza, ze wySwietlony kod jest zapisany na pozycji 1, a w pamieci
znajduje sie 25 kodow. Aby wyswietli¢ nastepne kody wystarczy nacisnac przycisk “ § .

- J

/3.1.3) 3 DODAJ KODY (ADD CODES) [ B8] A

Stuzy do dodania nowych koddw do karty pamieci wiozonej w Zigcze [7]. Kod moze by¢ dopisany przy zastosowaniu
optycznego odczytu kodu (patrz tabela 5) lub poprzez bezposrednie wpisanie klawiaturg [9]. Gdy podczas wpisywaniu kodu
klawiaturg popelni sig blad, wowczas aby go naprawi¢ mozna przestawi¢ pulsujacy kursor przyciskiem “ <" lub “wp ",
Po zakonczeniu procedury kod potwierdzi¢ przyciskiem “ «# Enter”. Po wpisaniu kod ten zostanie ponownie wyswietlony
po to, aby utatwi¢ wpisanie nastepnego kodu a nacisniecie przycisku “ § " zwieksza go o “jeden” i nowy kod jest gotowy
do wpisania do pamieci

J

S

/3.1.4) 4 KASUJ KODY (CANCEL CODES) [ 81 )

Stuzy do skasowania jednego lub wielu kodow z pamieci wiozonej w zlacze [7]. Sposob dziatania tej funkcii jest taki sam,
jak funkcji DODAJ KODY 7 ta roznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - zostaje skasowany.

- J

/3.1.5) 5 SZUKAJ KODOW (SEARCH CODES) [ 8] )

Funkcja ta wiacza sie, gdy dany kod jest juz w pamieci w ziaczu [7]. Sposob dziatania tej funkcii jest taki sam jak funkcja
DODAJ KODY z tg roznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - jest szukany w pamieci i po jego znalezieniu wyswietlona
zostanie jego pozycja na liscie koddw i catkowita 0S¢ koddw. /

\_

/3.1.6) 6 KASUJ Pamieé (CANCEL MEMORY) [ 81 )
Kasowane sg wszystkie kody w pamieci w zigczu [7]. Po wigczeniu funkcji wySwietlone zostanie zapytanie: “Jestes

pewny?” z zgdaniem ponownego potwierdzenia; powtdme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnosc

nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie chcemy wykasowac calg pamie¢, nalezy ponownie nacisna¢ przycisk “ « Enter”,

- J

/3.1.7) 7 CZYTAJ Pamieé (READ MEMORY) [ 8] )

Czytane sa wszystkie kody z karty wsuniete] w ziacze [7] | tworzona jest kopia calej listy kodow z w wewnetrznej pamieci
w BUPC (Bufor).

Otrzymana w ten sposob kopia bedzie uzyta przy funkeji ZAPISZ pamiec¢ do stworzenia duplikatu oryginalnej pamieci. Jako
ze Bufor jest fizycznie pamiecia typu “nieulotnego” (pozostaje nawet, gdy BUPC jest wytaczony), czynnos¢ CZYTAJ
pamie¢ moze by¢ wykonana nawet po pewnym czasie po wykonaniu czynnosci CZYTAJ pamiec.

- J
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/3.1.8) 8 CZYTAJ Pamie¢ (WRITE MEMORY) [ B1] A

Przepisuje kody znajdujace sie w wewnetrznej pamieci (Bufor) BUPC do pamigci wsunietej w ztacze [7], aby stworzy¢
kopie. Bufor musi by¢ wczesniej “zatadowany” kodami, ktére chcemy skopiowac, za pomoca funkcji CZYTAJ pamiec,
kopiujacej je z oryginalnej pamieci.

- J

/3.1.9) 9 KASUJ BUFOR (CANCEL BUFFER) [ B] A

Stuzy do skasowania koddw wpisanych do wewnetrznej pamieci BUPC i oproznienia jej przed kolejng operacja CZYTAJ
pamie¢. Po wiaczeniu funkcji wyswietiona zostanie informacja: “Sel sicuro?” (Jeste$ pewny?) z zadaniem ponownego
potwierdzenia; powtdrne potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynno$¢ nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie
zamierzamy wykasowac caly Bufor nalezy ponownie nacisna¢ przycisk “ « Enter”.

- J

/3..1.10) 10 BLOKUJ Pamieé (LOCK MEMORY) [ 81 )

Blokuje mozliwos¢ dopisywania i kasowania kodow w pamieci wsunietej w zigcze [7], ktéra pdzniej bedzie wpieta do
odbiornika. Odbiomik posiadajgcy pamie¢ “zablokowang” nie przyjmie nowego kodu i zareaguje tylko na kody uprzednio
wpisane (zajrzyj takze do szczegdlowych instrukcji odbiomika). Uwaga: funkcja “Blokada” jest aktywna, kiedy pamie¢ jest
wpieta do odbiomika ale za pomocg BUPC mozna jg odblokowac i dopisa¢ nowe kody za pomocg funkgcji DODAJ KODY.

- J

/3.1.11) 11 ODBLOKUJ Pamieé¢ (UNLOCK MEMORY) [ B1] A

Usuwa blokadg pamieci wsuniete] w zigcze [7].
Funkcja ta jest przeciwng funkcja do funkeji BLOKUJ pamiec.

- J

/3.1.12) 12 WPISZ HASLO (INSERT PASSWORD) [ 8] )

Zada wpisania hasta dostepu, umozliwiajgcego wejscie do pola danych, ktére znajduig sie w pamieci osadzonej w zlgczu
[7]. Za "Haslo" uwaza sie 6 cyfrowy kod, ktdry umozliwia dostep do danych w pamieci tylko operatorom, ktdrzy znajg ten
kod. Wpisanie hasta jest wymagane przy kazdym wgladzie lub modyfikacji danych i kodéw w karcie pamieci poprzez
BUPC. Haslo blokuje takze mozliwos¢ zmiany danych w karcie pamieci po jej zatozeniu do odbiomika. Nie bedzie mozliwe
skasowanie jednego lub wszystkich kodow.

- J

/3.1.13) 13 USUN HASLO (REMOVE PASSWORD) [ B8] A

Usuwa hasto dostepu do danych w pamieci osadzonej w zigczu [7]. Funkcja ta jest funkcjg przeciwna do funkcji WPISZ
HASEO.

- J

/3.1.14) ZMIEN TIMER (t) (CHANGE t TIMER) [ 8] )

Stuzy do zmiany wartosci zwioki czasowej w pamieci [7], ktora pdzniej bedzie uzywana w odbiorniku z uaktywniong
funkcja TIMER. Po potwierdzeniu funkcji wyswietlona zostaje informacja “Czas” z wartoécia aktualnie ustawiona; czas
wyswietlony bedzie w formie: "’ godziny, ‘mm” minuty (dziesiatki i jednosci) “ss” sekundy (dziesigtki | jednosci).
Maksymalny czas, ktérym odbiomik moze zarzadza¢ to 2 godziny, 22 minuty i 36 sekund.

- J
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/3.1.15) 15 KLONUJ NADAJNIK. [ §] )

Zmienia oryginalny kod nadajnika podigczonego do ztacza [2] kopiujac go z innego nadajnika odczytanego czytnikiem
[10] lub [11] dajac w ten sposdb dwa piloty z jednakowym kodem (klonowanie). Uwaga: podstawg systemu “Bio” jest to,
ze kazdy nadajnik posiada inny kod wiec mozliwos¢ posiadania dwoch lub wiecej takich samych koddw zmniejsza
bezpieczenstwo systemu. Dlatego tez funkcja KLONUJ NADAJNIK nie jest uaktywniona we wszystkich programatorach
przenosnych BUPC i czynnos¢ ta moze by¢ wykonana w kazdym pilocie tylko jeden raz.

Przed uaktywnieniem tej funkcji wyciagnac plytke elektroniczng z nadajnika, w ktorym zamierzamy zmieni¢ kod, wiozy¢ ja
do whasciwego adaptera [12] i polaczy¢ przewodem z gniazdem [2].

Po wykonaniu powyzszych czynnosci uaktywnic funkcje klonowania. Beda teraz wykonane testy wraz z kontrolg stanu
bateril: czy bateria jest na tyle naladowana aby zniosfa wigksze obciazenie wymagane dla tej funkcji. Wykonana zostanie
takze kontrola czy przypadkiem kod nie zostat juz zmieniony. Gdy wynik kontroli bedzie pozytywny wyswietlony zostanie
napis “Kod” i wiaczy sie optyczny odczyt kodu. Zblizy¢ wowczas wzorcowy nadajnik z nacisnietym przyciskiem, a kod
zostanie skopiowany do nadajnika podtaczonego do gniazda.

:>D]M4

\o ’

3.2) Funkcje BUPC w trybie “FIoR” [ F ]

J

/\/V tym rozdziale zostang przeanalizowane wszystkie funkcje programatora przenosnego BUPC w trybie “FloR” \
Aby wykona¢ operacje w trybie “FloR", podiaczy¢ nadajnik do BUPC tak, jak opisano w tabeli 7 1 jak przedstawiono na
rysunkach 5.115.2.

Tabela 7: Podtgczenie nadajnikéw do BUPC

w nadajnikach “FloR” wyciagna¢ plytke z obudowy [2]. i | w nadajnikach “Very VR" otworzy¢ przykrywke baterii i
wpia¢ do wiasciwego adaptera [12] wiozy¢ Ziacze [13] do whasciwego gniazda po uprzednim
podigczeniu przewodu do gniazda [2]

8-

S
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/3.2.0) 0 SPIS FUNKCJI (FUNCTION MENU) [F ] A

Jest to punkt startowy do wyboru funkgji. Do tej fazy powracamy po zakonczeniu kazdej procedury lub po skasowaniu
funkgji przyciskiem “ & Clear”. W “SPIS FUNKCJI" nacisnac " « Enter” co umozliwi wybdr “Modo”; nastepnie przyciskiem
“3 " lub “ 4" wybra¢ “Bio” lub “Flor", a na zakoriczenie nacisna¢ “Enter”, aby potwierdzic wybor lub “ & Clear”, aby
skasowac. W “SPIS FUNKCJI" przy pomocy przyciskow “§ " lub “ 4 " moZliwe jest zapoznanie sie ze wszystkimi
dostepnymi funkcjami, mozna réwniez bezposrednio wpisa¢ wiasciwy numer funkcji i potwierdzic wybor przyciskiem “ «

\Enter”. /

/3.2.1) 1 PROBA TRANSMISJI (TRANSMIT TEST) [F] )

Po wyswietleniu kodu wystanego nacidnietym przyciskiem pilota mozna sprawdzi¢, czy nadajnik “FloR” pracuje prawidto.
Do tej funkeji nalezy zastosowaé odczyt optyczny (patrz tabela 5). /

/3.2.2) 2 PATRZ KODY (SEE CODES) [F] )

Stuzy do "odczytu” kolejnych kodow w karcie pamieci wiozonej w zlacze [7]. WysSwietlony zostanie kod, jego pozycja na
liscie kodow i catkowita llos¢ kodow; np. “1°z 25" oznacza, ze wyswietlony kod jest numerem 1, a w pamieci znajduje sie
25 kodow. Gdy kod jest wyswietlony mozna nacisnac przycisk “ « Enter” i mozna wowczas sprawdzi¢ wartos¢ “‘Rnd” dla
tego kodu. Aby wyswietlic nastepne kody wystarczy nacisna¢ przycisk “ § .

- J

/3.2.3) 2 DODAJ KODY (ADD CODES) [F ] )

Sluzy do dodania nowych kodow do karty pamieci wiozonej w ziacze [7]. Kod moze by¢ dopisany przy zastosowaniu

optycznego odczytu kodu (patrz tabela 5) lub poprzez bezposrednie wpisanie Klawiatura [9]. Gdy podczas wpisywaniu kodu

klawiaturg popetni sie blad, wowczas aby go naprawi¢ mozna przestawi¢ pulsujacy kursor przyciskiem “ <" [ub “wp ",

Po zakonczeniu procedury kod potwierdzié przyciskiem “ « Enter”. Po wpisaniu kod ten zostanie ponownie wy$wietlony

po to, aby utatwi¢ wpisanie nastepnego kodu a naciéniecie przycisku “§ ” zwigksza go o “jeden” i nowy kod jest gotowy
do wpisania do pamiec. /

/

3.2.4) KASUJ KODY (CANCEL CODES) [ ] )

Sluzy do skasowania jednego lub wielu kodow z pamieci wiozonej w zigcze [7]. Sposdb dzialania tej funkgii jest taki sam,
jak funkcji DODAJ KODY z tg réznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - zostaje skasowany.

- J

/3.2.5) 5 SZUKAJ KODOW (SEARCH CODES) [F] A

Funkcja ta wigcza sig, gdy dany kod jest juz w pamieci w zigczu [7]. Sposob dziatania tej funkcii jest taki sam jak funkcja
DODAJ KODY z tg réznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - jest szukany w pamieci i po jego znalezieniu wyswietiona
zostanie jego pozycja na liscie kodow i catkowita 0S¢ koddw. /

N

/3.2.6) 6 KASUJ Pamieé (CANCEL MEMORY) [F ] )

Kasowane sg wszystkie kody w pamieci w ztaczu [7]. Po wiaczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes
pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia; powtdme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnosé
nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie chcemy wykasowac calg pamigc, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk “ « Enter”

- J

/3.2.7) 7 CZYTAJ Pamigé (READ MEMORY) [F ] A

Czytane sg wszystkie kody z karty wsunietej w ziacze [7] | tworzona jest kopia catej listy kodow z w wewngtrznej pamieci
w BUPC (Bufor).

Otrzymana w ten sposéb kopia bedzie uzyta przy funkgcji ZAPISZ pamie¢ do stworzenia duplikatu oryginalnej pamieci. Jako
ze Bufor jest fizycznie pamiecia typu “nieulotnego” (pozostaje nawet, gdy BUPC jest wylgczony), czynnos¢ CZYTAJ
pamie¢ moze by¢ wykonana nawet po pewnym czasie po wykonaniu czynnosci CZYTAJ pamiec.

- J
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/3.2.8) 8 CZYTAJ Pamie¢ (WRITE MEMORY) [F ] A

Przepisuje kody znajdujace sie w wewnetrznej pamieci (Bufor) BUPC do pamigci wsunietej w ztacze [7], aby stworzy¢
kopie. Bufor musi by¢ wczesniej “zatadowany” kodami, ktére chcemy skopiowac, za pomoca funkcji CZYTAJ pamiec,
kopiujacej je z oryginalnej pamieci. /

-

/3.2.9) 9 KASUJ BUFOR (CANCEL BUFFER) [F] A

Stuzy do skasowania kodéw wpisanych do wewnetrznej pamieci BUPC i oproznienia jej przed kolejng operacia CZYTAJ
pamiec. Po wigczeniu funkeji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia;
powtérne potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnos¢ nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie zamierzamy
\vvykasovvac' caty Bufor nalezy ponownie nacisnac przycisk “ « Enter”. /

/3.2.10) 10 BLOKUJ Pamigé (LOCK MEMORY) [F ] A

Blokuje mozliwos¢ dopisywania i kasowania kodéw w pamieci wsunietej w zigcze [7], ktéra pdzniej bedzie wpieta do
odbiornika. Odbiomik posiadajacy pamie¢ “zablokowang” nie przyjmie nowego kodu i zareaguje tylko na kody uprzednio
wpisane (zajrzyj takze do szczegdlowych instrukeji odbiormika). Uwaga: funkcja “Blokada” jest aktywna, kiedy pamie¢ jest
wpieta do odbiormika ale za pomocg BUPC mozna jg odblokowac i dopisa¢ nowe kody za pomoca funkgcji DODAJ KODY.

- J

/3.2.11) 11 ODBLOKUJ Pamig¢é (UNLOCK MEMORY) [F ] A

Usuwa blokadg pamieci wsuniete] w zigcze [7]. Funkcja ta jest przeciwng funkcjg do funkgji BLOKUJ pamiec.

- J

/3..2.12) 12 WPISZ HASLO (INSERT PASSWORD) [F ] )

Zada wpisania hasfa dostepu, umozliwiajgcego wejécie do pola danych, ktére znajdujg sie w pamieci osadzonej w zigczu
[7]. Za "Haslo” uwaza sie 6 cyfrowy kod, ktdry umozliwia dostep do danych w pamieci tylko operatorom, ktorzy znajg ten
kod. Wpisanie hasta jest wymagane przy kazdym wgladzie lub modyfikacji danych i koddw w karcie pamieci poprzez
BUPC. Hasto blokuje takze mozliwos¢ zmiany danych w karcie pamieci po jej zalozeniu do odbiomika. Nie bedzie mozliwe
skasowanie jednego lub wszystkich kodow.

- J

/3.2.13) 13 USUN HASEO (REMOVE PASSWORD) [ £ ] )

Usuwa hasto dostepu do danych w pamieci osadzonej w zigczu [7]. Funkcja ta jest funkcjg przeciwna do funkeji WPISZ

HASEO.
J
/

3.2.14) 14 ZMIEN TIMER (t) (CHANGE t TIMER) [F ] )
Stuzy do zmiany wartosci zwioki czasowej w pamieci [7], ktora pdznie] bedzie uzywana w odbiorniku z uaktywniong
funkcja TIMER. Po potwierdzeniu funkcji wyswietlona zostaje informacja “Czas” z wartoscia aktualnie ustawiong; czas
wyswietlony bedzie w formie: "’ godziny, ‘mm” minuty (dziesiatki i jednosci) “ss” sekundy (dziesigtki | jednosci).
\Maksyma\n\/ czas, ktorym odbiormik moze zarzadza¢ to 2 godziny, 22 minuty i 36 sekund. /

/3.2.15) 15 OKIENKO Rnd (WINDOW Rnd) [F ] A

Ta funkcjg mozna zmieni¢ wartos¢ parametru Rnd w pamigci osadzonej w zlgczu [7]. Parametr Rnd okresla granice, w
ktorych zawiera sie czes¢ Rnd kodu akceptowalna przez odbiomnik; im jest mniejsza wartos¢ tym wiekszy poziom
bezpieczenstwa systemu. Gdy wartos¢ jest zbyt mata to kod nadajnikdw moze “wyjs¢” poza pole odbioru odbiomika i
zwiekszy sie zbytnio ich warto$¢ Rnd wychodzac poza granice Rnd. W wypadku gdy wartos¢ Rnd nadajnika wychodzi
poza ustalone granice, odbiomik powinien wykona¢ synchronizacje kodu (patrz takze funkcja 17). Zwykle wartosc
parametru Rnd wynosi 100 i moze by¢ zmieniona od 5 do 250.

- J
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/3.2.16) 16 KONTROLA Rnd (CONTROL Rnd) [F] A

Funkcja tg mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ kontrole czesci Rnd koddw w pamigci osadzonej w ztgczu [7], wykonywana
pdznief przez odbiornik wyposazony w tg pamiec. Zwykle kontrola jest wigczona -‘On”. Moze by¢ ona ustawiona na “Off”
w wypadku braku zainteresowania bezpieczenstwem kodéw “Rolling Code” Iub przy uzywaniu kilku
L,Sklonowanych” nadajnikéw z tym samym kodem. W wypadku Rnd=0Off moZzliwe bedzie zastosowanie tylko nadajnikow z
\F%nd:Off (patrz funkcja 19). /

/3.2.17) 17 SYNCHRONIZACJA (SYNCHRONISM) [F ] A

Funkcja ta stuzy do wigczenia i wylgczenia synchronizacji odbiornika wypadku gdy nadajnik wyjdzie z przedzialu Rnd w
pamieci [7], (patrz takze funkcja 15). Zwykle synchronizacja jest wigczona: “On”; gdy jest wytaczona to bezpieczenstwo
instalacji jest wyzsze, ale gdy jeden z nadajnikdw wyjdzie z okienka Rnd wéwczas nalezy ponownie wprowadzi¢ kod do
pamieci jako, ze jest to jedyna czynnos¢, ktdra uaktualnia wartos¢ Rnd i pozwala nadajnikowi na powrét do prawidiowego

\dz@ama, /

/3.2.18) 18 TYLKO ORYGINALNE (ORIG. ONLY) [F ] )

Funkcja tg mozna wigczy¢ lub wylaczy¢é w pamieci podpietej do zigcza [7] mozliwos¢ wspodlpracy odbiomika z
nadajnikami, ktorych kod nie jest kodem oryginalnym (fabrycznym) i zostat zmieniony (patrz funkcja 20). Zwykle funkcja ta
jest wytgczona: “Off", i dlatego tez odbiomik akceptuje wszystkie nadajniki: oryginalne i nie oryginalne. /

.

/3.2.19) 19 RND na Tx (RND ON Tx) [E ] )

Funkcja ta mozna wigczy¢ lub wylgczy¢ w nadajnikach funkcjonowanie w trybie Rnd.

Gdy tryb Rnd zostat wylaczony - (Off) nadajnik bedzie wysylat zawsze ten sam kod; mozna wtedy uzywac dowolng ilos¢
nadajnikow z tym samym, jednakowym kodem. Aby nadajnik z wylgczonym trybem Rnd mogt funkcjonowad to takze
odbiornik ma by¢ ustawiony tak, aby nie kontrolowat czesci Rnd kodu (patrz funkcja 16).

\Aby funkcje zastosowac, nalezy polgczy¢ nadajnik z BUPC wiasciwym przewodem (patrz tabela 7). /

/3.2.20) 20 ZMIEN KOD Tx (CHANGE Tx CODE) [F ] )

Funkcja ta stuzy do zmiany oryginalnego kodu nadajnika. Aby ja wykorzystac, nalezy podtaczy¢ nadajnik do wiasciwych
adapterow (patrz tabela 2). Kazdy nadajnik ze zmienionym kodem mozna natychmiast rozpozna¢, oniewaz przed
wyswietlonym kodem znajduje sie znak “ * " np. Kod: * 001234567 Jako ze podstawg bezpieczenstwa systemu “FloR”
jest to, ze kazdy nadajnik posiada wiasny i niepowtarzalny kod, to tworzenie innych nadajnikdw z tym samym kodem
obniza bezpieczenstwo systemu. Z tego tez powodu istnigje specjalna funkcja, ktéra zabrania akceptacji nadajnikow ze
zmienionym kodem (patrz funkcja 18).

- J

/3..2.21) 21 USUN zmiane kodu (REMOVE COD. CHANGE) [F ] )

Funkcja ta sfuzy do przywrdcenia oryginalnego kodu po jego zmianie funkcjg 20. Aby uzy¢ tej funkcji nalezy potaczyé
nadajnik z BUPC wiasciwym przewodem (patrz tabela 7). /

/3.2.22) 22 WSZYSTKO ORYGINALNE (ALL ORIGINAL) [F] A

Funkcja ta stuzy do przywrdcenia oryginalnych parametrow nadajnikow (Kod = oryginalny, Rnd = On, Altera = 00000). Aby
uzy¢ tej funkcji nalezy potaczy¢ nadajnik z BUPC wiasciwym przewodem (patrz tabela 7). /

/3.2.23) 23 USTAW ALTERA na Tx (PUT ALTERAON Tx) [F ] A

Funkcja ta mozna wpisa¢ wartos¢ zmiany kodu nadajnika. Wartos¢ “altera” uzywana jest do zmodyfikowania oryginalnego
kodu w celu personalizacji instalacji, a kod powinien by¢ taki sam w odbiorniku (patrz funkcja 24) jak i we wszystkich
nadajnikach z nim wspotpracujgcych. Aby usuna¢ wartos¢ “zmiany” nalezy ustawic ja na “00000" lub zastosowac¢ funkcje
22. Aby uzy¢ tej funkcji nalezy potaczy¢ nadajnik z BUPC wiasciwym przewodem (patrz tabela 7).

- J
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/3.2.24) 24 USTAW ALTERA na BM (PUT ALTERA ON Bm) [F ] A

Stuzy do wpisania wartosci “altera” do pamieci wsuniete] w zlgcze [7] tak, aby takze odbiomik rozpoznat nadajniki
zmienione funkcjg 23. /

3.2.25) 25 UZYJ ALTERA (USE ALTERA) [F ] )
Funkcja ta mozna wpisa¢ wartos¢ "zmiany” kodu rowniez w programatorze BUPC po to, aby rozpoznat on prawidiowo
nadajniki "zmienione", podczas optycznego odczytu kodu (patrz tabela 5) w funkcjach 1; 3; 4; 5. Wartos¢ “zmiany”
\vvpisuje sie za kazdym razem, kiedy wigcza sig przenosny programator BUPC. /

3.3) Funkcje MOU w trybie “Mom” [ C]

C\N tym rozdziale zostang przeanalizowane funkcje przenosnego programatora MOU w trybie “Mom” )

/3.3.0) 0 SPIS FUNKCJI (FUNCTION MENU) [ €] )

Jest to punkt startowy do wyboru funkcji. Do tej fazy powracamy po zakoriczeniu kazdej funkciji lub po skasowaniu funkcji
naciskiem " & Clear”. W “SPIS FUNKCJI" nacisnac “ « Enter” co umozliwi wybér “Modo”; nastepnie przyciskiem * § " lub
“ 4 wybra¢ “Mom” lub *Mot", a na zakoriczenie nacisng¢ ‘< Enter’, aby potwierdzic wybdr lub “ & Clear’, aby
skasowac. W “SPIS FUNKCJI" przy pomocy przyciskow “§ "lub “ ¢ "mozliwe jest zapoznanie sie ze wszystkimi
dostepnymi funkcjami, mozna rowniez bezposrednio wpisa¢ wiasciwy numer funkcji | potwierdzi¢ wybor przyciskiem * «a

Enter”.
\§ J

/3.3.1) 1 TEST KARTY (CARD TEST) [ €] )

Stuzy do kontroli funkcjonowania kart kodowych: wyswietla kod i wskazuje typ karty: “Niebieski” (tylko do odczytu: Card)
i “Szary” (tylko do odczytu ale mozna na nich ponownie zapisywa¢ CardP). Do tej funkcji nalezy zastosowac zblizeniowy
odczyt kodu karty (patrz tabela 6). /

N

/3.3.2) 2 ZOBACZ KODY (SEE CODES) [ €] A

Uruchamia “podglad” pojedynczych kodow w karcie pamieci wsunietej w ztacze [7]. Wyswietlony zostanie kod, jego
pozycja w pamieci i los¢ kodow w pamieci; np. gdy wyswietlone bedzie “1 z 25" oznacza to, ze wyswietlony kod jest na
pozycji nr 1 a w pamieci jest 25 koddw. Gdy wyswietlony jest kod to nacisnieciem przycisku “ «# Enter” mozna sprawdzic,
na ktérych wyjsciach dekodera MORX jest on aktywny i sprawdzi¢ wartos¢ ‘“licznika wejs¢c”. Aby wykona¢ “podglad”
innych kodow nacisnac przycisk “ § " by przejs¢ na nastepny kod.

- J

/3..3.3) 3 DODAJ KODY (ADD CODES) [ €] )

Stuzy do dodania nowych kodéw do karty pamieci osadzonej w ztaczu [7]. Kod mozna dodac stosujac odczyt zblizeniowy
kodu (patrz tabela 6) lub wpisujac go bezposrednio klawiaturg [9]. Gdy przed wpisywaniem kodu nacisniety zostanie
przycisk “ « Enter” wowczas mozna wybrac wyjscie, na ktorym bedzie aktywny (ktore bedzie uruchamial). Gdy podczas
wpisywaniu kodu klawiaturg popetni sie blgd, wowczas aby go naprawi¢ mozna przestawi¢ pulsujacy kursor przyciskiem
“4="lUb "= ", Po zakonczeniu procedury kod potwierdzi¢ przyciskie “«Enter”.

Po wpisaniu kod ten zostanie ponownie wyswietlony po to, aby utatwi¢ wpisanie nastepnego kodu a nacisniecie przycisku
“ 3 " zwieksza go o “jeden” i nowy kod jest gotowy do wpisania do pamieci.

- J

/3.3.4) 4 KASUJ KODY (CANCEL CODES) [ €1 )

Shuzy do skasowania jednego lub wielu koddw z pamieci wiozonej w ziacze [7]. Sposdb dziatania tej funkcii jest taki sam,
jak funkcji DODAJ KODY 7 ta roznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - zostaje skasowany.

- J
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/3.3.5) 5 SZUKAJ KODOW (SEARCH CODES) [ €] )

Funkcja ta wiacza sie, gdy dany kod jest juz w pamieci w ziaczu [7]. Sposob dziatania tej funkcii jest taki sam jak funkcja
DODAJ KODY z tg réznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - jest szukany w pamieci i po jego znalezieniu wyswietiona
zostanie jego pozycja na liscie kodow i catkowita il0$¢ koddw. /

-

/3.3.6) 6 KASUJ Pamieé¢ (CANCEL MEMORY) [ €1 A

Kasowane sg wszystkie kody w pamieci w ziaczu [7]. Po wiaczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes
pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia; powtdme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnos¢
nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie chcemy wykasowac calg pamigc, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk “ « Enter”.

- J

/3.3.7) 7 CZYTAJ Pamieé (READ MEMORY) [ €] A

Czytane sa wszystkie kody z karty wsuniete] w ziacze [7] | tworzona jest kopia calej listy kodow z w wewnetrznej pamieci
w MOU (Bufor). Otrzymana w ten sposéb kopia bedzie uzyta przy funkcji ZAPISZ Pamie¢ do stworzenia duplikatu orygi-
nalnej pamieci. Jako ze Bufor jest fizycznie pamiecia typu “nieulotnego” (pozostaje nawet, gdy MOU jest wylgczony),
czynno$¢ CZYTAJ Pamie¢ moze by¢ wykonana nawet po pewnym czasie po wykonaniu czynnosci CZYTAJ PamieC.

- J

/3.3.8) 8 CZYTAJ Pamieé (WRITE MEMORY) [ €] )

Przepisuje kody znajdujgce sie w wewngtrznej pamieci (Bufor) MOU do pamieci wsunigtej w ztacze [7], aby stworzy¢
kopie. Bufor musi by¢ wczesniej “zatadowany” kodami, ktdre chcemy skopiowac, za pomoca funkcji CZYTAJ Pamiec,
kopiujacej je z oryginalnej pamieci. /

-
\

/3.3.9) 9 KASUJ BUFOR (CANCEL BUFFER) [ €]

Stuzy do skasowania kodow wpisanych do wewnetrznej pamigci MOU i oproznienia jej przed kolejng operacja CZYTAJ
pamie¢. Po wigczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Sei sicuro?” (Jestes pewny?) z zgdaniem ponownego
potwierdzenia; powtdrne potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynno$¢ nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie
\zamierzam\/ wykasowac caly Bufor nalezy ponownie nacisnac przycisk “ « Enter”. /

/3.3.10) 10 BLOKUJ Pamiegé (LOCK MEMORY) [ €] A

Blokuje mozliwos¢ dopisywania i kasowania kodow w pamieci wsuniete] w zlacze [7], ktora pdzniej bedzie wpieta do
dekodera. Dekoder posiadajacy pamie¢ “zablokowang” nie przyjmie nowego kodu i zareaguje tylko na kody uprzednio
wpisane (zajrzyj takze do szczegdtowych instrukcji dekodera). Uwaga: funkcja “Blokada” jest aktywna, kiedy pamie¢ jest
wpieta do dekodera ale za pomocg MOU mozna jg odblokowac i dopisa¢ nowe kody za pomoca funkcji DODAJ KODY.

- J

/3.3.11) 11 ODBLOKUJ Pamig¢é (UNLOCK MEMORY) [ €] )

Usuwa blokade pamieci wsuniete] w ziacze [7]. Funkcja ta jest przeciwng funkcjg do funkgeji BLOKUJ Pamiec.

- J

/3.3.12) 12 WPISZ HASLO (INSERT PASSWORD) [ €] A

Zada wpisania hasta dostepu, umozliwiajagcego wejscie do pola danych, ktére znajduig sie w pamieci osadzonej w zlgczu
[7]. Za "Haslo” uwaza sie 6 cyfrowy kod, ktdry umozliwia dostep do danych w pamieci tylko operatorom, ktérzy znajg ten
kod. Wpisanie hasta jest wymagane przy kazdym wgladzie lub modyfikacji danych i kodéw w karcie pamieci poprzez
MOU. Haslo blokuje takze mozliwos¢ zmiany danych w karcie pamieci po jej zalozeniu do dekodera. Nie bedzie mozliwe
skasowanie jednego lub wszystkich kodow.

- J
134




/3.3.13) 13 USUN HASLO (REMOVE PASSWORD) [ €1 A

Usuwa hasto dostepu do danych w pamieci osadzonej w zigczu [7]. Funkcja ta jest funkcjg przeciwna do funkcji WPISZ
HASEO.

/3.3.14) 14 FUNKCJA Ch1 (FUNCTION Ch1) [ €] A

Za pomoca tej funkcji mozna zmienia¢ w pamieci wsunietej do zigcza [7] parametr wskazujacy na sposob zarzgdzania 1
kanalem dekodera MORX. Sposob funkcjonowania moze by¢ wybrany sposréd nastepujacych: “Chwilowy”; “Timer”; “Bi-
stabilny” o “Tryb alarmu”. W wypadku wyboru sposobu “Timer”, odpowiadajacy mu czas zwioki moze by¢ zmieniony
funkcjg 16 ZMIEN TIMER () 1. Sposob “Tryb alarmu” odnosi sie do obydwdch kanatow wyjéciowych dlatego tez po jego
@rzypisamu do jednego z wyjs¢, drugie wyjscie takze bedzie objete funkcjg “Tryb alarmu”.

/3.3.15) FUNKCJA Ch2 (FUNCTION Ch2) [ €]

Funkcja ta podobna jest do funkcji dla wyjscia nr 1, opisanej w rozdziale 3.3.14, ale odpowiada wyjsciu nr 2.

J /.

/3.3.16) 16 ZMIEN TIMER (t) 1 (CHANGE t TIMER 1) [ €]

Stuzy do zmiany wartosci zwioki w regulatorze czasowym dla wyjscia nr 1, wowczas kiedy pamiec [7] z uaktywniong
funkcja TIMER bedzie zastosowana w dekoderze. Po potwierdzeniu tej funkcji wyswietiony zostanie napis “Czas:” z
wartoscig ostatnio ustawiong; Wyswietlony czas jest w formacie: ‘" godziny, “mm” minuty (dziesiatki i jednosci) “ss”
\sekumdy (dZiesiatki | jednosci). Maksymalny czas, ktérym moze zarzadza¢ dekoder to 1 godzina 48 minut | 22 sekundy. /

/3.3.17) 17 ZMIEN TIMER (t) 2 (CHANGE t TIMER 2) [ €]

Funkcja ta jest podobna do funkcji dla wyjscia 1, ktéra opisana jest w rozdziale 3.3.16, ale odpowiada wyjsciu nr 2.

\

/3.3.18) 18 LICZNIK WEJSC (OPERATIONS COUNT) [ €] )

Stuzy do zmiany licznika “wejs¢”, przypisanego konkretnej karcie kodowej [7]. Gdy licznik jest ograniczony (jakakolwiek
wartos¢ liczbowa wpisana zamiast: ###) to za kazdym razem, kiedy karta kodowa zostanie uzyta, dekoder zmnigjszy jego
wartos¢ o jedna; gdy licznik dojdzie do zera, karta przestanie by¢ aktywna dopoki licznik nie zostanie ponownie zatado-
wany. Aby ustawi¢ warto$¢ nalezy najpierw wybra¢ kod danej karty odczytem zblizeniowym kodu (patrz tabela 6) lub wpi-
sujac go bezposrednio Klawiatura [9]; pdzniej licznik moze by¢ zmieniony na jakakolwiek wartos¢ spomiedzy “000” | “999",
nacisnigciem przycisku “ 4 "licznik zostanie ustawiony na ### czyli bez ograniczenia ilosci uzy¢ karty.

- J

/3.3.19) 19 TYP KARTY (TYPE OF CARD) [ ¢] A

Funkcja tg mozna zmieni¢ dla danej karty kodowej [7] jej “typ” ktdry bedzie rozpoznany przez dekoder. Typ karty moze
by¢ wybrany sposrod: “Wszystkie” (czyli obydwa rodzaje kart), “Niebieska” (tylko te w kolorze Niebieskim) lub “Szara” (tylko
te w kolorze szarym).

Zmiane parametrow wykonywac¢ uwaznie bo mozna przypadkowo skasowac¢ kody wczytanych kart.

- J

/3.3.20) 20 ZMIEN KOD KARTY (CHANGE CARD CODE) [ €] A

Stuzy do zmiany kodu w karcie "Szare]” na jakgkolwiek inng wartos¢. Nowa warto$¢ ma by¢ wpisana bezposrednio
klawiaturg [9]; pdzniej nacisnaC przycisk “ < Enter” i zblizy¢ kartg “Szarg” do czytnika zblizeniowego kodu (patrz tabela 6);
kod zostanie zmieniony w ciggu kilku sekund. Funkgcja ta nie dziala w karcie “Niebieskiej”

\ J
3.4) Funkcje MOU w trybie “Mot” [ T ]

C\N tym rozdziale przeanalizowane zostang wszystkie funkcje przenosnego programatora MOU w trybie “Mot”. )
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/3.4.0) 0 SPIS FUNKCJI (FUNCTION MENU) [T ] A

Jest to punkt startowy do wyboru funkcji. Do tej fazy powracamy po zakoriczeniu kazdej funkciji lub po skasowaniu funkcji
naciskiem “ & Clear”. W "SPIS FUNKCJI" nacisng¢ “ < Enter” co umozliwi wybor “Sposdb”; nastepnie przyciskiem “ § "
lub “ 4" wybra¢ "Mom” lub “Mot", a na zakonczenie nacisng¢ "« Enter”, aby potwierdzi¢ wybor lub “ & Clear”, aby
skasowac. W “SPIS FUNKCJI" przy pomocy przyciskow “§ " lub “ 4 " moZliwe jest zapoznanie sie ze wszystkimi
dostepnymi funkcjami, mozna réwniez bezposrednio wpisa¢ wiasciwy numer funkcji i potwierdzic wybor przyciskiem “ «
Enter”.

- J

/3.4.1) 1 ZMIEN PSW PROG. (CHANGE PSW PROG.) [ T] A

Stuzy do zmiany Hasta Programowania w karcie pamieci osadzonej w zigczu [7]. Hasto Programowania jest kodem
wejscia do wszystkich funkcji programowalnych dekodera za pomoca klawiatur MOT w trybie "Profesjonalnym”.

Gdy pamie¢ zostala zaprogramowana w trybie "tatwy" nie zawiera hasta Programowania, ale mozna przejs¢ z "tatwy" do
"Profesjonalnego” po wpisaniu hasla programowania; czynno$¢ ta nie jest mozliwa w przeciwnym kierunku.

- J

/3.4.2) 2 ZOBACZ KODY (SEE CODES) [T] A

Uruchamia “podglad” pojedynczych kodow w karcie pamieci wsunietej w ztacze [7]. Wyswietlony zostanie kod, jego
pozycja w pamieci i los¢ kodow w pamieci; np. gdy wyswietlone bedzie “1 z 25" oznacza to, ze wySwietlony kod jest na
pozycjinr 1 aw pamieci jest 25 koddw. Gdy wyswietlony jest kod to nacisnieciem przycisku * < Enter” mozna sprawdzic,
na ktérych wyjsciach dekodera MORX jest on aktywny i sprawdzi¢ wartos¢ ‘“licznika wejs¢”. Aby wykona¢ “podglad”
innych kodow nacisna¢ przycisk * § " by przejs¢ na nastepny kod.

- J

/3..4.3) 3 DODAJ KODY (ADD CODES) [T] )

Sluzy do dodania nowych koddéw do karty pamieci wsunietej w ztacze [7]. Kod trzeba wprowadzi¢ bezposrednio z
Klawiatury [9]. Gdy przed wpisaniem kodu nacisniemy przycisk " 4 " mozna bedzie zmieni¢ adres klawiatury MOT, do ktorej
kod sie odnosi. Nacisnieciem przycisku "« Enter" jeszcze przed wpisaniem kodu mozna wybra¢ wyjscia, na ktérym bedzie
aktywny. W wypadku, gdy podczas wpisywania kodu Klawiaturg popeini sig blad, wystarczy nacisna¢ przycisk "= ".

Po wpisaniu kodu potwierdzi¢ to przyciskiem "« Enter". Po wpisaniu kod ten zostanie ponownie wyswietlony po to, aby
utatwi¢ wpisanie nastepnego kodu a nacisniecie przycisku " § " zwieksza go o "jeden" i nowy kod jest gotowy do wpisania
do pamieci.

- J

/3.4.4) 4 KASUJ KODY (CANCEL CODES) [T1] )

Stuzy do skasowania jednego Iub kilku kodow z pamieci wiozonej w ztacze [7]. Sposob dziatania tej funkcji jest taki sam,
jak funkcji DODAJ KODY 7 ta roznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - zostaje skasowany.

- J

/3.4.5) 5 SZUKAJ KODOW (SEARCH CODES) [T] )

Funkcja ta wigcza sie, gdy dany kod jest juz w pamieci w zlaczu [7]. Sposob dziatania tej funkciji jest taki sam jak funkcja
DODAJ KODY z tg réznica, ze kod zamiast by¢ dodanym - jest szukany w pamieci i po jego znalezieniu wyswietiona
zostanie jego pozycja na liscie kodow i catkowita il0$¢ kodow. /

.

/3.4.6) 6 KASUJ Pamieé (CANCEL MEMORY) [T] A

Kasowane sg wszystkie kody w pamieci w ztaczu [7]. Po wigczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes
pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia; powtdme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnosc
nieodwracalna. Gdy rzeczywiscie chcemy wykasowac calg pamie¢, nalezy ponownie nacisngé przycisk “ « Enter”,

- J
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/3.4.7) 7 CZYTAJ Pamieé (READ MEMORY) [T ] A

Czytane sa wszystkie kody z karty wsuniete] w ztacze [7] | tworzona jest kopia calej listy kodow z w wewngtrznej pamieci
w BUPGC (Bufor). Otrzymana w ten sposob kopla bedzie uzyta przy funkcji ZAPISZ Pamie¢ do stworzenia duplikatu
oryginalnej pamieci. Jako ze Bufor jest fizycznie pamiecia typu “nieulotnego” (pozostaje nawet, gdy BUPC jest wylgczony),
czynnos¢ CZYTAJ Pamie¢ moze by¢ wykonana nawet po pewnym czasie po wykonaniu czynnosci CZYTAJ PamieC.

\ J
/3.4.8) 8 WPISAC Pamieé (WRITE MEMORY) [T] )
Przepisuje kody znajdujace sie w wewnetrznej pamieci (Bufor) do pamieci wsunietej w zigcze [7], aby stworzy¢ kopie.
Bufor musi by¢ wczesniej “zatadowany” kodami, ktére chcemy skopiowac, za pomoca funkeji CZYTAJ Pamie¢, kopiujacej
\je z oryginalnej pamieci. /
/3.4.9) 9 KASUJ BUFOR (CANCEL BUFFER) [ T] )
Stuzy do skasowania kodow wpisanych do wewnetrznej pamigci MOU i oproznienia jej przed kolejng operacja CZYTAJ
Pamie¢. Po wigczeniu funkcji wyswietlone zostanie zapytanie: “Jestes pewny?” z zadaniem ponownego potwierdzenia;
powtérme potwierdzenie jest wymagane dlatego, bo jest to czynnos¢ nieocdwracalna. Gdy rzeczywiscie zamierzamy
\W\/Kasowac' caly Bufor nalezy ponownie nacisnac przycisk “ < Enter”. /
/3.4.10) 10 BLOKUJ Pamieé (LOCK MEMORY) [T] )
Blokuje mozliwos¢ dopisywania i kasowania kodéw w pamieci wsunietej w zlacze [7], ktdra pdzniej bedzie wpieta do
dekodera. Dekoder posiadajacy pamie¢ “zablokowang” nie przyjmie nowego kodu i zareaguje tylko na kody uprzednio
wpisane (zajrzyj takze do szczegdtowych instrukcji dekodera). Uwaga: funkcja “Blokada” jest aktywna, kiedy pamie¢ jest
wpieta do dekodera ale za pomocg MOU mozna jg odblokowac i dopisa¢ nowe kody za pomoca funkcji DODAJ KODY.
\§ J
/3.4.11) 11 ODBLOKUJ Pamieé (UNLOCK MEMORY [T1] )

Usuwa blokade pamieci wsuniete] w zlacze [7]. Funkcja ta jest przeciwng funkcjg do funkgeji BLOKUJ Pamiec.

\ J
/3.4.12) 12 WPISZ HASLO (INSERT PASSWORD) [ T1] )
Zada wpisania hasta dostepu, umozliwiajagcego wejscie do pola danych, ktére znajduig sie w pamieci osadzonej w zlgczu
[7]. Za "Haslo” uwaza sie 6 cyfrowy kod, ktdry umozliwia dostep do danych w pamieci tylko operatorom, ktérzy znajg ten
kod. Wpisanie hasta jest wymagane przy kazdym wgladzie lub modyfikacji danych i kodow w karcie pamieci poprzez
MOU. Hasto blokuje takze mozliwos¢ zmiany danych w karcie pamieci po jej zalozeniu do dekodera. Nie bedzie mozliwe

skasowanie jednego lub wszystkich kodow.

- J

/3.4.13) 13 USUN HASLO (REMOVE PASSWORD) [ T] A

Usuwa haslo dostepu do danych w pamigci osadzonej w zlgczu [7]. Funkcja ta jest funkcja przeciwng do funkcji WPISZ
HASEO.

/3.4.14) 14 FUNKCJA Ch1 (FUNCTION Ch1) [T] )

Za pomoca tej funkeji mozna zmienia¢ w pamieci wsunigtej do zlacza [7] parametr wskazujacy na sposob zarzadzania 1
kanatlem dekodera MORX. Sposéb funkcjonowania moze by¢ wybrany sposérédd nastepujacych: “Chwilowy”; “Timer”;
“Bistabilny” o “Tryb alarmu”. W wypadku wyboru sposobu “Timer”, odpowiadajacy mu czas zwioki moze by¢ zmieniony
funkcig 16 ZMIEN TIMER (t) 1. Sposdb “Tryb alarmu” odnosi sie do obydwdch kanaiéw wyjéciowych dlatego tez po jego
\przypisaniu do jednego z wyjs¢, drugie wyjscie takze bedzie objete funkcjg “Tryb alarmu”. /
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/3.4.15) 15 FUNKCJA Ch2 (FUNCTION Ch2) [T] A

Funkcja ta podobna jest do funkcji opisanej w rozdziale 3.4.14, ale odpowiada wyjsciu nr 2.

3.4.16) 16 ZMIEN TIMER (t) 1 (CHANGE t TIMER 1) [T]
Stuzy do zmiany wartosci zwioki w przy trybie TIMER dla wyjécia nr 1, wowczas kiedy pamie¢ [7] z uaktywniong funkcja
Timer bedzie zastosowana w dekoderze. Po potwierdzeniu tej funkcji wyswietlony zostanie napis “Czas:” z przywotaniem

wartosci ostatnio ustawionegj. Czas ten wyswietlony jest w formacie: "h" godziny, “mm” minuty (dziesiatki | jednosci) “ss”
\sekumdy (dZiesiatki | jednosci). Maksymalny czas, ktorym moze zarzadza¢ dekoder to 1 godzina 48 minut | 22 sekundy. /

/3.4.17) 17 ZMIEN TIMER (t) 2 (CHANGE t TIMER 2) [T]

Funkcja ta jest podobna do funkcji TIMER 1, ktéra opisana jest w rozdziale 3.4.16, ale odpowiada wyjsciu nr 2.

\

J
/3.4.18) 18 LICZNIK WEJSC (OPERATIONS COUNT) [T] )
Stuzy do zmiany licznika wejs¢, przypisanego konkretnemu kodowi wpisanemu do karty kodowej w pamieci [7]. Gdy
licznik jest ograniczony (jakakolwiek warto$¢ liczbowa wpisana zamiast: ###) to za kazdym razem, kiedy karta kodowa
zostanie uzyta, dekoder zmniejszy jego wartos¢ o jedna; gdy licznik dojdzie do zera, karta przestanie by¢ aktywna dopoki
licznik nie zostanie ponownie zaladowany. Aby ustawi¢ “llos¢ wejs¢” nalezy najpierw wybra¢ kod danej karty odczytem
zblizeniowym kodu (patrz tabela 6) lub wpisujac go bezposrednio Klawiaturg [9]; pdzniej licznik moze byC zmieniony na
jakakolwiek wartos¢ spomiedzy “000" i “999", nacignieciem przycisku " ¢ " licznik zostanie ustawiony na “###" czyli bez
ograniczenia lo$¢ uzy¢ karty. /

/3.4.19) 19 WSTRZYMAJ KODY [T] (SUSPEND CODES) [T ] A

Ta funkcjg mozna zablokowa¢ wszystkie te kody zapisane w pamieci [7], ktdre na ostatniej pozycji maja okreslong cyfre.
Mozna zablokowac jednoczesnie wieksza ilos¢ koddw: np. blokujac cyfre 6 i 8 mozna zablokowac takie kody jak: 5, 15,
65... 18, 13568, 0088... a pozostang aktywne takie kody jak 50, 81, 045681,...

Aby zablokowa¢ kody nalezy przyciskiem “=» " lub “ 4= " ustawi¢ pulsujacy kursor na wybranej cyfrze i nacisna¢ przycisk
“ 3 ". Aby uaktywni¢ kody nalezy powtdrzy¢ operacie, usuwajac znacznik nad cyfra.

. J
4) Konserwacja [B] [F]1[c][7T]

/Przenoéne programatory: BUPC i MOU zwykle nie wymagaja specyficznych czynnosci konserwacyjnych Poniewaz me\
posiadajg zuzywajacych sie elementéw. Tylko wbudowany akumulator wymaga ponownego naladowania po pewnym
okresie uzytkowania (patrz rozdziat 4.1). Calkowicie natadowany akumulator wystarcza na 10 godzin pracy lub na 3
miesigce w stanie “Stand-By”. Gdy pojemnos¢ akumulatora znacznie spadnie, oznacza to, ze jest zuzyty i nalezy go
wymieni¢ w Serwisie Technicznym. /

( )

4.1) kadowanie akumulatora [B1[F1IC1[T]

Kiedy wskaznik poziomu natadowania akumulatora zupetnie sig “oprézni” lub gdy wyswietli sie informacja “Bateria
roztadowana, natadowac” - nalezy akumulator natadowac. Wiozy¢ fadowarke [16] do gniazdka elektrycznego i podiaczy¢
jej przewdd do gniazdka [6] w programatorze. tadowac okoto 12-15 godzin po czym odlgczyc.

- J
(, )

4.2) Informacje o ochronie srodowiska [B]1[F1[C1[T]

Produkt ten skiada sig z wielu surowcow, niektore z nich moga by¢ witdrmie przerobione.

Uwaga: niektore komponenty moga zawiera¢ srodki szkodliwe: nie wyrzucac produktu do smieci, nalezy zapozna¢ sie i
dostosowac sie do miejscowych norm dotyczacych recyklingu i utylizacji odpaddw.

- J
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5) Dane techniczne [B] [F][C][7T]

wiasciwym uzytkowaniu.

Typ produktu:

/Firma Nice S.p.A. zastrzega sobie prawo wprowadzania modyfikacji konstrukcji i parametrow technicznych vvlasnych\
produktow w dowolnej chwili i bez uprzedzenia, gwarantujac jednoczesnie ich funkcjonalnosce i prawidiowe dziatanie przy

Uwaga: wszystkie parametry techniczne odnoszg sie do temperatury pracy rownej 20 C°.

Programator i kontroler kodow systemow radiowych typu “Bio” i “FloR”

Typ produktu:

Programator i kontroler koddw systemu kontroli dostepu z dekoderem “Morx”

Zastosowana technologia:

Procesor 8 Bit, 4 MHz, 16K Rom, 33 I/0, dwulinijkowy wyswietlacz LCD
2x16 znakdw z punktowg matryca. Klawiatura membranowa typu Soft touch

Podigczenia:

Karty pamieci BM 60, BM 250 i BM 1000
Tylko BUPC: zlgcze do podigczenia nadajnikow Bio, FIoR i Very VR

Potaczenie z PC:

Standardowy interfejs RS 232, 9600 Bps 8-1-N

Zasilanie:

Akumulator 6V / 700mAh z mozliwoécig wielokrotnego fadowania
tadowarka 12 Vps + 25%

Czas pracy naladowanego akumulatora:

Okolo10 godzin pracy lub 3 miesigce w trybie “Stand-By”

Trwalo$¢ akumulatora:

Co najmniej 100 cyKli fadowania

Stopien zabezpieczenia obudowy:

IP20 (uzytkowanie tylko wewnatrz pomieszczen)

Temperatura pracy: -20°C + 55°C
Wymiary: 210 x 100 (80) x 25
Waga: 350 g

-
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Oprogramowanie BUPC3

Instrukcja uzytkowania

6.1) Wstep [B1[FIICI[T]
~

/Oprogramowame “BUPC” wersja 3 jest programem komputerowym przeznaczonym dla PC (Personal Computer) i sluzy
do obstugi przenosnych programatoréw BUPC i MOU , ktére posrednicza pomiedzy PC i kartami pamieci systemow ‘Bio”
i “FloR" (dla BUPC) i “‘Mom” i “Mot" (dla MOU), gdzie znajduja sie “upowaznione” kody. Bezposrednio z PC mozna
zarzadza¢ kodami na ogdlnym poziomie (tworzy¢ archiwum, wykonywac ich kopiowanie lub drukowac spis) lub w ramach
pojedynczego kodu (skasowac, doda¢ Iub klonowa¢ kod w nadajniku lub w karcie kodowej) a takze dolgczy¢ do kazdego
pojedynczego kodu nazwe wiasciciela | opis. Program BUPCS wspolpracuje ze wszystkimi wersjami przeno$nych
programatorow BUPC i MOU i automatycznie dostosowuje sie do rodzaju uzywanych koddw.

Uzytkowanie tego programu wymaga podstawowe] wiedzy z zakresu uzytkowania PC a w szczegdlnosci zngjomosci
systemu operacyjnego Windows.

- J

6.2) Licencja uzytkowania oprogramowania BUPC3

/Program BUPC3 jest pod ochrong prawng w ramach praw autorskich i wiasnosci intelektualnej; nie moze byé\
odsprzedany ani przekazany uzytkownikowi w ramach licencji w formie wylacznosci. Firma Nice S.p.a. jest nadal
wiascicielem tej kopii programu.
Program BUPCS jest zgodnie z licencja przekazany uzytkownikowi wraz z przenosnymi programatorami BUPC i MOU nie
moze by¢ uzytkowany bez tych programatordw lub z innymi urzadzeniami.
Program z plikiem dostarczony zostat w stanie “jak widac” i bez jakiejkolwiek gwarancji odnoszacej sie do skutecznosci
jest uzytkowania, dokladno$ci, bezpieczerstwa i innych.
Firma Nice S.p.a nie odpowiada za szkody posrednie i bezposrednie, wynikajace np. z braku wymiemych korzysci w
wyniku jego zastosowania, awarii systemu komputerowego itp.

J

6.3) Wymagania systemowe [B]1 [F1[C]1[7T]

\

/PomZej przedstawiono minimalne wymagania sprzetowe komputera (niezaleznie od typu i modelu komputera), konieczne

dla prawidtowej pracy programu:

System operacyjny: Windows 95/98/ME/NT/2000/XP.

Procesor: Typu Pentium lub wyzszy

Pamie¢ RAM: 64Mb

Karta graficzna: 800x600, 256 kolorow

Naped: CD-ROM (niezbedny w czasie instalacji programu)
Miejsce na twardym dysku: 20MB

Mysz: Jakakolwiek

Port szeregowy: Standard RS232 (zlacze 9-pinowe)

Port réwnolegly: dla drukarki (opcja)

- J
6.4) Potaczenie przenosnego programatora BUPC do PC[B]I1[F1IC1I[T]

Aby moéc uzytkowac ten program nalezy podiaczy¢ BUPC lub MOU do PC przewodem 9-zylowym typu R8282\
dostarczonym w zestawie. Wykona¢ potaczenia po wytaczeniu z zasilania wszystkich urzadzen, by unikna¢ uszkodzen.

J
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6.5) Instalowanie [B]1[F1[C]1[7T]
/Insta\ovvanie programu BUPC 3 jest podobne do instalowania jakiegokolwiek innego programu PC:
1) Wiozy¢ CD-ROM do napedu CD (zwykle jest to “Naped D:").

2) Klikng¢ na Awvio i wybra¢ Esegui.

3) Wpisa¢ D:\ Setup i nacisng¢ Invio.

Program instalujgcy automatycznie stworzy wymagany katalog “NICE” z programem BUPC3 i plikami dodatkowymi.
Program BUPC3 moze by¢ zainstalowany do tego samego katalogu “NICE’, gdzie byla zainstalowana poprzednia wersja,
ale nowe i stare programy jak i dane beda zachowane oddzielnie. Nowa wersja programu moze czyta¢ pliki poprzednich
wersji, ale nie gwarantuje sie, ze stara wersja programu odczyta pliki nowej wersji programu.

. J
7) Uzytkowanie programu BUPC 3 [8] [F]1[C]I[T]

(Ab\/ wigczy¢ program - Kliknij dwukrotnie na ikone Bupe3 w katalogu NICE. )

7.1) Okno poczatkowe [8]1 [F1[C]1[T]

/Po wigczeniu wyswietli sie okno poczatkowe: bedzie to puste okno, w ktérym mozna wykona¢ wszystkie czynnos’ci\
zwigzane z ,fadowaniem” kodow z “Bufora”; z "Pamigci” z "Pliku” i mozna rozpocza¢ nowa prace.

W nowym oknie w Spisie "“Opcje” mozna wybrac jezyk komunikatow programu lub wybra¢ port szeregowy, do ktérego
zamierzamy podiaczy¢ terminal BUPC lub MOU; ustawienia te mozna zastosowa¢ nawet po wylgczeniu i ponownym
wigczeniu programu.

W spisie “Opcje” mozna wybra¢ “rodza)” koddw sposréd “Bio”; “FloR”; “Mom” lub “Mot”, Wybdr rodzaju koddw jest
niezbedny, gdy rozpoczyna sie nowa prace, ale nie jest konieczny gdy taduje sie kody z “Bufora”; z "Pamieci” lub z “Pliku”;
\vv tych przypadkach wersja kodow bedzie rozpoznana automatycznie. /

/7.1.1) Czytaj z Bufora (Read from Buffer) [B]1[F1I[C1I[T] )

Ta komenda stuzy do zatladowania wszystkich kodow zapisanych w Buforze, czyli w wewnetrznej pamigci
EE BUPC lub MOU. Programator musi by¢ wigczony i prawidiowo podiaczony do portu szeregowego i ma
— znajdowac sie w trybie “SPIS FUNKCJI".

- J

/7.1.2) Czytaj z pamieci (Read from Memory) [B1[F1I[C1[T] A

Ta komenda mozna zatadowac wszystkie kody z pamieci wiozonej do zlacza BUPC lub MOU. W wypadku,
l gdy odbiomnik lub dekoder posiadaja wiecej zainstalowanych pamieci, za pomoca tej funkeji mozna czytac
— kolejno z poszczegdinych pamieci.

Programator musi by¢ wigczony i prawidiowo podigczony do portu szeregowego i musi by¢ w trybie “SPIS

\ FUNKCJI", /

/7-1-3) Czytaj z Pliku (Open) [B1[F1I[C1I[T] )

Ta komenda sfuzy do zaladowania kodow znajdujacych sie w pliku na dyskietce. W nastepnym okienku, w
E(; Spisie "Typ pliku" mozna wybra¢ wersje pliku do zaladowania sposréd: “.cod” dla kodow typu “Bio”; “.cor” dla
kodow typu “FloR”; “.mom” dla koddw typu “Mom” i “Mot” dla koddw typu “Mot”.
\ W tej fazie programator musi by¢ podtaczony. /

/7-1-4) Nowy (New) [B]1[F1[C]1[T] A

Ta komenda mozna zacza¢ nowa prace. Ze spisu “Opcje” nalezy wybra¢ “wersjg” kodéw do nowej pracy
sposrod: “Bio”, “FloR”, “Mom” lub “Mot”.

Gdy rozpocznie sig prace z nowymi kodami “Mom” lub “Mot”, w nastepnym polu wyswietlone zostanie pytanie
czy wybieramy tryb tATWY czy PROFESJONALNY.

Dla kodéw typu “Bio” i “FloR” programator musi by¢ wiaczony i prawidlowo podigczony do portu szeregowego
\ i ma znajdowac sie w trybie “SPIS FUNKCJI"; nie jest to wymagane do kodow typu “Mom” i “Mot”. /
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/7-1-5) Pomoc (Help) [8]1[F1[C1[T] A

Ta komenda stuzy do otwarcia pomocy - instrukcji uzytkowania programu BUPC3.
El

- J

7.1.6) Wyjscie (Exit) [B]1[F1[C1[T]
Jest to komenda, za pomoca ktdérej mozna opusci¢ program BUPCS.
g Programator nie jest podigczony komenda bedzie zrealizowana dopiero po kilku sekundach.

- J

7.2) Gtéwne okno (Main window) [B]1[F1I[C]1[T]

/Natychmiast po zatadowaniu kodow otworzy sie gldwne okno programu, gdzie wyswietlone sg wszystkie nowo za%ado—\
wane kody. Okno moze by¢ inne dla réznych wersji programu jak i rozni¢ sie moga poszczegdine czynnosci.

- J
/ )

7.2.1) Odiacz terminal (Disconnect the terminal) [B]1[F1I[C1[T]
[ Kiedy program BUPC3 polgczy sie z programatorem, wéwczas przechodzi on do stanu “SPOSOB

TERMINAL" i nie mozna realizowa¢ zadnej funkgji; komenda “Odtgcz terminal” stuzy po to, aby wyjs¢ ze stanu
blokady i aby méc go uzywac.

- J

4.2.2) Wpisuj do Bufora (Write on Buffer) [B]1[F]1[C]1[T] )

EE Komenda ta stuzy do wpisywania kodow znajdujgcych sie w oknie do wewnetrznej pamigci programatora.
—

Wersja kodéw ma zgadzac sie z typem uzywanego programatora i jego ustawieniami; programator ma by¢
wigczony i prawidiowo podtaczony do portu szeregowego i ma znajdowac sie trybie SPIS FUNKCJI.

Pojemnos¢ Bufora jest taka sama jak pojemno$¢ pamieci BM1000 czyli: w BUPC wynosi1020 kodéw “Bio”
lub 255 koddw “FloR” podczas gdy w MOU wynosi 250 koddw “Mom” (plus 2 master) lub 250 kodow “Mot”.

- J

/7.2.3) Wohisuje do Pamieci (Write on Memory) [B1[F1I[C]1[T] )

Komenda ta stuzy do wpisywania kodéw znajdujgcych sie w gldwnym oknie do pamieci wiozonej do
Be
—_—

wiadciwego zigcza BUPC lub MOU. Gdy ilo$¢ koddw jest wieksza niz pojemnos¢ pamieci program
zaproponuje "podzielenie” koddw na kilka pamieci; nalezy kontynuowac tylko wtedy, gdy odbiomik lub
dekoder majg takg mozliwos¢ lub zastosowac pamie¢ z wigksza pojemnoscia.

Wersja kodow powinna zgadza¢ sie z typem uzywanego programatora i jego ustawieniami; musi on by¢
\ wigczony, prawidiowo podigczony do portu szeregowego | musi znajdowac sie w trybie SPIS FUNKCJI. /

/ )

7.2.4) Zapisz z nazwa (Save as) [B]1[F1I[C]1I[T]
Komenda ta sfuzy do zapisywania na dyskietce kodoéw z gtdwnego okna.
Nie ma koniecznosci rozszerzenia nazwy pliku poniewaz nazwa bedzie nadana automatycznie zgodnie z
typem obecnych koddw.
J

\

.
/ A
7.2.5) Wydruk (Print) [B]1[F1I[CII[7T]

Ta komenda stuzy do wydruku na papierze kodéw z gltdwnego okna.

% Zostanie wy$wietlony podglad strony, z ktorej mozna wyda¢ komende na wydruk lub zachowa¢ raport
— wydruku na dyskietce.

- J
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7.2.6) Kopiowanie kodu na TX (Duplicate code onto TX) [B]1[F ]

E,:;

‘*\\

Komenda ta dostepna jest tylko w BUPC, stuzy do wykonania duplikatu kodu znajdujgcego sie na glownej
stronie do nadajnika, ktéry jest podiaczony programatora BUPC wiasciwym przewodem.

Przed wydaniem komendy nalezy zaznaczy¢ kod do kopiowania poprzez przestawienie zaznaczonego pola
przyciskami kierunkowymi Klawiatury lub kliknieciem myszka.

W kazdym nadajniku “Bio” czynno$¢ ta moze by¢ wykonana tylko jeden raz.

BUPC musi by¢ ustawiony w trybie zgodnym z kodami do kopiowania, musi by¢ wiaczony, prawidiowo
poditaczony do portu szeregowego | ma znajdowac sie w trybie SPIS FUNCKJI. /

\-
(7.

B

2.7) Kopiowania kodu do Karty (Duplicate code onto Card) [C ]

CARD

‘*\\

Komenda ta, dostepna tylko w MOU w trybie “Mom”, stuzy do kopiowania kodu znajdujgcego sie w giownym
oknie na “szarg” karte, na ktérej mozliwe jest takie zapisywanie danych: CARDP.
Przed wydaniem komendy nalezy zaznaczy¢ kod do kopiowania poprzez przestawienie zaznaczonego pola
przyciskami kierunkowymi Klawiatury lub kliknieciem myszka.
MOU musi by¢ ustawiony na “Mom”, wigczony, prawidiowo podigczony do portu szeregowego i musi
znajdowac sie w trybie SPIS FUNKCJI.

J

\,\

.2.8) Dostosuj (Associate) [B1[F1I[C1[T]

>

‘\\

Komenda ta sfuzy do dostosowania kodow znajdujacych sie w gtownym oknie do koddw w pliku na dyskietce
faczac odpowiednie pola: “‘Nazwe” i “Uwagi”.

J

<\

”@

-2.9) Tytut (Title) [B]1 [F1[C1[T]

‘*\\

Komenda ta stuzy do zmiany tytutu przydzielonego kodom na gidwnym oknie.
Tytut wydwietlony jest nad oknem koddw i nalezy do danych zachowanych na dyskietce lub wydrukowanych.

J

N\

.2.10)

e
e

Dodaj kod z TX (Add code with TX) [8]1[F ] )
Komenda ta, dostepna tylko w BUPC, stuzy do dodania kodu do kodoéw w gldwnym oknie, bezposrednio
poprzez optyczny odczyt kodu.

BUPC musi by¢ ustawiony zgodnie z kodami do dodania, ma by¢ wiaczony, prawidiowo podigczony do portu
szeregowego | ma znajdowac sig trybie SPIS FUNCKJL. /
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2.11)
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Dodaj kod z Karty (Add code with Card) [C ] )
Komenda ta, dostgpna tylko w MOU sfuzy do dodania koddw do tych obecnych w gtdwnym oknie
bezposrednio przez odczyt zblizeniowy kodu z karty kodowej.

MOU musi by¢ ustawiony zgodnie z kodami do dodania, ma by¢ wigczony, prawidiowo podigczony do portu
szeregowego i ma znajdowac sie w trybie SPIS FUNCKJI. /
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2.12)
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Dodaj kod (Add code) [B][F1[CI[T] )
Komenda ta stuzy do dodania kodu do tych w giéwnym oknie poprzez wpisanie z klawiatury PC. Oprdcz kodu
mozna dodac teksty w polach “Nazwa” i “Uwagi’; w kodach wersji “Mom” i “Mot” mozna réwniez ustali¢, na
ktorych kanatach dekodera bedzie aktywny kod i okresli¢ ewentualng wartos¢ licznika wejse; tylko w wersiji
“Mot”" nie mozna ustali¢ ID Klawiatury, do ktérej te kody sie odnosza.

J
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/7.2.13) Dodaj wielokrotne kody (Add multiple codes) [B1[F1I[c1I[T] )

Komenda ta stuzy do dodania pojedynczg operacia, okreslonej ilosci kodéw do tych juz znajdujgcych sie w
gtownym oknie. Mozna okresli¢ kody do dodania wypetniajac 3 z ponizszych pdl: “Kod poczatkowy”, “Kod
koncowy”, "Krok” i “llos¢ kodow”. Mozna zmieni¢ tekst na polach: “Nazwa” i “Uwagi’; w kodach w wersji
“Mom” i “Mot” mozna ustali¢ nawet, na ktérych kanalach beda one aktywne i okreslic ewentualng wartos¢
licznika czynnosci; Tylko w wersji “Mot” nie mozna ustali¢ ID Klawiatury, do ktérej te kody odnosza sie. Po
wypelnieniu wszystkich pdl nalezy klikna¢ na przycisku "Sprawdz" i wykonana zostanie kontrola wpisanych
danych; gdy wszystko bedzie w porzadku, Kliknij na przycisku "Potwierdz" i dane zostana zapisane.

- J

/7.2.14) Kasuj (Delete code) [B1I[F]1ICII[T] )

Komenda ta stuzy do skasowania kodu znajdujacego sie w gtownym oknie.
@ Przed uaktywnieniem tej komendy nalezy wybra¢ kod do skasowania przestawigjac zaznaczone pole
przyciskami kierunkowymi Klawiatury lub Kliknigciem myszki.

- J

/7-2-15) Pomoc (Help) [B]1[F1[C1[T] A

Komenda ta sluzy do przywolania instrukcji uzytkowania programu BUPCS.

- J
/ )

7.2.16 ) Kasuj okno kodow (Close codes window) [B1[F1I[C]1I[T]
Komenda ta sluzy do zamkniecia okna kodow i powrotu do okna poczatkowego.

=
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Deklaracja zgodnosci CE
(Wedlug Dyrektywy 89/336/CEE)

Numer: 128/BUPC Data: 05/11/2003

Ja, nizej podpisany: Lauro Buoro, oswiadczam, ze powyzsze produkty
Nazwa producenta NICE S.p.a.

Adres Via Pezza Alta 13, 31046 Z.I. Rustigne - ODERZO - ITALY

Typ BUPC e MOU

Spetniajg podstawowe wymagania Dyrektywy 89/336/CEE w ramach zgodnosci
elektromagnetyczne;j.

ODERZO, 05/11/2003

Przeglad: 2
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www.niceforyou.com

<Ol
WITH QUALITY SYSTEM
CERTIFIED BY DNV

=150 9001/2000=

Nice S.p.a. Oderzo TV ltalia
Via Pezza Alta, 13 Z.I. Rustigne
Tel. +39.0422.85.38.38

Fax +39.0422.85.35.85
info@niceforyou.com

Nice Padova Sarmeola |
Tel. +39.049.89.78.93.2
Fax +39.049.89.73.85.2
info.pd@niceforyou.com

Nice Roma |

Tel. +39.06.72.67.17.61
Fax +39.06.72.67.55.20
info.roma@niceforyou.com

Nice Belgium
Leuven (Heverlee) B
Tel. +32.(0)16.38.69.00
Fax +32.(0)16.38.69.01
info@nicebelgium.be

Nice Espaiia Madrid E
Tel. +34.9.16.16.33.00
Fax +34.9.16.16.30.10
kamarautom@nexo.es

Nice France Buchelay F
Tel. +33.(0)1.30.33.95.95
Fax +33.(0)1.30.33.95.96
info@nicefrance.fr

Nice France Sud Aubagne F
Tel. +33.(0)4.42.62.42.52

Fax +33.(0)4.42.62.42.50
info.marseille@nicefrance.fr

Nice Rhéne-Alpes
Decines Charpieu F

Tel. +33.(0)4.78.26.56.53
Fax +33.(0)4.78.26.57.53
info.lyon@nicefrance.fr

Nice Polska Pruszkow PL
Tel. +48.22.728.33.22

Fax +48.22.728.25.10
nice@nice.com.pl





